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ХАКИНГ Р1 


Раскрываем подноготную 
могучего малыша — 


» Штучки МтесгаН 
» Потоковое вещание 

» Хостинг омпСоид 

» Доступ к файлам через Затба 
» Воспользуемся АР! Тм Цег 


Умелец, учитель, художник 


СС Вокруг Агито образовалось Также в номере... И) 
Е большое сообщество, сх) ЕЯ 
Музыка для профи 
а это и есть ключ к успеху » Не разбираетесь в ЛАСК? Будем Т 
ы Майкл Шайлоу о могуществе Агдито с. 38 знакомы. Аудио в Ипих с. 48 
р ИИ ОЕ ПИПЕНИЕ СЕ ПОБИВЕЯ ЕЕ СОВЕТА ЕТ Е И С р Е р Е РИА ЕЕ РОББИ ВЕЕТ ОЙ ПОДПИСНЫЕ ИНДЕКСЫ В КАТАЛОГАХ 
а Е о вы о 
Спасение утопших РУПоп из С Откроем личико - 
» Незсаих востановит вашу » Непринужденно переходим » Распознавание лихо сепег 


систему после катастрофы с языка на язык внутри кода образин | т: 


Тее^Раадю 


ИНТЕРАКТИВНОЕ РАДИО&ТЕЛЕВИДЕНИЕ 


Что мы делаем 5—^ 


т 
» Мы поддерживаем открытое сообщество, % ь 
предоставляя источник информации и площадку 
для обмена мнениями. 


» Мы помогаем всем читателям получить от Мпих максимум 
пользы, публикуя статьи в разделе «Учебники»: здесь каждый 
найдет что-то по своему вкусу. 


» Мы выпускаем весь код, появляющийся на страницах раздела 
«Учебники», по лицензии СМИ @РУЗ. 


» Мы стремимся предоставлять точные, актуальные 
и непредвзятые сведения обо всем, что касается Ипих 


и свободного ПО. 


Кто мы 


Мы спросили наших авторов: какой проект прошедшего года 
они назвали бы ну самым своим любимым? 


Джонни Бидвелл 

Если хоть сколько-нибудь верить пропаганде, чертов- 
ски интересен Ма! за!е — распределенная экосистема 
с децентрализованной, анонимной платформой при- 
ложений, поощряемых собственной криптовалютой. 
Платформа открыта, и применяемое шифрование 
тщательно продумано. Любопытно оценить реакцию... 


Эндрю Моллетт 

Для меня всегда всех побеждает Рирре!, причем 

с легкостью. Хоть сам проект не нов, он, тем не менее, 
поддержвает настройку таких инноваций, как Ореп- 
аск. Его легкость и простота в управлении системами 
промышленного уровня делает мой выбор послушным, 
как марионетка. (Правильно, это каламбур.) 


Лес Паундер 

За последние 12 месяцев самое пристальное мое 
внимание привлек 5питрипд. Это плата Агдито всего 
за #5, и проект действительно захватывает, как только 
вы принимаетесь собирать Агдито и изучать функции 
всех его компонентов. Недавно я выяснил, что он рабо- 
тает со Зсгасп — НА ДЕЛЕ! 


Ричард Смедли 

Майрйе обеспечивает столь нужную защиту шифро- 
ванной почты пользователям-нетехнарям. Из толпы 
интересных проектов пе\ Мер его выделяют мощное 
тэгирование, приметная быстрота и гибкость выбора 
хостинга, Вследствие чего Майрие стал первой реали- 
стичной альтернативой реально мощному бтай. 


Маянк Шарма 

Похоже, стоит мне назвать какой-нибудь проект своим 
любимым, как он норовит тут же зачахнуть — 501и$0$, 
Реаг Ипих и, из последних, Вод! Чпих. Ну и вы по- 
нимаете, я немного суеверен насчет этого слова. 

Хотя постойте... вот прямо сейчас, мой любимый 
проект — \М/пдо\м$! 


Валентин Синицын 
Это /айпоизе. Да, я отлично понимаю, что вы никогда 
0 нем не слышали, и доброй половине из вас онедва ли 


когда-либо пригодится. Но я провел немало интерес- 
ных часов за его отладкой, и думаю продолжить это 
занятие ив 2015 году. 


Приветствие 


Учебный снаряд 


Тему этого номера можно сформулировать так: «Нестандартные 

способы использования аппаратных возможностей Вазрбеггу Р1». 

(Сказать «хакинг» — не по-русски, но много короче.) Некоторые 
из этих способов, например, вещание ЕМ-радио через @Р!О, действительно 
нетривиальны. 

Такие «фокусы» стали возможны благодаря важнейшему, по утверждению 
авторов, решения: вывести «наружу» не только все три основных аппаратных 
интерфейса (последовательный порт, |2С и $Р!), но и выводы цифрового сиг- 
нального процессора, размещенного на том же кристалле, и предоставить удоб- 
ные библиотеки для работы с ними. Первое позволяет подключать практически 
любые датчики, а второе — формирвать весьма стабильные сигналы широтно- 
импульсной модуляции для управления электродвигателями с высочайшей, 
по любительским меркам, точностью. Проверял лично — до 1-2 граммов тяги 
воздушного винта. Вы уже догадались, зачем это нужно. Спасибо Энди Бэкеру 
[Апду ВаскКег, млм. {пет ] за идею. 

Возьму на себя смелость утверждать, что с поставленной задачей авторы 
Вазрреггу Р! справились блестяще. Создан великолепный, как говорили в эпо- 
ху парусного флота, «учебный снаряд» не только для упражнений в программи- 
ровании, но и для освоения электроники и робототехники. Вот только [/6геОсе 
на нем не работает — но это в задачу и не входило... 


Кирилл Степанов 
Главный редактор 
» по@тихюгтаеги 


Как с нами связаться 


Письма для публикации: [еНег5@Ипихогтаги 

Подписка и предыдущие номера: зибзспре@пихогта{.ги 

Техническая поддержка: апзммег@тпихогтаеги 

Общие вопросы: по @пихюгтайги 

Проблемы с дисками: 915К 

Вопросы распространения: зае@Ипихогтай.ги 

Сайт: мммлм.Ипихогглаф.ги, группа «ВКонтакте»: ук.сот/Ипихогт 

> Адрес редакции: Россия, Санкт-Петербург, пр. Медиков, 5, корп. 7 

> Телефон редакции: (812) 309-0686. Дополнительная информация на с. 112 


ПОДПИШИСЬ 
НА ЫМОХ РОВМАТ! 


Оформи подписку на печатную версию журнала Ипих Рогта{ 
на 2015 год и получи в подарок диск с архивом номеров 2005-2014, 
атакже подписку на электронную версию в формате РОЕ 


Приложени 

для чтения 

Чпих Роита! 
На 1РВопе и {Рац 
поела кой доступно 


\ рот им А с® ит в а - 


тлавлое ® ммкуе АЗ 


эНОРМОХРОВМАТ.ВО 


Варианты доставки Редакция 


» Почтой по России простой или заказной бандеролью » Санкт-Петербург: пр. Медиков, 5, корп. 7, 
» Курьерской службой СПСР или МЕ тел. (812) 309-0686 
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МОХ 


РОКМАТ 


«Будь добрым, ибо каждый твой встречный ведет более тяжкую битву» — Платон. 


Хакинг Вазреггу Р! 


бетоо Цме 2014 ................ 


Его закатали в пластмассу 0\0; и кому же Эта крошечная ©: «> 
вообразилось, что это хорошая идея? компьютерная плата 

преобразит ваш мир 

с. 30 
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беп{00 поступился принципами 
и записался на О\О. 


Реасй 0$1 14.04 ................ 


Испробуйте еще не позабытый фруктовый 
вкус нового отпрыска Ирбит и. 


жет = Пе Роге Адепт ОГ Це Риз КИ ОГ Мас: 3. А Вох им Обхомегу х 


и 314 ": ззевенн 6 А ка евсеаи - з : и - Тье Ри {рег Адуепиге$ о Фе Е. - 
озможно, лучший выпуск бпоте всех времен нь пе . Е д ПН" рента ив 
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Аеюп 


Топ! 4о для ВазрБетту Р!....... 
Если оипС/оид и можно покинуть, то только 
ради этого бесплатного сервера. 


\МогдРгез$ 4.0 ......... ++. 
Вездесущая СМ$ выпустила знаковый 
релиз — на всем глобусе пускаются в пляс 
от радости. 


ОХ Ма ееандь 
Между нами, по секрету! Супер-зашифрован- 
ный менеджер мгновенных сообщений. 


Утапе №611 ................. 
Развертывание сети — это просто... 

или не очень? Интересно, зачем нам нужна 
такая штука... 


ТПО УУИЕВОГ О „нь 


Посмотрим, ждет ли эту игру звездный час 
в ИХ, 


+2 юрана Е 


оз, А 


Об Ореп 5ойгсе 
я узнал прежде, 


чем это стало с) 
термином 


о могуществе Агдито 


Кто сказал, что Цбищи — не самая 
прекраснейшая 0С? 


ЧЕЛА Откройте 


На вашем бесплатном О\О 


Вазрыап, Кай тих, 
РАМизсВох, ВегоР!е, 


ДИСТРИБУТИВЫ | ПО | УЧЕБНИКИ 
мя . 


$ Вазршап 

8 Канпих 1.0.9 
МизсВох 0.5 

# ВетоР!е 2.3 

# Лазрег 2014 


— иза исследование! 


ПЛЮС: Но{Р!ск$ и коды учебников 


Чазрег 2014, №008$ 


» Все необходимое для ВазрБегту Р! 


с. 106 


Ипих-роботы! ........... и знининнниннннние 


Создайте себе армию роботов-убийц с Ипих в сердце! Мы научим. 


ЗАСК оказался... .......... зе нннннннннние 


Не без нашей помощи, приступите к профессиональной 


работе с музыкой. 


Виртуальный РНР ..................енннние, 


Постройте идеальную среду разработки на РНР 
и запихните ее в Игиа/ох. 


Академия кодинга 


ВИО ореиииььаиривимаимаание 
Встречайте: Су{поп, компилятор из Ру{Полп в С. Вы узнаете, 
как ускорить свой код в 12 раз; а за это прочтите все до конца. 


МаШетайса РИ ................. 


Освободим человеческий мозг от распознавания лиц, 


взвалив эту задачу на Вазррегту Р!. 


Назк и Апоцаг.$ ..........::. 
Объясняем, как Рупоп Назк работает с АпоШаг.]з, 
чтобы контролировать РЗ(АЙ. Ну как, поняли? 


НОВО ВА И: олооремнаининоеныыя 
Суперкомпьютеры замедлили темп 
развития, Россия завела свой беп{оо, 
Ипих победно шагает по облакам, 
ОгММеб решил, что для Ипих нужен ан- 
тивирус, РАОМТ берется переводить 
под Мпих, наши тоже прут в облака, 
видеоконференции бесплатно с00б- 
ражают на шестерых, а ГИС наплевал 
на Интернет. 


Новости Апдго4 ........ 
@000!е переезжает в З{и9!о, Апаго!9 
гнездится на автомашинах и заводит 
почтовик, а халява в Навител бессроч- 
на (но ограничена по функциям). 


Сравнение ............... 
Лучшие предложения Е0$$ по хране- 
нию и управлению вашей коллекцией 
музыки, от фонотеки до наслаждения 
звуками: Аиаасгоиз, Вапзвее, 


@МизгсВгоизег, МРБИОМРОСИегт, 
Агатодаге. 


Интервью ТХР .......... 
Майкл Шайлоу любит всё разбирать 
и собирать нечто другое. 


Рубрика сисадмина .... 
Доктор рассматривает роль И/МЕ 

в мире коммерции и ваши варианты. 
И пытается вас трудоустроить, кон- 
вертировав вашу любовь к Ипих 

в приличный оклад жалования. 


Ответы ...........лнннние» 


Нейл Ботвик — про восстановление 
места на жестком диске, поиск повре- 
жденных файлов, удаленные рабочие 
столы Вазрбегту Р!, то, как начать 
работу в Ипих, сборку ядра ОеБап, 
обновление Ибити с 0\0. 


Мар [герц 1АРгоюЕ\ депЕасев [сое Ё1с1епе82, меапГвасе, 
е1деп{асез, я] &, Вапое (4) ] 


©. 
хе 


Но{РИСК$ ........нннинья 


Отведайте горяченького! Луч- 

шие в мире новинки свободного 

ПО: В/обБу Мо\еу 2, Саезапа, 1-Мех, 
КепсЕ$, КХУИсв, МодетМападег, ОНег 
Вгом/зег, РОЕбаМ, ОМр/ау2, Водет 
Соге, Воза 1тадеи/щег. 


Диск лих РогтаЕ..... 
Содержимое двустороннего ОУ 
этого месяца. 


Пропустили номер? ... 
Купите немедля, не то мы напечатаем 
команду Туксов-роботов и напустим 
их на вас! Комплект не полон... ужас... 


Через месяц ............ 
Так скоро вам от нас не избавиться! 
Вскроем секреты дистрибутивов, 
найдем лучшую файловую систему... 
и многое другое. 


Побалуйте себя и любимых 


подпиской на (ХА 


мгмгм/.Ноахютглайтга/5ар$сире 


Исследуем уоигпа|4 ............ 
Пояснения к новой системе журналирова- 
ния в 5у${ета на основе правдивой истории 
о катастрофе. 


Везсацих во спасение .......... 

На ГХЕОМ\О этот дистрибутив прописан посто- 
янно, и на сей раз мы приводим подробное 
руководство к нему. 


Пингвины не дадут вам утопнуть. 


С ИИ 
Эту команду знать надо! Она размножит ваш 
терминал, учинив сессию внутри сессии. 


еп „н.о оеко киа альт авы 
Развернем контейнеры ОоскКег в рабочей сре- 
де с помощью уепк$ и навыков сисадмина. 


Экзистенциальные страхи .... 
Изучим Ех 00/5 и МАТ, чтобы не выпустить 
свою информацию из-под контроля. 


Мониторинг системы .......... 
Главные инструменты для слежения за тем, 
что творится в вашем Ипих-ПК и вокруг него. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ: Суперкомпьютеры » Российский бетоо » Ипих ширится » Долой вирусы 
» Забудем трудности перевода » Роса и облака » Эти глаза напротив » ГИС оффлайн 


ТОР-500 


Вычислительная элита 


Гонка суперкомпьютеров сбавляет обороты. 


огласно 44-му ТОР-500 — рей- 
тингу самых мощных супер- 
компьютеров планеты — быст- 
рейшей в мире системой в 4-й раз подряд 
оказался Тяньхэ — Т!апйе-2 (Националь- 
ный университет оборонных технологий 
Китая). С июня 2013 года, когда Папне-2 
впервые поднялся на первую строчку ТОР- 
500, его производительность не менялась: 
33,86 петафлоп/с в тесте праск. В пер- 
вой десятке лишь один новичок: система 
от Сгау для неназванного госучреждения 
США, её показатель — 3,57 петафлоп/с. 
Учредители ТОР-500 отмечают, что от- 
сутствие конкуренции в верхней части 
списка тормозит его рост в целом, а среди 
сдерживающих факторов называют сни- 
жение госфинансирования исследований 


ДИСТРИБУТИВЫ 


»Китайский кла- 
стер Ттаппе-2, рабо- 
тающий под управ- 
лением Ципи Куйт, 
четвёртый раз под- 
ряд стал самым 
мощным суперком- 
пьютером планеты. 


и предоставление провайдерами облач- 
ных сервисов типа Ата7оп и М!сгозой мас- 
штабируемых суперкомпьютерных услуг, 
не требующих значительных авансовых 
капитальных затрат на установку гигант- 
ских машин в помещениях. 

Суммарная мощность всех 500 сис- 
тем нового рейтинга — 309 петафлоп/с 
(в июне было 274 петафлоп/с, а год на- 


Сасшае Ипих 


Под занавес уходящего года вышел релиз 1412. 


тот развиваемый российской 

командой дистрибутив основан 

на бетоо и предназначался для 
применения в корпоративной среде; орто- 
доксальные бетоо’шники не считают его 
«кошерным» (классический беп{оо обязан 
быть скомпилирован и собран из исход- 
ных текстов на целевой машине), но мно- 
гие опытные пользователи относят Са|- 
сшае Мпих к числу лучших систем, в том 
числе для дома. Основные изменения: 
» оптимизирована утилита обновления 
системы (ускорена работа проверки об- 
новлений в фоновом режиме; обновле- 
ние более не выполняется отдельными 


этапами для утилит, библиотек Ре/Ру{Поп 
и прочих пакетов; если в настраиваемом 
файле был изменён только заголовок, из- 
менения будут приняты автоматически; 
добавлена поддержка чистки устаревших 
версий скачанных пакетов программ); 

» введена поддержка установки КУМ 

на \"о-диски как гостевую систему; 

» вутилите смены профиля с/-ирдаЕ- 
ргое добавлен выбор способа обновле- 
ния состава пакетов системы, добавлено 
обновление настроек системы при смене 
профиля; 

» в Сасшае Сопзо!е обновлены иконки 

и упорядочено размещение служб; 


та 


»Рубрику готовил 
АНДРЕЙ 
ГОНДАРЕНКОВ 


зад — 250 петафлоп/с). Большинство их 
по-прежнему из США, хотя это число упа- 
ло до исторического минимума — 231 
(против 233 в июне 2014 и 265 в ноябре 
2013). Присутствие в ТОР-500 Азии снизи- 
лось до 120 (в июне было 132). Зато «ев- 
ропейцев» стало 130 (в июне — 116). До- 
минирует в поставке суперкомпьютерных 
систем Немен-Раскага: 179 позиций, или 
около 36%. Далее идут 1ВМ — 153 (30%) 
и Сгау — 62 (12,4%). 485 систем (97%) 
из списка работают на @МИУ/Чтих, 13 
(2,6%) — на УМХ. Один суперкомпьютер 
работает под управлением смешанных ОС. 

В новом ТОР-500—9 суперкомпьюте- 
ров из России: Т-Р!аМогт А-С!аз$ (МГУ) — 
22-е место, [070п0$0\ — 58-е место, Тог- 
падо — 81-е место. 


» в СЕВ и С10Х включены обои несколь- 
ких последних версий; 

» добавлена утилита настройки автовхода 
и шифрования директории пользователя; 
» улучшена работа тачпада; 

» обновлены часовые пояса; 

» из состава С1ОХ исключён агрегатор 
В$5 новостей [ Иегеа в пользу плагина В$$ 
в С!а\мз-Май; 

» просмотрщик РОЕ документов в Еипсе 

в СЕОХ заменён на Яра Игеи’; 

» просмотрщик изображений Еод заме- 
нён на Лотасз; 

» в С1ОХ добавлена утилита сведений 

о системе и бенчмарк Нага!пто; 

» исключён из образа менеджер фотогра- 
фий вое! 

» вобраз С1$ включены библиотеки 
Е-тред; 

» для сокращения размера образа из со- 
става С1$ удален пакет обоев; 

» утилиты управления частотой процессо- 
ра срийтеди!$ заменёны на срироигег. 


Источник: мумии. сотриегмуой в. сот; лил. сающа{е-ппих.ги 


Источник: мудли. Ипихоипбавоп.ого: пе\уз.дгуиеб.сопт 


ПРОГРЕСС ШМОХ 


Чпих шагает по облакам 


ОС Ипих энергично завоевывает корпоративные серверы. 


редставленный Мпих Гоипданоп 

совместно с Уеотап Тесйпо!оду 

@гоир отчёт “2014 Ещегризе Епд 
Озег Тгепд$ Веро!” свидетельствует, что 
в настоящее время @МИ/УЧпих уверенно 
занимает место основной корпоративной 
«облачной» платформы. Пользователи 
считают эту операционную систему более 
безопасной, чем альтернативы. За про- 
шедшие 4 года количество развертываний 
@му/ тих увеличилось на 14%, в то вре- 
мя как аналогичный показатель \\/\п90\м$ 


\М\опа’$ Гагдез 
Чпих Узег Тгепа$ 


СКАЖЕМ ВИРУСАМ «НЕТ, 


снизился на 9%. При составлении до- 
кумента использовались данные, полу- 
ченные от организаций, чьи объёмы про- 
даж составляют $500 млн или более, или 
со штатом 500 или более сотрудников. 
Ключевые положения “2014 Ещегризе 
Епо Цзег Тгепд$ Веро”: 
» 75% предприятий в рассматриваемой 
выборке используют @МУЛУпих в каче- 
стве своей основной облачной платфор- 
мы. Доля \\пдо\/5 составляет менее 24%, 
а МХ — менее 2%; 


> Относительное 
число инсталляций 
Ипих-систем вы- 
росло, а \\МАп дом $- 
систем — продол- 
жает снижаться. 


Новости 


» в качестве корпоративной платформы 
@ми/Чтих превосходит альтернативы тех- 
ническими качествами, уровнем безопас- 
ности и стоимостью. 78% предприятий 
считают 6МИ/Чпих наиболее безопасной 
операционной системой. 

» втекущем году на 87 % предприятий 
были добавлены серверы под управле- 
нием @МУЛ тих, а 82% планируют раз- 
вернуть такие серверы в 2015 году; 

» стремительный рост популярно- 

сти @МУЛпих вызывает ощутимую не- 
хватку подготовленных специалистов: 
более 40% крупнейших предприятий 
обеспокоены поиском персонала, обучен- 
ного работе с @МИ/Упих (и этот пункт яв- 
ляется самой серьёзной из перечисленных 
в отчёте проблем). 

Аманда Макферсон [Атапда МсРпег- 
$01], вице-президент Мпих РоипдаНоп 
по маркетингу и программам разработ- 
ки, отмечает, что современный подход 
к созданию программного обеспечения 
смоделирован на основе методологии 
и принципов, использованных при созда- 
нии Ипих — крупнейшего в мире совме- 
стно разрабатываемого проекта, а ны- 
нешний отчёт даёт важную информацию 
0б использовании корпоративными поль- 
зователями бМИ/Чпих в самых сложных 
средах. 


Нужен ли Ипих антивирус? 


Компания «Доктор Веб» выпустила продукт Ог\\еБ версии 10.0 для Мпих. 


новой версии добавлен ммеб-анти- 

вирус, расширен перечень поддер- 

живаемых дистрибутивов и улуч- 
шена работа продукта, ставшего еще 
более надежным и удобным в использова- 
нии средством защиты ПК под управлени- 
ем Ипих. Новый компонент — меб-антиви- 
рус 5р!Оег бе — значительно повышает 
уровень защиты ПК. Он осуществляет про- 
верку входящего НТТР-трафика и бло- 
кирует передачу вредоносных объектов. 
Также этот компонент выполняет функ- 
ции Офисного контроля, блокируя дос- 
туп кнежелательным ресурсам, что позво- 
ляет не только избежать интернет-угроз, 


но и обеспечить более эффективное ис- 
пользование рабочего времени. 

Были внесены изменения в файловый 
монитор 5р!Оег биага, что позволило улуч- 
шить механизм сканирования запущенных 
процессов для обезвреживания активных 
угроз, в том числе представляющих опас- 
ность для ОС МИп4о\$, запускаемых че- 
рез И/пе. 

Продукт теперь поддерживает дистри- 
бутивы Вед На{ Ежегризе Ипих 7, 6.5 и 5.10, 
атакже Сет0$ Ипих версий 7, 6.5 и 5.10. 

Вместе с тем была произведена опти- 
мизация поддержки различных рабочих 
столов системой графической и звуковой 


> Ог\\еВ 10.0 для 
Ипих теперь под- 
держивает дист- 
рибутивы ВНЕЁ 7, 
6.5 и 510, а также 
Сет{0$ Мпих версий 
7,6.5 и 510. 


оглмеь для Цвих 


Быстрая проверка 
{ } Проверка критических системных объектов 


= Полмзя проверка 


[ Проверка вкех доступных файлов и каталогов 


Ператмците сюдл файлы или млжмит» дле выборл 


ы Нажмите на замок дле получение прай адыинистратора 


нотификации событий, улучшена под- 
держка Ог.\Меб Етегрг!зе ЗиЦе версии 
10.0 и добавлена возможность единовре- 
менного запуска нескольких пользова- 
тельских сессий сканирования. 


Новости 


МАШИННЫЙ ПЕРЕВОД 


Пап аНоп Зегуег 10 


Компания РАОМТ анонсирует бизнес-переводчик под Мпих. 


ВОМТ объявляет о выпуске корпо- 

р ративного решения для перевода 

на платформе @МУ/Упих. Перевод- 

чик создан на базе флагманского решения 
РВОМТ Тгапз!а{оп Зегует. 

РВОМТ Тгапз!аНоп Зегуег — надежное 

и масштабируемое решение, которое по- 

зволяет автоматизировать перевод любой 

информации. Специализированный про- 

дукт может быть установлен на 32- и 64-Би 

версии ОС Ипих (включая Вед НаЕ Мпих). 

Первая версия поддерживает европейские 


ОБЛАКА ДЛЯ РОССИИ 


›верное решение дл 


языки (английский, испанский, итальян- 
ский, немецкий, португальский, фран- 
цузский). Доступен перевод докумен- 


«Качественные реше- 
ния для пользователей 


разных платформ. 


тов в форматах ВОСХ, ХЕ$Х, РРТХ, РОЕ. 
В наступившем году появится перевод 


5 ® 
в у РВОМТ Папа оп $егуег 10 


звтоматического пере 


»РВОМТ Тгапз!айоп 
Зегуег 10 — основ- 
ное решение для 
перевода в корпо- 
ративной сети. 


На основе ОрепТаск 


Разработано первое облачное решение на базе российской ОС. 


пециалисты департамента сете- 

вой интеграции компании ЛА- 

НИТ разработали и собрали об- 
лачное решение на основе программного 
комплекса Ореп{аск и российских ди- 
стрибутивов @МИ/Ипих. Созданный про- 
дукт предназначен в первую очередь для 
внутреннего рынка и призван снизить за- 
висимость потребителей от зарубежных 
вендоров и импортного программного 
обеспечения. 

Облачное решение ЛАНИТ включает 
программный комплекс Ореп${аск, кли- 
ентские рабочие места и набор готовых 
преднастроенных сервисов на операцион- 
ной системе РОСА. По сути, это самые по- 
пулярные рабочие инструменты, которые 


используются в любой отрасли: сетевой 
каталог, файловый сервер, электронная 
почта, средства организации совместной 
работы, прокси-сервер и многое другое. 


«Все сервисы могут 


быть развернуты 
автоматически.» 


Все эти сервисы могут быть развернуты 
в облаке автоматически и в любой момент 
предоставлены пользователю. 

Внедряя продукты Ореп${аск, специа- 
листы ЛАНИТ использовали компетенции 
технологических партнеров — компании 


на другие языки (например, казахский 
и финский), а также поддержка большего 
количества форматов. 

«Мы считаем, что переводчик под Ипих 
будет интересен российскому бизнесу 
и государственным компаниям, — зая- 
вил Никита Шаблыков, руководитель от- 
дела продаж РВОМТ. — Мировая практика 
развертывания серверов на Ипих все боль- 
ше распространяется и в России, особенно 
сейчас, когда актуальными стали темы 
импортозамещения и продвижения оте- 
чественного ПО. РАОМТ — российский 
разработчик с огромным опытом, и мы го- 
товы предложить качественные решения 
для пользователей разных платформ». 

С помощью РВОМТ Тгапз!а {оп Зегуег 
можно вести двуязычный документообо- 
рот, переводить деловую переписку, ана- 
литические статьи и исследования из про- 
фильных журналов на иностранном языке, 
изучать законодательство других стран, 
стандарты, нормативы и многое другое. 
Важное преимущество продукта — га- 
рантия безопасности: тексты переводят- 
ся на сервере компании, недоступном для 
третьих лиц. Система прав допускает неза- 
висимую работу как отдельных пользова- 
телей, так и их групп. 


Мапи, которая входит в тройку лидеров 
ассоциации Ореп${аск и имеет богатый 
опыт построения публичных и приватных 
облаков. В решении задействован Миапи$ 
Ореп${аск, программный продукт со сво- 
бодным кодом — в его состав включен 
компонент РОЕЕ, который позволяет бы- 
стро в автоматическом режиме развернуть 
облачную платформу. 

Разработанное решение протестиро- 
вано на совместимость с операционными 
системами КОЗА «Емегризе Ипих Зегуег» 
иРОСА «Кобальт». 

Созданный продукт впервые был пред- 
ставлен публике на СМе\мз Рогит 2014, ко- 
торый проводился 12 ноября 2014 года 
в Москве. 


Источник: мумии, гоп. гы; милли1апи.ги 


абота мечты в твоём кармане! 


Поиск работы 


Константин 


константинопольскии 


Поиск работы 
Менеджер активных продаж 
Мои резюме 


Отклики 
($) Добавить метро 


Отобранное 


ПЕРСОНАЛЬНЫЕ ДАННЫЕ 


Мененджер по продажам 


тантин 


антин 


польский Мененджер активных продаж 


Руководитель отделаг 


Контактная информация 


ЖЕЛАЕМАЯ ДОЛЖНОСТЬ 


Менеджер по активным продажам 
За!ез Мападег 


Расширенный поиск 


ОПЫТ РАБОТЫ 


ВЫСШЕЕ ОБРАЗОВАНИЕ 


Российский государственный 
гуманитарный университет, 
Москва 


Экономический факультет, Социально. 


экономическое образование История поиска 


Искать просто, откликаться легко. 
ВЕЕр://АР.ги/тоЪБйе 


100% ВР 


Найти 


Найти 


+) ДОБАВИТЬ ОПЫТ РАБОТЫ Найти работу 


ПП 


НеааНижег 


® 


Новости 


ДЛЯ ВИДЕОКОНФЕРЕНЦИЙ 


Бизнес на созвоне 


Видеоконференцсвязь предлагается бесплатно. 


оссийская компания ТгиеСоп? вы- 
пустила новый продукт — Тгие- 
Соп{ Зегуег Егее. Это корпоратив- 
ное решение представляет собой уже 
зарекомендовавший себя ТгиеСоп{ Зегуег, 
распространяемый в рамках модели “Егее- 
ты”. ТгиеСопт Зегуег Егее — это полно- 
стью бесплатная платформа унифициро- 
ванных коммуникаций, которая работает 
как в локальных сетях предприятий любой 
сложности, так и через Интернет. 
Преимущества ТгиеСоп! Зегуег Егее: 
» Бесплатный сервер ВКС Доступны 
все виды групповых видеоконференций 
до 6 участников включительно в разреше- 
нии вплоть до 4К (И\гаНо). 
» Бесплатное скачивание Клиентские 
приложения для видеоконференцсвя- 
зи от ТтиеСоп! можно скачать под исполь- 
зуемую операционную систему (\\Ип9о\$, 
Ипих, 0$ Х, Апаго!а, 105). 


ГОРОЖАНАМ 


Новый 2Г 


Появилась версия для 


ГИС представил бета-версию при- 

ложения для ноутбуков и компью- 

теров. Внешне она похожа на 2415. 
ги, но работает оффлайн и имеет варианты 
для трех операционных систем — впервые 
для 0$ Хи @МИ/ тих, а также для \М/Ит- 
40о\/$, как предыдущая версия. 

Несмотря на повсеместное распро- 
странение Интернета, ситуации, когда его 
нет, остаются. Медленное соединение, ог- 
раниченный доступ к \\1- Е! или полное от- 
сутствие интернет-подключения не поме- 
шают найти места и выбрать организации. 
В новом приложении основные функции 
работают без подключения к Сети. Интер- 
нет нужен только для обновления данных, 
которые будут подгружаться автоматиче- 
ски в фоновом режиме. 

Приложение имеет такой же интер- 
фейс, каки 2915.ти. 

«За год новый 201$.ги показал, что 
мы движемся в правильном направле- 
нии. Нашим пользователям понрави- 
лись его внешний вид и возможности. Те- 
перь они доступны в новом интерфейсе 


» Инструменты для совместной работы 
Адресная книга со статусами и фотогра- 
фиями, обмен сообщениями, электронная 
доска, запись, передача файлов. 

» Масштабируемость Благодаря $\/С каж- 
дый участник получает максимально воз- 
можное качество видео и звука для своего 
устройства, канала связи, разрешения эк- 
рана и выбранной раскладки видеоокон. 
» МеБвТС-конференции Чтобы стать пол- 
ноценными участниками с видео, чатом 

и возможностями совместной работы, до- 
статочно перейти по ссылке через браузер. 
» Интеграция с существующим \о1Р и ВКС 
оборудованием для полноценного уча- 
стия ЗР-абонентов в видеоконференциях, 
ивтом числе для вызовов на ТфОП. 

» Гибкая система лицензирования для 
увеличения количества пользователей, 
позволяющая в любой момент перейти 

на расширенную версию ТгиеСоп! Зегуег. 


ИС 


компьютеров и ноутбуков. 


приложения для компьютеров. Работать 
с ним можно так же, как с 241$.ги, толь- 
ко без Интернета», заявил Павел Мочал- 
кин, директор департамента новых про- 
дуктов 2ГИС. 

Говорит Фёдор Кухарёнок, руководи- 
тель отдела внешних оффлайн-продук- 
тов 2ГИС: “Прошлая версия не поддержи- 
вала динамичные изменения. Желание 
добавить новый тип данных — какую- 
нибудь информацию о городе — посто- 
янно упиралось в дополнительные сро- 
ки разработки. Новый 2ГИС изначально 
проектировался так, чтобы такие измене- 
ния можно было делать без релиза новой 
версии. От реляционных баз мы отказа- 
лись в пользу объектно-ориентированной. 
Раньше для получения информации 
0б объекте приходилось делать селект 
из множества таблиц. Эта логика была 
зашита в приложение. В текущей версии 
мы полностью ушли от типизации объек- 
тов. Объект на момент рендеринга под- 
бирается по данным, которые находятся 
в /50№е». 


Новости 
короткой строкой 


У Возможности онлайн-сервиса 
\ИгизТо{а! по предоставлению ин- 
формации о вредоносном ПО расширены 
на платформу СМИ/У тих. 

Источник: мимлм. 7д1е.сот 


у В С/атАУ 0.98.5, новом выпуске 
свободного антивирусного пакета, 
реализована поддержка формата ХБР. 


Источник: 6109.С1атам.пе{ 


›, В рамках программы по передаче 
технологий АНБ США открыло 
исходный код и передает фонду Араспе 
разработку проекта Мадагате$ (МЕ) — 
автоматизации распределения потоков 

данных в компьютерных сетях. 


Источник: млм. п$а.00\ 


у Для вывода из стагнации проекта 
Мо7Ша Трипаегрга разработчики 
передают управление сообществу. 


Источник: 6109.1107Ша.ога 


у Разработчики, не согласные 

со вводом в Оеап @МИЛУпих сис- 
темы инициализации 5уз{ета, ответвили 
дистрибутив Оеуцап — без зузета. 


Источник: 115{5.дупе.ога 


у Компания 2К батез, издатель стре- 

лялки от первого лица Воск 
пйппе, выпустит в 2015 г. Мпих-версию. 
Источник: ммм. рпогопх. сот 


›, Релиз ядра Ипих 3.18 ввел интегра- 
цию файловой системы Оуепау- 
Е$ и поддержку вывода звука через 
015р!ауРо драйвером Моцуеаи, ускорил 
переход в спящий режим для многопро- 
цессорных систем, ускорил сетевую под- 
систему при пакетной передаче данных. 
Источник: |Кп11.0Г0 


у Драйвере АМО Са{а!уз1 14.12 для 

Ипих реализовал поддержку 
ОрепСи 2.0 (на системах 64-61 с адап- 
терами АМО Вадеоп В) и декодирование 
через МААР! (Н264, \/С1, МРЕб2, МРЕСА). 
Источник: зиррог.атад.сот 


›, В Раг/аЫЕ 1.6, свободном фоторе- 
дакторе, реализованы поддержка 

мониторов с высоким разрешением 

и изображений большого размера, 

атакже воспроизведение аудиозаметок. 

Источник: млм. дагкаЬе.ога/пе\уз/ 


» Сетевой конфигуратор Меви/огк- 
Мападег 1.0 ввёл встроенный клиент 
ОНСР, клиентскую библиотеку /бпт и под- 
держку протокола БИМ для выхода в сеть 
через Вшетос{! (только для стека Ве? 
5.Х), а также расширил возможности |РУб. 


Источник: тай.дпоте.ога 


Источник: 69 1гиесопги; Ю.2015.ги 


Добро пожаловать в робототехнику! 


ЭсгасиОито 


Электронный комплекс на основе свободного аппаратного обеспечения 
для школ и вузов 


ЗсгайсиОдито.Лаборатория 


Плата расширения с датчиками ввода- ДАТЧИК ЗВУКА* ПЕРЕМЕННЫЙ 
вывода — как установленными на плате, РЕЗИСТОР 
так и подключаемыми. Предназначена ДАТЧИК (ПОЛЗУНОК)* 
для программирования взаимодействия ОСВЕЩЕННОСТИ* 
компьютера с внешними устройствами. КАРТРИДЖ АВОИМО 
КРЕСТОВИНА СВЕТОДИОДЫ, 
ПОНИ ради АЗ коВОВкИ») кнопок ЕЕ ЧЕРЕЗ 
со средой программирования Зсгасп, РАЗРЯДНУЮ МАТРИЦУ 
предназначенной для детей. ЦВЕТНЫЕ 
СВЕТОДИОДЫ РАЗЪЕМЫ 


ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ 
ВНЕШНИХ ДАТЧИКОВ 


ДИНАМИК 
ДЛЯ ВЫВОДА ЗВУКА 


ох |. 5 
ГАРАНТИЯ 3 ГОДА, . 
Е 6000 6 ВКЛЮЧАЯ ТЕХНИЧЕСКУЮ КНОПКА 
щ ру Я И МЕТОДИЧЕСКУЮ 
ПОДДЕРЖКУ * РАБОТАЮТ В РЕЖИМЕ ЭМУЛЯЦИИ Р!СОВОАВО, НЕ ТРЕБУЯ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
сгайсидито.Робоплатформа 


Внешний робот-исполнитель, управляемый ЕС 
из среды программирования Зсга{сп. в — 

МОТОР- = о КАРТРИДЖ АВВИМО 
Не требует навыков программирования м РЕДУКТОРЫ 5 И. о 
на языках высокого уровня и может приме- я — м 
няться для обучения, начиная с младших м ме | 
классов. Я | я ^^ 


З$сгайсйбито.Робоплатформа 
обеспечивает возможность: 


МАГНИТНЫЙ 
Ш подключения внешних датчиков ФОТОДАТЧИК ЦИФРО-АНАЛОГОВЫЙ 
без механических соединений и пайки; РАЗЪЕМ 


Ш расширения через последовательную 
шину ВороВи$; ДАТЧИК ЛИНИИ 
Ш установки деталей 1едо Тесптсз. 


ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ 
ВНЕШНИХ ДАТЧИКОВ 
БЕЗ МЕХАНИЧЕСКИХ 


СОЕДИНЕНИЙ 
И ПАИКИ* 

< ГАРАНТИЯ 3 ГОДА, 

Е ВКЛЮЧАЯ ТЕХНИЧЕСКУЮ 

ы ру . И МЕТОДИЧЕСКУЮ ° ВСЕГО НА РОБОПЛАТФОРМЕ 5 РАЗЪЕМОВ. ВОЗМОЖНО ПОДКЛЮЧЕНИЕ ДАТЧИКОВ КАСАНИЙ 

= ПОДДЕРЖКУ ИК-ДАТЧИКОВ РАССТОЯНИЙ/ПРЕПЯТСТВИЙ И ДР 


Назначение Зсгаёспбито . 
Зсгаёспшто адаптирован 
Ш Изучение взаимодействия компьютера с внешней средой 


Ш Изучение изменения параметров внешней среды р | Я учебных заведении. 
Ш Изучение процессов передачи информации Поставляется с комплектами 


и принципов ее построения учебно-методических 
Ш Изучение внешних устройств управления материалов. 
Ш Моделирование устройств 


Среда разработки 
Гагхагиз (язык Разса!) № Зсгасп № Агаито ОЕ МММ. $СВАТСН ХЦМО.ВО 


чала РА АРАЛР /^_ _ = ___ {и _ ^^ _[ Фа дэ воРга а. _ __ ` 


Продукт разработан при финансовой поддержке Фонда содействия 
развитию малых форм предприятий в научно-технической сфере 


ТВОИ ПОМОЩНИКИ В ТРЕНИРОВКАХ 


—-. 
$5‘ 


37 


Ю 


её Браслет ]амопе УР 


ь Подробнее на Кеу.ги. 


Экшн-камера $опу НОВ-А$30 


$та-часы СооКоо \М/атсв 


Шагомер М! 1 $Нте 


КЕЙ 


техника и человек 


Одноплатный компьютер СиШебоага3 


ицехгиск 


мим/м.Ипихсещегги/$Пор/ор$_Пага/сиМебоага/сиШехгиск/ 
«ГНУ/Линуксцентр»: +7 812 309-06-86 (Санкт-Петербург), +7 499 271-49-54 (Москва) 


ТЕХНИЧЕСКИЕ 
ХАРАКТЕРИСТИКИ 


* Процессор: АЦМ/ппегТесв 


5ОС А20, АКМ Соцех-А7 
Оиа(-Соге 
Видео: АКМ® Мац 400 МР2 


. Видеовыходы: НОМ!, УСА 


1080р 

Оперативная память: 2 ГБ, 
0053, 480 МГц 
Встроенная память: 8 ГБ 
МАМО 

Внешние накопители 
интерфейс $АТА 2.0 

для 2,5" НОО; возможно 
подключение 3,5" НОО 

с использованием 
внешнего питания 12 В 
Сеть: 10М/100М/1С 
Евегпе\{, ММ-РГи Вшеюс {п 


. Питание: ОС 5 В, 2,5 А 


с подключенным НОО; 
возможно подключение 


литиевого элемента 
питания 

Периферия: 2 х У$В Во5(, 
1х Ц$В ОТС, 1х Тозпк 
(5РОИЕ), 1 х [Ю, 4 х1ЕбО$, 
3,5” аудиовыход, 3 кнопки 
Поддерживаемые ОС 
Апаго!а, Ипих-Базеа, ВО 
54 контакта расширения 
|2$, 12С, $Р|, СУВ$, ЕКАОС 
х 2, ЦАКТ, Р$2, РУУМ х2, 
Т$/С$1, КОА, ИМЕМ & 
ЕМИМ & ММ, ТММ х 4 
Размер платы: 11 х 8 см 


КОМПЛЕКТАЦИЯ 


* Плата СиБегиск 


Прозрачный акриловый 
корпус 

Кабель питания У$В 
Кабель Мпиц/$В 

Кабель $АТА с питанием 
Радиатор для процессора 


Тэг <сарказм> 
по умолчанию, 


инувшая осень озна- 

меновалась двумя эпо- 

хальными событиями: 
сначала — выходом релиза среды 
Стпатол 2.4, а затем — релиза Ми{ 
171 Вебесса, где Стпатоп использу- 
ется как одна из двух главных рабо- 
чих сред. Чего ж тут эпохального? — 
вправе вы спросить. Подумаешь, 
очередная версия очередной рабочей 
среды, а уж «вмещающий» её дист- 
рибутив — вообще минорный релиз. 
Попробую ответить. 

Версия Стпатоп 2.4 — послед- 
ний шаг в превращении «гадкого 
утёнка» в прекрасного лебедя. 

А сцепка её с Мт{ придала системе 
законченность и гармонию: ни при- 
бавить, ни убавить нечего. Кроме 
одного. С самого своего появления 
среда Стпатоп не отличалась, мягко 
говоря, бережным отношением кап- 
паратным ресурсам. Что исключало 
из числа её потенциальных приме- 
нителей владельцев даже не старых 
и слабых машин, а среднеофисных 
конфигураций. И так было вплоть 
до МЕ 17 с Стпатоп 2.2. А вот в ре- 
лизах, о которых идёт речь, нача- 
лась, как сказал бы Великий Мао, 
«борьба за упорядочивание сти- 

лей работы». То есть — за оптими- 
зацию «железных» потребностей. 

И есть основание предполагать, что 
борьба эта будет продолжена в сле- 
дующих промежуточных релизах 
Стпатоп-редакции Ми. 

Р$ Заглавием я обязан Станиславу 
Шрамко аКа ${ап1$, напомнившему 
мне о книжке про похождения Эмиля 
Боева. А словами про гадкого утён- 
ка и лебедя — Вгедо, автору сайта 

о Миеи Стпатоп: ттитет.сот. 
ам@розх.ги 


смайлики по вкусу. 


Сегюо Шуе 2014 ........ 
Назвали данный релиз (хотя, строго 
говоря, релизов у бепоо нет, раз это 
дистрибутив со скользящими обнов- 
лениями) — 20140826. Отсюда ясно, 
что он не для широкой публики: кто ж 
такое упомнит... 


Реасв О%1 14.04 .......... 
Сочный дистрибутив для новичков 
не разочарует и матерых линуксои- 
дов: стабилен, отзывчив и очень 
быстр. 


поте 3.14 ............... 16 
Эксперимент удался: бпоте 3.14 
может похвастаться здравым со- 
четанием новых функций и массы 
улучшений. 


Споше 3.14 


Чтобы узнать погоду, пользователям нового 
бпоте не обязательно выходить на улицу. 


Тогао 

для ВазрЬепу Р1 ....... 
Бесплатный сервер для обмена фай- 
лами стал доступен и компьютеру- 
крошке. Жаль, конечно, что код его 
закрыт. 


УГотаРтгез$ 4.0 ............ 
Одна из самых востребованных сис- 
тем управления контентом вступила 
в знаковый релиз. Как всегда, с улуч- 
шением пользовательского опыта. 


ПОЗЕ ео 
Открытая, безопасная, децентрали- 
зованная замена $Куре не требует 
регистрации и настройки на каком- 
либо сервисе, сохраняя анонимность 
переговоров. 


Тье УГисвег 2 


Омапае МС 11 .......... 
Дистрибутив-шлюз развертывает 
сеть почти что автоматически. Хотя 
вообще-то не предлагает ничего 
особенного. 


ТБе М/ИсБег 2 ............ 

Эта игра всерьез вознамерилась 
достичь совершенства, но не смог- 
ла соответствовать своим же высо- 
ким стандартам. Зато уж посмотреть 
есть на что. 


Графика Тле И/Испег 2 отличается прямо-таки 
тициановской щедростью. 


О@МизеВгомзег 


Приятно работать в сопровождении 
негромкой фоновой музычки — 
или, наоборот, ритмичной и завод- 
ной. Но не рухнет ли ваш плейер 
под тяжестью огромной фонотеки? 
Рассматриваем особо дюжие. 


Обзоры Дистрибутив 


бещоо (ме 2014 


Хотя бетоо вроде не ходил ложными или слишком заурядными путями, 
Шашанк Шарма заметил: попытка превзойти совершенство оказалась наказуема... 


Вкратце 


» беп{00 Име 
0\0 до отказа 
набит приложе- 
ниями на вкус 
любого пользо- 
вателя. Это не ус- 
танавливаемый 
дистрибутив, 

но и для введе- 
ния пользователя 
в бетоо он тоже 
не предназначен. 


Режим с сохранением 
Вы можете использовать 
режим с сохранением дан- 
ных на разделе того же 
О5В-носителя, с которого 


загружаетесь.. 


еп{оо славится тем, что раска- 

лывает сообщество: одни от него 

в полном восторге, другие его 
боятся. Это сильно контрастирует с от- 
ношением к большинству других дистри- 
бутивов: тех просто любят либо нет. беп- 
400 Це 0\/0 — это, несмотря на название 
и происхождение, другой дистрибутив. 

В отличие от большинства Муе-дист- 
рибутивов, его нельзя установить. Поэто- 
му сравнения с тёзками не совсем кор- 
ректны. Этот 0\0 не пытается привлечь 
к бетоо новых пользователей. Он не яв- 
ляется демонстрацией технологий беп{оо 
в надежде облегчить им привыкание. @еп- 
100 0\/0 — это продукт сообщества бетоо 
при содействии его разработчиков. 

0\/0 предлагается в двух версиях: 
Нуедуд-х86-ат64-32и-20140826 пред- 
назначена для 32-битной (х86) и 64-бит- 
ной (х86_64) архитектур, тогда как Пуед\уд- 
ата64-ти{-20140826 будет работать 
только на х86_64. Хотя нынешний релиз 
0\/0 значительно «легче» по сравнению 
с предыдущим, он по-прежнему до краёв 
наполнен лучшими приложениями, пред- 
лагаемыми экосистемой Ипих. 


Проверим комплектацию 
Самое замечательное в 0\/0 то, что в нём 
есть всё для демонстрации возможностей 
Ипих новым заинтересованным пользова- 
телям. Речь не только о приложениях: для 
полноты представления, 0\/0 включает це- 
лый ряд рабочих столов. Он основан на яд- 
ре Ипих 3.15.6, а по части рабочих сто- 
лов предлагает КБЕ, бпоте, ХЕСЕ, Н/ихбох, 
[ХОТ, а также /3 — мозаичный менеджер 


Богатый ассортимент 
Опыт с Споте оказался 
малоприятным, зато о чис- 
ле приложений вы можете 
судить по этому экранному 
снимку: 


| - 
| рерИ 


| 


>Выпуск 20140826, как можно бы и догадаться по малоудобному названию, является 
расширяемым, но непримечательным дистрибутивом Ипих, и ничем больше. 


окон, ориентированный на разработчиков 
и продвинутых пользователей. 

Если при загрузке с У$В-носителя 
вы хотите использовать постоянное хра- 
нилище данных, нужно создать ЕХТ-раз- 
дел для файлов. Мы использовали 70/5 
для создания раздела и команду мК!$.ех{3 
для создания файловой системы. При сле- 
дующей загрузке в бет{оо выберите об- 
раз, который хотите вызвать, и нажмите 
Е2. Затем наберите аш! $=<устройство> 
в строке параметров ядра [у меня в Ииа/- 
Вох не так: вместо Е2 я нажимаю Тав, и то- 
гда могу набирать строку параметров яд- 
ра. Из Е? можно только дойти до быстрой 
справки, где это и написано, — прим. пер.]. 
Это придется делать при каждой загрузке 
в @етоо или смене компьютера. При за- 
грузке 0\/0 в приглашении @гиб жмите 
на функциональные клавиши, чтобы по- 
лучать инструкции по различным парамет- 
рам загрузки. 

На сайте проекта ведётся список всех 
пакетов, включенных в каждый вариант 
0\/0. Он слишком велик, чтобы привести 
его в нашем обзоре целиком. Достаточно 
сказать, что здесь есть все ваши любимые 
и часто используемые инструменты плюс 
несколько альтернатив к ним. 

Ваши потребности в мультимедиа 
удовлетворят УЁС, Атагок, Хте и другие. 
Интернет-приложения (\меб-браузеры, 
почтовые клиенты, мессенджеры и кли- 
енты 1ВС ит.д.) и игры (сгруппированные 
в Аркады, Логические, Настольные и т.д.) 
численно превосходят практически все ос- 
тальные типы приложений на 0\/0. Энту- 
зиасты оценят также @/МР, В/епдег и ещё 


несколько инструментов для реализации 
вашей креативности. 

В отличие от прошлых выпусков, @еп- 
100 20140826 не очень озаботился ощуще- 
ниями пользователя. Когда мы запускали 
поте, он каждый раз падал или утоми- 
тельно тормозил, особенно по сравне- 
нию с КОЕ, который выглядит наиболее от- 
точенным среди включённых окружений. 

Последний 0\/0, в отличие от преды- 
дущего, не имеет инструментов для диа- 
гностики или восстановления системы. 
Мы не нашли даже аРапеа для просмотра 
локальных дисков и разделов. Вдобавок 
проект решил ограничить предлагаемую 
функциональность и теперь ставит своей 
задачей лишь показать умение приложе- 
ний Ипих. Если у вас есть какие-либо свои 
причины употребить И/\ме-окружение, све- 
жий бептоо 0\/0, вероятно, не для вас. №3 


ИМОХ верликт 


РОВМАТ 


бетоо 20140826 


Разработчик: Сешюоо ЕоипааНоп 
и сообщество 

Сайт: муммгаепюо. ога 
Лицензия: Различные открытые 
лицензии 


Функциональность 6/10 
Производительность 7/10 
Удобство в работе 8/10 
Документация 9/10 


» Находится в тени своего же выпус- 
ка от 2012 года, не предлагая ничего 
реально нового... 


Реитинг 7/10 


Вкратце 


» Ещё один ДИСТ- 
рибутив для но- 
вичков на базе 
Убиты. См. также: 
20, Ртдиу0$, 
Еетегцагу. 


Набит программами 
Дистрибутив идёт с мно- 
жеством предустановлен- 
ных приложений из КПЕ, 


Споте и Хе. 


о, что дистрибутив назван в честь 

фрукта [реасй — англ. «персик»], 

головой выдаёт его целевую ауди- 
торию. Быстрый взгляд на сайт подтвер- 
ждает, что Реасп 0$1 14.04 разработан для 
новичков в Мпих. Вполне предсказуемо, 
там перечислены всё те же небезызвест- 
ные преимущества Чпих перед проприе- 
тарными дистрибутивами: более безопа- 
сен, менее уязвим, более быстр на старом 
оборудовании и так далее. Так что мы за- 
гружали этот дистрибутив не без опаски. 
Однако уже через пять минут Реасп завое- 
вал наши сердца и жёсткие диски. 

Реасн 0$1 14.04 основан на последнем 
Хирити 14.04 [Т$, благодаря чему работо- 
способен на относительно старых компью- 
терах. Модифицированный рабочий стол 
ХГсе имеет нижнюю панель, наполнен- 
ную ярлыками приложений, которая пря- 
мо трещит по швам, так как ярлыков более 
20 — от браузера Егегох до хранителя па- 
ролей КееРа$$Х и менеджера фотографий 
@'о/Кат. 

Взглянув на меню, вы заметите, что 
дистрибутив с ходу включает чуть ли 
не каждую популярную программу для 
Ипих, о которой вам приходилось слы- 
шать. Но разработчики не просто упако- 
вали в комплект все приложания, до кото- 
рых у них дотянулись руки. На самом деле, 
они весьма дотошно подошли к выбору 
и обосновали включение нескольких при- 
ложений для, казалось бы, одной и той же 
задачи. Например, по части Интернета, 
кроме браузера Егеох, прилагается и М!- 
доп, ибо последний идеален для создания 
меб-приложений. 


Всем и каждому 

Чтобы быть полезным в раз- 
личных случаях, дистрибу- 
тив включает четыре за- 
пускалки приложений. 


Дистрибутив Обзоры 


Реасй 051 14.04 


Хмурый вид Маянка Шармы можно понять: он нарвался на очередной 
дистрибутив для новичков с фруктовым привкусом. 


ибо 
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>Реасй 0$1 очень функционален, но за это приходится платить. Дистрибутив требует 


гигантские 14,4 ГБ на диске. 


Неочевидная логика 


Сайт провозглашает, что Реасй 0$1 содер- 
жит почти 100 приложений. Тут и популяр- 
ные программы, которые имеются и в дру- 
гих дистрибутивах, такие как [/6ге0 се, 
Трипаегьта и Ибити Тивак Тоо!, и менее 
привычные, но столь же полезные прило- 
жения вроде Етапо/е для связной фото- 
съёмки [{е{Пегед $Поо{пд], В/епаег для 
30-моделирования, АгдоигЗ для работы 
со звуком, ихВапкег для учёта финансов, 
а также И/МЕ вместе с интерфейсами 
И/лпетск$ и Р/ау0п тих — для установки 
программ и игр с МИпдо\$. 

Некоторые из приложений для ХГсе 
неродные и зависят от библиотек КОЕ или 
бпоте. Спасибо разработчикам за объ- 
единение этих библиотек без ущерба для 
удобства. Дистрибутив выглядит гармо- 
нично и функционирует исправно даже по- 
сле нескольких часов работы. 

Благодаря набору приложений, Реасп 
будет практичным сразу из коробки для 
множества пользователей Ипих. Имеется 
даже по нескольку способов добраться 
до приложения. Дистрибутив содержит 
четыре разные «запускалки [1аипспег]» 
для разных пользователей или ситуаций. 
Есть здесь стандартное меню Хе, в кото- 
ром приложения разбиты по категориям. 
Есть и альтернативное меню Хе — И/в/5- 
кег, с быстрым доступом к часто исполь- 
зуемым программам. Также есть $//105ПоЕ 
в духе Мас 0$ Х, позаимствованное из ди- 
стрибутива Еететагу. И, наконец, старо- 
жилы Ипих могут открывать список про- 
грамм щелчком правой кнопкой мыши 
на рабочем столе. 


Итак, ветераны-линуксоиды не будут 
разочарованы. Однако это не значит, что 
создатели Реасй пренебрегают интереса- 
ми своей основной аудитории. Вся доку- 
ментация на сайте дистрибутива нацелена 
на неопытных пользователей Мпих и по- 
могает им освоиться с незнакомыми по- 
нятиями вроде «сумма МО5», «репозито- 
рий» ит.п. и разобраться в техническом 
жаргоне. Кроме того, на рабочем столе 
в режиме /\е находится файл геадте, ко- 
торый поможет пользователю-новичку 
пройти через установку обновлений и за- 
мену загрузчика. 

Для первого релиза, Реасп 0$1 14.04 
весьма неплох. Он стабильный, отзывчи- 
вый и очень быстрый, несмотря на насы- 
щенность приложениями. Если хотите дать 
кому-то распробовать Мпих на вкус, пред- 
ложите ему Реасп 0$1. 3 


ЦМОХ вердикт 


РОВМАТ 


Реасп 0$1 14.04 


Разработчик: Джеймс Карпентер 
атпез Саотрещей 

Сайт: мгугмреасво$сога 
Лицензия: ОСМО СРЬ 


Функциональность 8/10 
Производительность 8/10 
Удобство в работе 8/10 
Документация 8/10 


» Домашних пользователей ИШпих, 


не брезгующих дистрибутивами 
на базе Обапа, Реасп заинтересует. 


Реитинг 8/10 


Обзоры Рабочая среда 


бпоте 3.14 


Масса улучшений и новых функций — признак того, что проект хотел 
подлизаться к Шашанку Шарме. Миссия выполнена! 


Вкратце 


» Один из попу- 
лярнейших ра- 
бочих столов, 

в последние го- 
ды получающий 
больше пинков, 
чем букетиков. 
Сомнительный 
переход на бпоте 
пен привёл 
кгромкой крити- 
ке. Но благода- 
ря возвращению 
Оешап на бпоте, 
атакже прошлым 
стабильным ре- 
лизам, всё может 
измениться. См. 
также: Стпатоп, 
Мае, КОЕ. 


Планы поездок 

На Мар$ [Карты] теперь про- 
кладываются автомобиль- 
ные, велосипедные и пешие 
маршруты, с быстрыми 


подсказками. 


о появления сенсорных техноло- 
гий рабочий стол состоял из обо- 
ев, иконок и панели задач. Со вре- 

менем многие элементы менялись или 

добавлялись, но основные их свойства ос- 
тавались теми же. Затем случился боль- 
шой толчок, связанный с сенсорными 
дисплеями, и бпоте решил перейти от тра- 
диционного рабочего стола ко @поте ЭпПей. 
Столь резкая перемена заставила многих 
уйти на другие среды и даже породила 
два ответвления — Ми Стпатоп. Од- 
нако, несмотря на критику, проект про- 
должает инновации, и бпоте 3.14 может 
похвастаться здравым сочетанием новых 
функций и массы улучшений, на радость 

и старым, и новым пользователям. 

@поте поддерживает множествен- 
ные касания: интерфейсом рабочего сто- 
ла и приложений, открытием меню ит. д. 
можно управлять жестами нескольких 
пальцев. Увы, жест для открытия 0630- 
ра [АсимЧе$ Омегмем/ не заработал на на- 
шем устройстве так, как было обещано, 
но всё остальное работало безупречно. 
В программах вроде Еипсе и Еуе о! бпоте 
можно приближать, удалять и поворачи- 
вать документы и изображения. В буду- 
щих релизах жесты станут поддерживать 
ещё больше приложений. Разрабочики мо- 
гут использовать а Ж@езшгез, чтобы доба- 
вить в готовые приложения на @ТК+ боль- 
шинство стандартных многопальцевых 
жестов: перелистывание, перетаскивание, 
растягивание, поворот, касание. 

Данный релиз сконцентрировался 
на облагораживании рабочего стола с це- 
лью улучшения функциональности. Так, 


Эузцен\И ею безе» 


ори мых ладно Фены 


Пальцы веером 

В этом релизе добавилась 
поддержка нескольких 
жестов, чтобы разумно 
трудоустроить всю вашу 
пятерню. 


ШИ 


> бпоте 314 работает по проверенному сценарию для релизов открытых проектов, 
горстями принося новые возможности и улучшения, чтоб угодить авторам обзоров. 


переделанное приложение М/еа ег [Пого- 
да] использует новый фреймворк бпоте 
для геолокации и показа прогноза погоды. 
В режиме «Обзор» добавлены новые ани- 
мации; также появились новые переходы 
для открытия, минимизации и закрытия 
окон. Значительно улучшена визуальная 
тема, включая вид прогресс-индикаторов, 
диалоговых окон, управляемых мышью 
полей [зртпе!|, меню ит.д. 

В режим обзора были добавлены Каль- 
кулятор и Часы, так что вы можете про- 
изводить вычисления или узнавать вре- 
мя в любом городе через строку поиска, 
не запуская приложений для этого. 


Новое и улучшенное 
Нечто новенькое появилось у большинства 
приложений. Миз/с теперь позволяет с03- 
давать свои плей-листы и искать не толь- 
ко в локальной коллекции, но и по онлайн- 
источникам наподобие /атепао. В РПо105 
появилась поддержка @0040!е — отныне 
вы можете добавить учётную запись б00- 
941е и просматривать фотографии, загру- 
женные посредством Р!/саза, б000!е+ или 
устройств на Апаго!а. Также поддержива- 
ются Е!скги Расероок, но для этого надо 
сначала добавить учётные записи в сис- 
темные настройки. А в 50Йигаге, графиче- 
ском инструменте бпоте для управления 
приложениями, обновлён внешний вид 
страницы, и для большего числа приложе- 
ний стали доступны скриншоты, описания 
и рейтинги. Стало можно устанавливать 
здесь же расширения к программам. 
Возможность сделать мгновенный сни- 
мок виртуальной машины, чтобы позднее 


иметь возможность вернуться к её точно- 
му состоянию, является одной из наибо- 
лее важных возможностей любой системы 
виртуализации. Теперь Вохез, менеджер 
виртуальных машин в бпоте, позволяет 
такие снимки делать, а также одновре- 
менно запускать несколько виртуальных 
машин в разных окнах. 

Что касается безопасности, в 3.14 поя- 
вилась выдача доступа через сеть, то есть 
@поте запоминает, в какой сети вы вклю- 
чали сервисы вроде \М/евбА\ или УМС, 
чтобы случайно не запустить их, подклю- 
чившись к публичному \/-Е. 

Не считая мелких помарок, бпоте 3.14 
оказался мощным, отлично сделанным 
релизом. Проект продолжает сглаживать 
шероховатости бпоте 3, предоставляя 
полезные функции и улучшая ощущения 
от использования. 89 


ЦМОХ верликт 


РОВМАТ 


бпоте 3.14 


Разработчик: Тне СМОМЕ Рго]ес{ 
Сайт: ммимгатогте.ота 
Лицензия: Различные открытые 


Функциональность 9/10 
Производительность 8/10 
Удобство в работе 8/10 
Документация 8/10 


» Пора уже перестать злопыхать 
по адресу Спогте 3. Это прочная 
и хорошо продуманная среда, 
приятная в работе. 


Реитинг 8/10 


облачное хранилище эесНоп 


Тото для Вазрбеггу Р! 


Как матёрый пользователь оипС/оиа, Маянк Шарма интересуется, есть ли в этой 


области место проприетарному ПО. 


Вкратце 


» Сервер обмена 
файлами для ус- 
тановки на Вазр- 
БеггуР!. См.также: 
оипС!оид, $еаШе 
ИТ. п. 


Меь бету» 


прошлом мы уже похваливали 

Тот! 9о для Мпих, а теперь этот бес- 

платный сервер для обмена фай- 
лами стал доступен и для Вазррегту Р!. 
Если кто не слышал, Топ!о выдаёт доступ 
к файлам и медиа с удалённого компьюте- 
ра. Он также предустанавливается на «ро- 
зеточных» мини-компьютерах [р1ид сот- 
рще!] с портами Еегпе{ и У5В. 

Простота Топ!4о сохраняется и в вер- 
сии для Р!. Чтобы приступить к работе, до- 
статочно скачать архив на Р!, распаковать 
его и запустить сервер. Затем можно на- 
строить Топ!4о через удалённый браузер. 
По сути, нужно всего лишь создать уни- 
кальный Топ010, идентифицирующий ва- 
шу установку Топ!00 на Вазроегту Р!в сети. 
Этот |0 используется промежуточным сер- 
вером Топо, который позволит видеть Р! 
со всеми его общими файлами и папками 
откуда угодно в Сети без дополнительных 
настроек: никакой возни с брандмауэра- 
ми или динамическими О№, просто выби- 
раете уникальный Топ110, после чего шу- 
стрый мастер настройки предложит вам 
выбрать папки для удалённого доступа. 
По умолчанию Топ!о даёт доступ ко всем 
папкам, но вы, возможно, захотите это из- 
менить, назначив папки вручную. Затем 
вам предложат указать, какие папки будут 
содержать Музыку, Фото и Видео. Эти на- 
стройки можно менять, через ммеб-интер- 
фейс Тото. 

Одна из самых восхваляемых функций 
Топ!4о — потоковое воспроизведение ме- 
диа-файлов. Если вы указали папки для 
медиа, Топ!4о просканирует их и добавит 
всё, что обнаружил, в соответствующие 


Доступ отовсюду 
Сервер Того. позволя- 

ет подключаться к вашему 
Вазррегу Р1 с любого компь- 
ютера с Интернетом. 


Общие папки 
Разрешайте доступ к дан- 
ным, с легкостью создавая 
приватные и публичные 
папки. 


192.168. 3.104 


тамоо 


ВАУ 


ВАЛУ 


< 


Агеп': уси ага!4 уои’ге до1т9 то 
Кеер м/гИ!тд Гог уоиг мпо!е Ше 


> \Мев-интерфейс Тото очень интуитивен и включает собственный медиа-плейер. 


виртуальные библиотеки для быстрого 
доступа. Он также содержит встроенные 
медиа — и охотно воспроизвёл МР3З и МР4, 
но споткнулся на Обб и АМ. Разработчики 
предлагают установить тред для более 
полной поддержки мультимедиа. 


Делитесь как следует 


Создать общую папку очень легко. Доста- 
точно во встроенном менеджере файлов 
указать локальную папку на Вазрбеггу Р!, 
которая может также находиться и на при- 
монтированном И$В-диске, и дать ей имя. 
Доступны также адекватные разрешения 
для публикации папки. Например, можно 
установить дату истечения срока публика- 
ции, дать доступ к папке всем, кто знает её 
УВЕ, или оставить доступ только избран- 
ным лицам. 

Выдав доступ только определённым 
пользователям, вы можете контролиро- 
вать их право просматривать и загружать 
файлы индивидуально, а также ограни- 
чивать объём данных, который им разре- 
шается загружать. Кроме того, Топ! о хра- 
нит историю по опубликованным файлам. 
Единственное ограничение в бесплатной 
версии — на число добавляемых общих 
папок и гостей: не более пяти. 

Чтобы загружать файлы, можно поль- 
зоваться встроенным файловым менед- 
жером или просто перетаскивать их в окно 
браузера — но папки можно перетащить 
только в Спготе. Однако прогресс-инди- 
каторы для наблюдения за ходом загруз- 
ки отсутствуют. Нет никаких признаков, 


позволяющих понять, загружается ли вы- 
бранный файл. Естественно, наибольшее 
неудобство это доставляет при загрузке 
больших файлов. 

Для синхронизации потребуется уста- 
новить клиент. У Топ о есть клиенты для 
МИпдом$, Мпих и Мас. Но клиент для Ипих 
доступен только в виде файла .4еВ и толь- 
ко для 32-битных систем. Установив кли- 
ент, вы сможете синхронизировать файлы 
с Казрреггу Р!без каких-либо проблем. На- 
строить путь к папке для синхронизации 
можно через меб-интерфейс. 

В конечном счёте, большинству поль- 
зователей Топ! о поможет взлететь в об- 
лака. Впрочем, его удобство начинает та- 
ять по мере того, как вы становитесь более 
опытным и взыскательным... №83 


Топ о для ВазрБегту Р! 


Разработчик: СоаеГа\те ШС 
Сайт: уммлотшаАосога 
Лицензия: Проприетарная 


Функциональность 6/10 
Производительность 6/10 
Удобство в работе 8/10 
Документация 8/10 


» Файловый сервер, простой в ус- 
тановке и настройке, Идеален для 
новичков, но плохо адаптируется 
к растущим нуждам, 


Реитинг 7/10 


Обзоры СМ 


\огаРге$$ 4.0 


Похоже, И/огаРге$$ лихорадочно совершенствуется. Шашанк Шарма 
присмотрелся повнимательнее — в надежде, что и сам похорошеет... 


ниверсальность и приспособляе- 

мость сделали И/огаРге$$ одной 

из самых востребованных систем 
управления контентом. Благодаря дизай- 
ну и простоте установки, И/огаРге$$ при- 
влекает всех пользователей, независимо 
от их навыков. А широкий выбор плаги- 
нов означает, что его можно подстроить 
под нужды почти любого сайта. 

Авторы обзоров — порода разбор- 
чивая. Мы любим релизы, где появляет- 
ся много функций, и воротим нос от тех, 
что добавляют мало новинок. Но в слу- 
чае с инструментами вроде И/огаРге$$ 
стоит смотреть не на отдельные измене- 
ния, а на то, как они влияют на пользова- 
тельский опыт от проекта. Это особенно 
верно для И/огаРгез$ 4.0, названного Веппу 
в честь джазового музыканта Бенни Гуд- 
мена [Веппу боодтап]. 

В экосистеме открытого кода пользо- 
вателям часто приходится самим делать 
выбор. Естественный отбор решает про- 
блему, но только до некого предела. В ос- 
новном, популярность проекта и его ус- 
пех зависят от мер, которые принимаются 
для того, чтобы дать пользователям то, 
что они хотят, и делать так всегда. Именно 
этим И/огаРгез$ отличался долгие годы, 
и последний выпуск не стал исключением. 

Интернационализация всегда была 
сильной стороной проекта: около 30% 
сайтов на И/огаРгез$ имеют неанглоязыч- 
ный контент. В версии 4.0 И/огаРге$$ на- 
деется привлечь ещё больше пользова- 
телей со всего мира, предложив даже 
установку на любом языке. Помимо этого, 
поскольку у И/огаРгез$ есть набор плаги- 
нов для борьбы со спамом, в 4.0 появилась 


Вкратце 


» Популярная 
СМ$, подходя- 
щая почти для 
всех видов сай- 
тов благодаря 
обширной кол- 
лекции плагинов. 
См. также: Огира/, 
Сопсгейе5... 


Му ФР 560) 
= © у теья 
р бы с: 


Сетка плагинов 

В сетке можно запре- 
тить показ плагинов, 
находящихся в стадии 
бета-тестирования, 


Встраиваемые медиа 
При вставке мультимедиа 
можно даже просмотреть 
видео или аудио прямо 

из визуального редактора. 


Мопдегоци$ Мома 
\Мапаегег 


Етбед4е4 сожеги Геашге 15 соо] 
апд Н$ га$1. СОТ ет; сай и! 


д 


Те "дос оп 94 3ор оз сес "тогт Ре пе Щмогу оч сом о5с635 6 тофа Шаг 
ву сист ле 499 Мен» Бутов эро те Фа селе т 


> И/огаРгез$ вновь впечатлил стабильным релизом, где достаточно возможностей, 
чтобы понравиться прежним пользователям и впечатлить новых. 


возможность помечать как спам даже уже 
удалённые комментарии. 


Уконтентовано 
В релизе сделан упор на улучшение пред- 
просмотра и редактирования данных. 
В прошлых версиях пользователю при- 
ходилось прокручивать страницу вверх, 
чтобы достать до меню управления редак- 
тированием. Теперь эта панель прикреп- 
лена к верхней части области редактиро- 
вания, и работать стало комфортнее. Ещё 
одна новая функция — режим сетки [9714 
мем/, позволяющий быстро проглядеть 
все загруженные медиа-файлы. Можно 
также упорядочить список по типу, и даже 
отредактировать изображение, выбрав его 
эскиз и щелкнув на пункте Редактировать 
[ЕЧК |таде] в панели справа. При редак- 
тировании И/огаРге5$ 4.0 показывает все 
применяемые изменения «на лету». К со- 
жалению, хотя режим сетки и позволя- 
ет выбрать сразу несколько файлов для 
вставки в пост или на страницу, возмож- 
ности применить к ним одну и ту же опе- 
рацию редактирования не предусмотрено. 
При работе со встраиваемым кон- 
тентом, будь то изображение или видео, 
И/огаРге$$ 4.0 теперь позволяет видеть 
их прямо в визуальном редакторе: можно 
вставить в область редактирования ссыл- 
ку на картинку с Е!скг, видео с УсиТиВе или 
твит, и И/огаРгез$ покажет её в редакторе, 
избавляя вас от необходимости нажимать 
кнопку предпросмотра, чтобы узнать, как 
встраиваемый контент смотрится вместе 
с остальным содержимым поста. 


Плагины — это главная приманка 
пользователей И/огаРгез$. В последнем 
релизе доступные плагины отображают- 
ся в виде сетки. Карточка каждого плагина 
предоставляет кучу сведений о том, для 
чего он нужен, о его разработчике, совмес- 
тимости с установленной версией И/ого- 
Рге$$, рейтинге и прочем. Кроме всего 
этого, релиз, как обычно, включает мно- 
го исправлений ошибок и других измене- 
ний, призванных улучшить впечатление 
от работы. 

Несмотря на устойчивость своего до- 
минирования на рынке СМ$, И/огаРге$$ 
продолжает улучшаться с каждым вы- 
пуском, и 4.0 продолжает эту славную тра- 
дицию. Мы полюбили Веппу за то, что это 
завершённый, стабильный релиз. Веро- 
ятно, и вы полюбите! №89 


ЦМОХ вердикт 


РОВМАТ 


\\огдРге$$ 4.0 


Разработчик: У/огаРгез$ ЕРоипааНоп 
Сайт: мууумумотартгез.ота 
Лицензия: СРГ\2 


Функциональность 8/10 
Производительность 9/10 
Удобство в работе 9/10 
Документация 9/10 


» Не самый богатый функциональ- 
ностью релиз, но \!огаргез$ 4.0 — без- 
условно нечто большее, чем сумма 
его частей. 


Реитинг 9/10 


Мгновенные сообщения Обзоры 


В извечном стремлении хранить тайну переписки Маянк Шарма тестирует клиент 
для шифрованных мгновенных сообщений, пришедший победить $Куре. 


ессенджер Тох — итог ожив- 


Вкратце лённой дискуссии на 4спап 

о необходимости открытой, 
» Платформа безопасной, децентрализованной заме- ыы 
для мгновенных ны Куре. Тох соответствует по всем этим О 
сообщений, фо- пунктам. Для Тох важны две области тех- и 
кусирующаяся Сайко 


нологий: шифрование и Р?Р. Клиент при- 


Сой иытед 


на приватности. 


коску 


См. также: Стур- 
{оса{, ВИТоггем 
Веер. 


Безопасная связь 
Заботясь о безопасности, 
Тох использует алгоритмы 
криптографической библио- 


теки Мас]. 


меняет ту же технологию, с помощью ко- 
торой ВИТоггеп{ устанавливает прямые 
соединения между пользователями, без 
центрального сервера, который может 
оказаться взломан или отключен. Клиент 
использует идентификаторы Тох 10 — это 
публичные ключи участников, а не учет- 
ные записи, что обеспечивает большую 
анонимность. Более того, все чаты шифру- 
ются с помощью библиотеки ЛМаС/. 

Поскольку здесь нет центрального сер- 
вера, пользователи могут просто вклю- 
чить свои клиенты и добавлять друзей без 
регистрации и настройки на каком-либо 
сервисе. Каждый пользователь сети Тох 
представлен набором байтов — своим Тох 
10. Тох использует распределённую хэш- 
таблицу [@15116щед пазп {аЫе, ОНТ] в сти- 
ле торрентов, по которой участники ищут 
|Р-адреса друг друга, используя Тох 10. По- 
лучив |Р-адрес, участники создают защи- 
щённое соединение друг с другом. 

На сайте проекта предлагаются клиен- 
ты для популярных настольных платформ: 
Ипих, М/пдо\м/$ и 0$ Х, атакже для мобиль- 
ных платформ Апаго! и 10$. Проект имеет 
репозитории АРТ и ВРМ, и в большинстве 
популярных дистрибутивов Тох устано- 
вится без особой суеты. Добавив репози- 
торий, вы можете установить один из под- 
держиваемых клиентов: //Тох, дТох, Тох/с 


Кросс-платформенный 
Клиенты для настольных 
и мобильных платформ, 
включая Цпих, МАпао\$, 
05 Х, РгееВ$р, Апагола, 10$. 


> Кстати, можно использовать Тох вместе с Рот через плагин {ох-ргр/: ПИ р:/Лох.91$.0г0. 


или Уепот. Все они на разных стадиях раз- 
работки, но в наших тестах все настоль- 
ные клиенты оказались производительнее 
и функциональнее, чем мобильные. 

Удобство в работе у всех клиентов при- 
мерно одинаковое. Вы запускаете клиент, 
придумываете ник, после чего генерирует- 
ся Тох 10, который можно передать друзь- 
ям. Когда друзья добавят вас, вы получите 
уведомление; его нужно принять, чтобы 
установить соединение. Если друг неда- 
леко и он использует мобильный клиент, 
он может добавить вас, отсканировав ОВ- 
код, содержащий Тох 10. 


Детоксикация общения 

Мы протестировали /Тох и Уепот на на- 
стольном компьютере, а заодно и Апюх 
на Апдго!а, и убедились, что разобраться 
в них очень легко. Текстовые сообщения 
работали на всех поддерживаемых плат- 
формах, так что пользователю Уелот 
на Убищи можно отправлять сообщения 
пользователю //Тох на \\Мпо\м$ или Апюх 
на Апаго@. Пользователи всех трёх клиен- 
тов на настольных ПК могут совершать ау- 
дио- и видеозвонки между собой, и в на- 
шем тестовом окружении не возникало 
заметных задержек или искажений. Ана- 
логично, все клиенты могут передавать 
файлы: мы посылали всё, от мелких кар- 
тинок до больших файлов 150, и клиенты 
передавали их друг другу без проблем. 

Но есть пара вещей, над которыми 
всё ещё ведётся активная работа. Самое 
важное — это возможность совершать 
аудио- и видеозвонки с Апаго!-клиента 


Атох, которая пока отсутствует. Помимо 
этого, сейчас в групповых чатах с несколь- 
кими участниками вы можете обменивать- 
ся только текстовыми сообщениями. 
Обычно мы не делаем обзоры про- 
грамм, не достигших стабильного рели- 
за. Но Тох — особенный случай, по двум 
причинам. Во-первых, он очень удобен, 
как минимум на настольном ПК. Во-вто- 
рых, это не только клиент — по сути, это 
Р2Р-протокол для передачи шифрованных 
данных. Некоторые разработчики исполь- 
зуют этот протокол для создания безо- 
пасных почтовых клиентов или синхрони- 
зации файлов. А чтобы сообществу было 
спокойнее, разработчики планируют зака- 
зать в одной из компаний, занимающихся 
безопасностью, аудит своего кода, когда 
дойдут до более стабильной стадии. №9 


Тох 


Разработчик: Тре Тох ЕоипааНоп 
Сайт: ох.Итп 
Лицензия: СМО СРЕ, УЗ 


Функциональность 7/10 
Производительность 8/10 
Удобство в работе 7/10 
Документация 6/10 


» Находится на ранней стадии раз- 
работки, но очень удобен и эффек: 
тивен, хотя пока только на настоль- 
ном ПК, 


Реитинг 7/10 


Обзоры Дистрибутив 


Отапое № 11 


Обзаводитесь новой сетью? Маянк Шарма рассматривает дистрибутив-шлюз, 
который развертывает сеть этак по-домашнему. 


Вкратце 


» Урезанный ди- 
стрибутив Ипих, 
приспособленный 
для шлюзов. СМ. 
также: Гещуа! 

и С1еаг0$. 


вежий выпуск дистрибутива- 

брандмауэра Утапо!е Мех{ беп- 

еганоп Егема! №11, на базе ЭеМап, 
доступен в двух редакциях: Бесплатной 
[Еее] и Полной [Сотр!е{е]. Первая — уста- 
навливаемый 1$0-образ. В отличие от на- 
стольных дистрибутивов, Итапо!е при- 
дётся сперва установить, а потом уж 
использовать. Предполагается, что дист- 
рибутив будет работать сервером шлюза; 
установщик Оешап здесь модифицирован 
и претендует на весь диск целиком. Надо 
только указать диск, разрешив стереть его. 

После установки компьютер переза- 
грузится, перейдя в меб-интерфейс мас- 
тера настройки. Вам предложат ввести 
пароль администратора и указать и на- 
строить две сетевые карты — одну для Ин- 
тернета и одну для локальной сети. Завер- 
шив настройку, Утапо!е попросит создать 
учетную запись (бесплатную), чтобы скон- 
фигурировать сервер. 

Войдя в свой сервер шлюза Ущапое, 
первым делом установите требуемые вам 
приложения. «Рекомендуемая» установ- 
ка позволяет одним щелчком добыть бо- 
лее дюжины приложений и сервисов, 
таких как \меб-фильтр, блокировщики ви- 
русов и спама, контроль над приложения- 
ми, страница входа в сеть, балансировщик 
\М/АМ, брандмауэр и другие. Не входят сю- 
да, например, блокировщик рекламы, за- 
щита от вторжений и \ер-кэш. 


Распутать легко 

Почти все приложения заранее настро- 
ены на автоматическую работу после ус- 
тановки. Настроить каждое можно, нажав 
на кнопку 5ет0$ под ним; чтобы получить 


Всесторонний 


В комплект входят все обыч- 
ные сетевые приложе- 
ния, которые требуются 


от шлюза. 


Сисадминам хорошо 
Простой графический ин- 
терфейс через браузер 
очень облегчает установку 
и управление. 


Оптэпа!е + отола!е - Кемеаэс! 
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> Большинство приложений в Бесплатной редакции — на самом деле 14-дневные пробники. 


справку, можно нажать на иконку помощи, 
которая ведёт на вики-страницу сайта Ип- 
{апое, или же заглянуть на сайт, где есть 
демо-видео по более чем полудюжине са- 
мых полезных приложений. 

Установив приложение, жмите на со- 
ответствующую кнопку Ро\мег, чтобы ак- 
тивировать службу. В этой консоли можно 
также анализировать трафик, проходящий 
через шлюз, и каждое приложение пока- 
зывает всякую статистику по своему тра- 
фику: так, блокировщик рекламы сообщит 
количество заблокированных объявлений; 
антивирус — число сканированных стра- 
ниц, а\меб-фильтр — заблокированных. 

Однако большинство этих приложе- 
ний и сервисов платные, а бесплатная ре- 
дакция Утапо!е устанавливает их 14-днев- 
ные пробные версии. Вы можете купить 
лицензию на конкретное приложение; 
цены на них различаются и зависят от чис- 
ла устройств в сети и периода подписки. 
Также можно приобрести Полную вер- 
сию, со всеми платными приложениями, 
но цена снова варьируется в зависимо- 
сти от этих двух факторов. Для примера, 
годовая подписка на Полную версию для 
10 устройств будет стоить $540 (около 
Е 340). Этот пакет также включает допол- 
нительные услуги, вроде индивидуально- 
го брендирования и поддержки. 

Но стоит ли Уп{апо!е этаких денег? 
У него есть мощные соперники — 7етуа! 


и СеагО$, иу обоих есть бесплатные вер- 
сии от сообщества. Оба эти дистрибутива 
тоже уделяют много времени оттачиванию 
интерфейса приложений и поддерживае- 
мых модулей, упрощая настройку и уста- 
новку. 7етуа! предлагает дополнительные 
платные сервисы, каки Утмапае. Все трое 
предоставляют во многом схожую функ- 
циональность, но так как она реализована 
разными приложениями, какой-то продукт 
может справляться с определённой зада- 
чей лучше остальных. В конечном счёте, 
УтапоГе не предлагает ничего особенно- 
го, чего нет в нашем нынешнем любимчике 
2ещуа!. №3) 


ЦИМОХ вердикт 


РОВМАТ 


Утапое № РгемгаН Ргее 11 


Разработчик: Чмапоа]е шс. 
Сайт: мугугамапоесота 
Лицензия: Различные 


Функциональность 5/10 
Производительность 8/10 
Удобство в работе 7/10 
Документация 9/10 


» Бесплатная версия — не более 
чем демо платной; самой по себе 
ей не сразить своих бесплатных 
соперников. 


Реитинг 7/10 


Пе \/Еспег 2 


Сиквел игры балансирует на вершине успеха. А потом срывается. Ради возврата 
в игровую журналистику Ричард Коббетт нацепил свои доспехи +4. 


Вкратце 


» Войдите вновь 
в образ Геральта 
из Ривии, велико- 
го Ведьмака, ещё 
более могучего, 
ещё более изо- 
щренного в своём 
деле истребления 
монстров, в этом 
кровавом, жут- 
ком, леденящем 
душу сиквеле. 


Спецификация 


» 0С: бити 
12.04+ или 
Зеат 0$ 

» СРЦ: 4-ядер- 
ный |п{е| 


» ОЗУ: 4+ ГБ 


» Графическая 
карта: беРогсе 
640+, поддержки 
|1{е| нет 

» Драйвер: Ма 
340.32, АМО ютх 
14.14 геу. 2 


» Поддержки 


драйверов МЕЗА 
нет 


иквел, устремившийся к Солнцу, 

в то время как его конкуренты 

продолжают пялиться на Луну. 
Это АР@ ААА — игра с душой инди, пере- 
полненная захватывающими приключе- 
ниями, которой можно насладиться, вос- 
хититься и, во многом, полюбить. 

Во всём — от грубой технической ма- 
гии движка до стенок палаток, подра- 
гивающих на ветру, и поселян, бегущих 
в укрытие от дождя — эта игра дела- 
лась с пламенем страсти и стремлением 
к единственной цели: любой ценой стать 
лучшей ВРО. До этого, признаться, не до- 
тянули, но замах чертовски достойный — 
за 20-30 часов почти безоговорочно 
превосходных моментов, Тйе И/Йсвег 2 
поднимает планку практически во всём. 

В этой сверхъестественной одиссее 
полным-полно ярких новаций и разветвле- 
ний главного сюжета, и в отличие от боль- 
шинства ВРС, они заходят гораздо дальше 
появления у вас баллов волшебной кармы 
или попытки неигрового персонажа вас 
облобызать. 

В прологе, например, ваша цель — по- 
бедить предателя, Ариана Ля Валетта [Агу- 
ап [а Уае{е]. Убьёте ли вы его в поединке 
либо заставите сдаться, игра весело трю- 
хает дальше. Масштабы последствий 
от ваших решений без малого смехотвор- 
ные. Глава 1 предполагает два абсолютно 
разных финала, в зависимости от того, 
с кем вы работаете; оба драматичны и сде- 
ланы хорошо. Глава 2 — уже совершенно 
иной уровень, где вам предлагаются два 
ничем не похожих города, в зависимости 
отвыбора, сделанного вами ранее. 

Однако все эта детальность и амби- 
ции имеют свою цену. Зачастую возни- 
кает ощущение, что то ли СО Рго]еК{ изо 


> На горизонте появился ТЙе И/сйег 3; будем надеяться, 
что он длиннее. 


Игра Обзоры 


> Монстров можно убить только серебряным мечом. А на людей он тоже годится? 


всех сил пытаются отступить от своей иг- 
ры, то ли тестировщикам не дали взгля- 
нуть на неё свежим взглядом. Маркеры 
и описания квеста часто сбивают с толку, 
неверны или вообще отсутствуют — типо- 
вая ошибка по невнимательности того, кто 
заранее знает, что к чему. И в Тре ИИспег2 
слишком много отступлений и незримых 
препятствий. Но важно, что и повество- 
вание, и сюжет резко рвут с места в карь- 
ер — тут и столкновения огромных ар- 
мий, и атаки драконов, и дерзкие побеги, 
а стартовое поселение изобилует страстя- 
ми, интригами и интересными моральны- 
ми дилеммами. 

В боевом арсенале всего понемножку. 
Как и прежде, фишка в том, что вы при- 
меняете стальной меч против людей и се- 
ребряный — против монстров, плюс 
несколько магических заклинаний, чтобы 
оглушить или сжечь врага и так или ина- 
че склонить чашу весов в свою пользу. 
Это хорошо работает против одного-двух 
противников, но из-за долгих, непрерыв- 
ных эффектов анимации и плохой систе- 
мы планирования играть в группах может 
быть очень сложно. Что особенно пробле- 
матично на ранней стадии, когда Геральт 
[бега{] ещё не набрал жизнеспособно- 
сти, его заклинания слабы, и вам не бло- 
кировать более чем пару ударов за раз, 
тогда как атаки с тыла наносят 200% урон, 
и пара таких случайных встреч вас легко 
угробят. 

Глава 1 была блистательной, увлека- 
тельной и душевной. Глава 2 — ещё луч- 
ше: эпична, драматична и удивительна. 


Казалось, что в Главе 3 игра вот-вот пе- 
рейдёт те границы, где всё станет всерь- 
ёз, и вторая половина истории воплотит- 
ся наяву... Этого не произошло. В Главе 3 
нас ждала развязка, как будто Тре И/Йсв- 
ег 2 вдруг посмотрел на часы и сказал: «Ух 
ты, уже столько времени?» 

Беда игры ясна: даже побив все рекор- 
ды своим пылом, страстью и стилем, она 
не смогла соответствовать своим же вы- 
соким стандартам. Учитывая все обстоя- 
тельства, простить это нетрудно. Забыть? 
Не так-то просто. Мы также должны вкрат- 
це упомянуть Мпих-релиз, смешанный, 
на базе оболочки е0№. Это даёт некоторые 
преимущества оборудованию Ма, одна- 
ко большое обновление в августе и тонкие 
настройки драйвера АМ привнесли ста- 
бильности и производительности. №89 


Тпе М Испег 2 


Разработчик: СР Ртоес{! ВЕР 
Сайт: мумумАпемИсвегсогл 


Цена: © 1499 

Игровой процесс 8/10 
афика 9/10 

Продолжительность 8/10 

Стоимость 9/10 


» Хотя мы и напоролись в конце 
на собственный серебряный меч, 
это одна из самых впечатляющих 
игр-ролевок. 


Реитинг 8/10 
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НОВОСТИ Переезжаем в студию » Эх, прокатимся » Пишите письма » 0 навигации 


РАЗРАБОТЧИКАМ 


фидо стабилизируется 


бооде окончательно перешел на новую среду разработки. 


раздник на улице разработчиков при- 

ложений для Апаго!а: Апагоа З{и9 1.0, 

интегрированная среда разработки для 
соответствующей платформы, сменила статус 
Ве!еазе Сап0!4ае на стабильную версию. В осно- 
ву продукта положен исходный код популярной 
открытой среды \е! 'ОЕА СоттипНну ЕдИюп 
от российской компании Уе{Вгапз. 

Новых возможностей, в сравнении с кандида- 
том в релизы, немного. Однако практически все 
выявленные критические ошибки исправлены, 
и теперь боод!е официально считает Апаго!4 З1и- 
о единым и единственным инструментом, кото- 
рый необходим при создании приложений для Ап- 
го. Как известно, стандартной конфигурацией 
системы программных средств для разработки 
Апдго!-приложений долгое время служил Ес!рзе 
с плагином АВТ, теперь же его поддержка боо9!е 
прекращена в связи с развитием более гибкой 
среды. Переход с Ес!рзе упростит предлагаемая 


ИНТЕРНЕТ ВЕЩЕЙ 


@000!е справочная ссылка (В р://Чеуе!орег.апаго!а. 
т/59кЛи${аШта/тиюгае. Вт). Возможности Ап- 
Фго!@ З{и о позволяют создавать программы 
не только для смартфонов 
или планшетов с разными 
разрешениями экранов, но 
и для телевизоров, «умных» 
часов, автомобилей и прочих 
устройств на базе Апаго!а. 
Среди возможностей 
Апагога З1и01о — визуаль- 
ный редактор для компо- 
новки типовых элементов 
интерфейса; мастер соз- 
дания собственных элемен- 
тов оформления; встроен- 
ная интеграция с СИНиь для 
загрузки типового кода; мо- 
ниторинг использования 
памяти разрабатываемым 


Мы едем, едем, едем 


Планируется интеграция Апаго!а в автомобиль. 


000!е планирует выпустить версию Ап- 

го! Ащо для головных устройств ав- 

томобильных информационно-развле- 
кательных систем, которая обеспечит нативный 
доступ к Интернету и мобильным приложениям 
без необходимости подключения смартфона. 


> Апаго@ М — ваш автомобиль становится 
большим мобильным устройством. 


Сегодня СагР1ау от Арр!е и стандарты Ореп 
боигсе, такие как МигогИпкК или СЕММ|, отобра- 
жают версию смартфона ОС на головном уст- 
ройстве информационно-развлекательной 
системы автомобиля, позволяя водителю поль- 
зоваться такими приложениями, как бооде Марз 
или Типез. Анонсированная боод!е прошлым ле- 
том система Апдго!а Ащо, первые автомобили 
с которой дебютируют уже в 2015 году, также 
позволяет управлять подключенным Апдго!- 
смартфоном через экран головного устройства. 
Теперь же, по информации агенства Вещег$, 
@о09!е планирует встроить Апаго!9 АЩо (воз- 
можное название будущей системы — Апдго!а М) 
непосредственно в автомобиль. 

Вице-президент исследовательской фирмы 
баппег |пс. Тило Козловски [ТПНо Ко$1о\\м$КИ на- 
помнил, что эта новость не является сюрпри- 
зом: идея прозвучала летом 2014 г. при создании 


приложением; унифицированная система сборки 
на основе @гае; мгновенный доступ к облачным 
сервисам боод!е. 


> Изег иМеНасе 4ез10п — редактирование и просмотр по нескольким 
размерам экрана, языкам и даже версиям АР!. 


Открытого автомобильного альянса [Ореп АШо- 
то{уе АШапсе], в который вошли б0001е, Аид, 
@епега! Мо{ог$, Нопда, Нуипда! и Ма. «Ваш ав- 
томобиль становится большим мобильным уст- 
ройством. Я называю это Интернетом автомоби- 
лей, который является частью Интернета вещей». 

Прямая интеграция Апдго!а М в автомобиль 
гарантирует, что водитель будет пользоваться 
услугами бооде всякий раз, включая зажига- 
ние, Это позволило бы бо04е, используя данные 
от камеры, датчиков, указателя уровня топлива 
и средства связи с Интернетом, предоставлять во- 
дителю разноплановую и актуальную для него ин- 
формацию. Однако, по мнению аналитиков, планы 
бооде могут столкнуться с различными техниче- 
скими и бизнес-проблемами, в том числе с необ- 
ходимостью убедить производителей настолько 
плотно интегрировать свои услуги в выпускаемые 
ими автомобили. 


Источник: апдго!4-деуе!орегз.1одзро\.ги; мумии. гещегз.согл 


Источник: гесоде. пе; памИе!.ги 


КОНКУРЕНЦИЯ 


Почта оживляется 


После долгой стагнации почтовики развили бурную деятельность. 


тремясь к расширению почтовой функ- 

циональности пакета О/се для плат- 

форм не-М/Ипдо\ми$, М'сгозоН приобрела 
Асотри — американский стартап, реализующий 
почтовый клиент для 105 и Апаго!а. 

Основанный в 2013 году, АсотрИ предлага- 
ет мобильный почтовый клиент для 1РпПопе и Ап- 
гота, в котором в единый оптимизированный 
интерфейс объединены также контакты и кален- 
дарь. По отзывам пользователей, особенно хорош 
Асотри при работе с почтовыми серверами Мгсго- 
зоН Ехспапде. В то же время, предложенная Мсго- 
зоН базовая версия ОиИоок для 1РПопе встречена 
пользователями достаточно прохладно. 

МсгозоЙ планирует объединить группу разра- 
ботчиков Асотри с командой собственного кли- 
ента электронной почты ОиНоок. Условия сделки 
не разглашаются, однако ресурс гесоде.пе{ сооб- 
щает о сумме, превышающей $200 млн. По мне- 
нию аналитиков, наиболее вероятна интегра- 
ция Асотри в состав пакета ОЁсе 365. При этом 
нынешним пользователям Асотри по-прежне- 
му будут доступны все услуги приложения и до- 
ступ к учетным записям, заверил соучредитель 


НОВАЯ ВЕРСИЯ 


(К) асотри 


и генеральный директор компании Асотри Хавь- 
ер Сольтеро [Уамег ЗоКего]. 

После многолетней стагнации на внедрение 
новой функциональности электронная почта пре- 
вращается в поле конкурентной битвы между ос- 
новными поставщиками услуг корпоративного 
программного обеспечения, активно внедряющи- 
ми современные технологии. Так, в ноябре 1ВМ 
представила \ег5е — комплекс для социального 


Навигатор — 
безвозмездно 


Но за полную функциональность придется заплатить. 


омпания МА\ЛТЕЕ обновила версию на- 
вигационной системы Навител Навига- 
тор 9.4 для ряда платформ, в том числе 
для Апагога. В версию 9.4.0.28 добавлена лента но- 
востей — теперь все новости компании о выпуске 
обновлений программы и карт будут сразу доступ- 
ны на устройстве в разделе Мой Навител - Ново- 
сти. Сервис Навител.Друзья обзавелся фоновым 
режимом: выбрав в настройках эту опцию, ваши 
друзья смогут наблюдать за вашими перемещени- 
ями, даже когда Навител Навигатор не запущен на 
устройстве. При регистрации в сервисе Навител. 
Друзья добавлены в параметры пол и электрон- 
ный адрес. Ускорены адресный поиск на картах 
формата пт2 и прокладка маршрутов, снижено 
потребление памяти, улучшен алгоритм построе- 
ния маршрутов с учетом информации о пробках. 
Для устройств на платформе Апаго!4 доступ- 
на фримиум-версия Навител Навигатор 9.3.0.187 


с бесконечным бесплатным периодом использо- 
вания. По окончании 7-дневного полнофункцио- 
нального периода произойдёт переход в режим 
с ограничениями на прокладку маршрутов, го- 
лосовое сопровождение, 3О)-режим карты, ин- 
формацию о дорожных заторах (пробках), ука- 
затели движения по полосам. Чтобы получить 
полнофункциональную премиум-версию, надо 
купить лицензионный ключ. 

В новой версии Навител Навигатор 9.3.0.187: 
» улучшено потребление памяти кэшем файлов; 
» снижено энергопотребление программы; 
» исправлены ошибки визуализации маршрута; 
» улучшена навигация в тоннелях; 
» исправлены ошибки адресного поиска при ра- 
боте с атласом из нескольких карт; 
» внесены другие мелкие исправления, повы- 
шающие стабильность и надежность работы 
программы. 183 


> Про Асотри гово- 
рят, что это Оиоок 
для {Рпопе, который 
еще не успела сделать 
МустозоН. 


взаимодействия, использующий встроенные ин- 
струменты аналитики для организации общения, 
поиска нужных контактов и информации, а также 
работы над проектами. Радикальную модерниза- 
цию своей почтовой службы также предпринима- 
ет бо00(е. 

Согласно данным Вадсай Везеагсй @гоир, еже- 
дневно в мире отправляется свыше 108 млрд 
электронных писем. 
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> По окончании 7-дневного полнофункционального 
периода Навител Навигатор 9.3 переходит в режим 
работы с ограниченной функциональностью. 


4:25 241. 


Сравнение 


Каждый месяц мы сравниваем тонны 
программ -— а вы можете отдыхаты 


Музыкальные плейеры 


Какие музыкальные плейеры справятся с большими фонотеками, сочетая это 
с хорошей функциональностью и мощью? Ричард Смедли обратился в слух... 
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В наших плейерах немало функций, 

но нам хотелось дать реалистичную 
оценку, поэтому мы тестировали на от- 
носительно скромном двуядерном но- 
утбуке с 2 ГБ ОЗУ, а чтобы имитировать 
среднестатистический целевой ком- 
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Ве те3($ эге сасел 
Те са 


любезно предоставлена Убипии 14.04, 
ОБебБап Тез#пд ()е5$1е) и Еедога ЕС20. 
5) ме лее звве у Иногда мы слушали воспроизведе- 
м" [= и — ние в минимальном менеджере окон 
НЫ - (обычно ХМопаа), а иногда в более 
реальной среде, КОЕ или Упцу, при дру- 
гих приложениях, тоже потребляющих 
ресурсы. Использовались файлы 
с высоким разрешением, а также С0; 
РАС без потерь; сжатые закачки (МРЗ 
ИААС) и потоки. Файлы были на внеш- 
1 нем диске и принимали участие на всех 
Зопаке Мг. 32 с-той ы машинах, заодно позволив проверить, 
зе ты У как работают поиск и создание плей- 
листов вне домашней директории. 
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Касс злё Нецов 


24 6 Топе АЦАС 7 Тье Роее зи 2 Рюмег 


КаЫп 309 АгаГае $ 


ТЬе СгезЕ ВЕЗВ ДемоШНоп ВВС Ра о 4 Е. 


Егее Госо\есх Лидо Софес (РАЛС), 6 сВаппе, 96 ИНх 5 


аже если превыше всего вы це- «3 десь мы сравниваем самые 


ните качество звука на виниле, 


вам все равно не избежать ска- богатые функциональностью 


пливания множества цифровых 20% 
файлов — музыки, аудиокниг, подкастов сгудиоплеиеры....» 


и прочих аудиопрелестей — доступных 


Я исключительно в виде того или иного  О!Ка! (0$0), поскольку поддержка была с огромными подборками музыки — де- 

подборка цифрового формата. добавлена в Адуапсей пих Зоипа Агс- = сятками тысяч треков: за эти пределы ваш 

ТЕ Большинство дистрибутивов заботят- ес{иге (АЕЗА) ядра всего год назад. плейер по умолчанию вряд ли выйдет. 

Я пеною ся о поддержке кодеков для вас, и аудио- Опций для хранения и воспроизведе- Есть масса решений для тех, кому ну- 

У» СМчяс- вещание в Ипих справляется с аудиофай- ния множество, со специальными компо- — жен более минималистский аудиоплейер; 
Вгом/зет лами высокого разрешения, например, нентами Н-А, конкурирующими с несколь- но для типового применения, например, 

» ен з 24-битными с частотой выборки 192 кГц, — кими программными решениями для трех воспроизведения музыки с жесткого диска 

1еп 


а значит, хорошее качество звука можно — основных платформ ПК. Здесь мы сравни- вашего ноутбука или нетбука, присоеди- 
получить практически во всех програм-  ваем самые богатые функциональностью — ненного к усилителю, мощь и гибкость 
мах. Исключение здесь — Онес{ $\геат  аудиоплейеры, способные справляться = этих пяти программ выводит их вперед. 


» МавНтажще 


Музыкальные плейеры Сравнение 


Удобство в работе 


Интуитивный — настолько затертое слово... 


Вапзпее очень гибкий интерфейс. 

Его многопанельный интерфейс 

размещает все именно там, где это 
легко достать курсором — кнопки управ- 
ления и меню вверху, выбор медиа сбо- 
ку и три панели с информацией доступны 
по требованию, так что переключаться ме- 
жду его многочисленными сервисами лег- 
ко. Неудивительно, что это удобное при- 
ложение быстро стало медиа-плейером 
по умолчанию для многих пользователей 
рипы, и не только. Сообщалось о неста- 
бильности более ранних версий Вапзвее 
на рабочих столах КБЕ, однако мы обнару- 
жили, что это уже не так — хотя надо при- 
знать, что у нас был сбой при усиленной 
нагрузке на системные ресурсы; той же 
хворью страдает Л/двйпода!е. 

У М’ойнпда!е понятный интерфейс 
по умолчанию, сосредоточенный на плей- 
листе и импорте, сортировке и воспроиз- 
ведении плей-листа. Поиск текста по пере- 
численным провайдерам имел переменный 
успех, а обложки альбомов отображались 
не всегда; но с точки зрения чистого аудио, 
Мовитда!е можно было заставить делать 
все, что угодно, без проблем. 


МРВ (Мизгс Р/ауег Ваетоп) — осо- 
бенный случай, потому что доступ к нему 
вы получаете через клиент. Мы сосредо- 
точились на ОМРО, клиенте на базе ЦЕ: 
при своей обманчиво простой внешности 
он предлагает неплохой выбор функций. 
Доступны также клиенты @ТК и термина- 
ла, но для работы с большими коллекция- 
ми музыки важен сам МРО, а клиенты раз- 
личаются по наборам функций, скорости 
и удобству. 

У ОМРО замечательно четкий много- 
панельный интерфейс с немногими меню, 
значками опций управления плей-листом 
и вкладками для библиотеки, плей-лис- 
тов, интернет-радио и т.д., привязанными 
к вертикальной колонке справа. Тем не ме- 
нее с настройкой МРО воспроизведение 
музыки ОМРОС/егЕ приятно удивляет про- 
стотой, а программа оказалась очень бы- 
строй и отзывчивой. 

Несколько старомодный интерфейс 
Аидастоиз был освежающе прям, и хотя 
его можно заменить на классический го- 
лубой неон в стиле И/лАтр, мы предпочли 
работать с его темой @ТК по умолчанию. 
Расширяемые меню, основные значки 


Настройка 


Поиск музыки и управление ею. 


апзнее способен установить связь 
со многими сервисами, и в том чис- 
ле предлагает поиск по МРЗ с Ата- 
201, плей-листам [а${/т, Мто @шае и ЕС 
из | {егпе{ Агст\е. Аидасоиз тоже отли- 
чился легкостью настройки плей-листов. 
Несложный интерфейс в очередной раз 


демонстрирует, как легко раскрыть воз- 
можности плейера, а список установлен- 
ных плагинов впечатляет. 

Неудивительно, что, будучи серверным 
приложением, МРО требует определенной 
настройки. Надо отредактировать /е4с/ 
тра.сопф, указав абсолютный путь к месту 
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9: 56/47:43:07 


> Аидастоиз, как и все плейеры, работает с аудиофайлами 192 кГц/24-бит НО. 
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> Несмотря на скудный интерфейс и настройку файла сопйд, 
МРО оказался единственным плейером, который справился 


с файлами 0$0. 


воспроизведения, плей-лист и цветная па- 
нель обложки и традиционная визуализа- 
ция спектра создают простой в использо- 
вании плейер. 

@МизсВгоизег, хоть и имеет довольно 
насыщенный интерфейс, является еще од- 
ним плейером, сосредоточенным на плей- 
листе и индивидуальных треках. Мы об- 
наружили, что переход из библиотеки 
на вкладку контекста устраняет большую 
часть отвлекающих моментов, и те, кто 
любит ориентированные на контекст оп- 
ции правой кнопки, почувствуют себя 
в этом плейере как дома. 

вМизисВгоигзег в этом состязании де- 
лит лавры с Вапзйее... 


пребывания музыки, затем запустить тре 
ирдае. Имеется выбор клиентского ПО; 
ОМРОС!ет, описанный здесь — разумный 
выбор для пользователей КОЕ... 

@МизгсВгоиег примечателен простым 
интерфейсом по умолчанию и простой на- 
стройкой с разными опциями сделать его 
похожим на большинство других медиа- 
плейеров, или, подобно М/ойипда/е, он ис- 
пользует среду С$1геатег заодно и для 
обработки медиа; то есть поддержка ко- 
деков простирается насколько душе угод- 
но, и разрешает использование на вашем 
ПК несвободных кодеков (через подборку 
д;геатег-ршдт$-иду, которую пользо- 
ватели Урищи обнаружат в репозитории 
Мувуегзе). 

Мойпетода!е оказался менее интуитив- 
ным, чем ВапзВее и Аидасоиз, но хоро- 
шо работал во время настройки и процес- 
са поиска — по крайней мере один раз нам 
пришлось переключиться на пакет поп- 
УпКу и перезапуститься с настройками 
1$-Епдй$. 


Вердикт 


Вапзпее 
хжжжх 
@МизеВгомзег 
жжжхх 
Аидас!ои$ 
*жжжх 
№Мопетпоа!е 
жжхх 
МРО/ОМРО 
ххх 

» Вапзпее не са- 
мый функцио- 
нальныи, зато 


самый простой 
плейер. 


Вердикт 


Аидас!0и$ 
жжхжх 
Вапзпее 
жжххх 
@МизеВгомзег 
жхжхх 
МРО/ОМРО 
ххх 
№Мопипоа!е 
ж*жх 

» Ацаасюи$ 
воспроизводил 
даже файлы 


звукового чипа 
Согатпоаоге 64. 


Сравнение Музыкальные плейеры 


Функции и расширения 


Вам нужен будильник? Не проблема. 


ы ожидаем от музыкальных плейеров 

намного большего. Отображение об- 

ложки и текстов воспринимаются как 

должное, так же, как и скробблинг [а$1.Ет и похо- 
жих сервисов. 

Попытки продемонстрировать свою красоту 

(по крайней мере, для программного обеспечения) 


ограничиваются чисто внешним: массой тем, гармо- 
нирующих с вашим любовно настроенным рабочим 
столом, особенно благодаря наличию тысяч создан- 
ных пользователями скинов. 

Наши пять плейеров определенно имеют все необ- 
ходимое, чтобы управлять плей-листами и укротить 
ваш 250-ГБ диск с файлами МР3; но коль скоро сво- 
бодные программы и программы с открытым кодом 


обладают потенциалом многофункциональности, 
почему бы не рассмотреть его? Здесь могут быть до- 
полнительные функции, способные повлиять на ваш 
выбор, и они разнообразны: от поиска музыки с ли- 
цензией СС (Сгеайуе Соттоп$) до воспроизведения 
файлов 0$0, каждый плейер предлагает некую изю- 
минку, благодаря которой он выделяется на фоне 
соперников... 


Аидас0и$ жжжхх 


Мы уже упоминали плагины Аидасгои$, и за его скромным фасадом пря- 
чется плейер, готовый взяться за что угодно. Здесь есть удобные аудиоэф- 
фекты, типа стереофонической конверсии (заставляющей наушники звучать 
«реалистичнее») и эффектов ГАОЗРА. При запуске открывается окно ЕС, что 
где-то и чрезмерно, если у вас хорошо сбалансированы усилитель и колон- 
ки. Впечатляет поддержка кодеков, которая варьируется от Мп{епдо 0$ Зоипа 
Рогта{ до Арре 10$$1е$$ (АЁАС), и есть даже плагины для таких форматов, 
как МЗИ, РЕ$ и ХЗРЕ. 

Помимо множества непонятных кодеков и плагинов, Аидас/оиз позволяет 
изменять свой внешний вид скинами И/патр2 (файлы \/$7). Настраиваемый 
пользователем цветовой баланс означает, что возможности безграничны, 
однако большой контроль означает большую ответственность, к огорчению 
всех наблюдателей. 
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Вапзлее жжххжх 


К лучшей совместимости с переносными музыкальными плейерами Вапзйее 
добавляет умные плей-листы и утилиты для работы с большими коллекция- 
ми, при таких функциях, как пакетное восполнение недостающих метадан- 
ных. Используя Миз!ебгатт, Вапзвее автоматически находит отсутствующие 
и дополнительные метаданные для элементов библиотек, включая обложки. 
А если у вас есть мультимедиа-ключи, настроенные в бпоте, Вапзпее и их ис- 
пользует. Подобно Аидасюиз, Вапзпее умеет нарезать С0. Среди достойных 
упоминания расширений — Кагаоке; З1геат Весогаег для записи потоков Ин- 
тернет-радио; и 1С0, отображающее информацию о треках на ЖК-экране 
с помощью [СОргос, так что Вапзпее — отличный выбор для проекта встро- 
енного музыкального плейера. Есть и добавочные элементы, например, ввод 
с опережающим поиском и отличная поддержка аудиокниг и подкастов; по- 
этому Вапзпее во многих дистрибутивах является плейером по умолчанию. 


Работа с крупной 


Если вы накопили более 5000 музыкальных СО, то это для вас. 


фонотекой 


аши пять плейеров были выбра- 

ны благодаря своему умению ра- 

ботать с большими коллекциями 

музыки — способными заполнить недав- 

ний диск, на что сетует {Род С1а$$1с. @Ми- 

$/сВгои/зег здесь выделяется своим гибким 

сканированием. Добавьте сюда функции 

настройки плей-листа и такие штрихи, 

как опция воспроизведения во взвешен- 

ном случайном порядке — и это отличный 
шанс насладиться своей коллекцией. 

Аидастоиз быстренько проиндексиро- 

вал большой внешний диск и всё подряд 


и без разбору добавил в плей-лист, не от- 
личая аудиофайлы — правда, удалить 
лишнее из плей-листа несложно. ЛМИ/двИп- 
да!е тоже индексирует быстро, но съедает 
немало системных ресурсов, независимо 
от размера музыкальной коллекции, с ко- 
торой работает, поэтому на слабом обору- 
довании он тормозил. 

Вапзвее приотстал от других четырех 
плейеров, но если отставить в сторону 
странный сбой, он храбро продвигался 
вперед. Его простой интуитивный интер- 
фейс извиняет прочие недостатки. 


Вердикт 
Ожидалось, что МРО справится с тес- бМиз!сВгомзег 
тами хорошо; так и вышло. Однако он ра- едим 
ботает не как другие плейеры, которые Ай 
создают плей-листы, сканируя директо- Аидастои$ 
рии в поисках медиа-файлов. МРО ра- ххх 
ботает из одной директории с музыкой. о 
Если вы храните звуковые файлы где по- — 
пало, понадобится создать символические Ут 
ссылки из приписанной к МРО директории, В Прето 
хотя он может читать с удаленных серве- <МиясВго\узет 
оттесняет на- 
ров через СМВ или МЕ$. Это рекомендует- зал настраивае- 


ся при применении МРР на более скром- 
ном оборудовании, вроде Вазрреггу Р!. 


мость МРО из ко- 
мандной строки. 


Музыкальные плейеры Сравнение 


\№е Аге $ате бу Пума МАР 


СМизеВгомзег жжжх Е 


@Миз/сВгоизег позиционирует себя как «музыкальный автомат для боль- и 
ших коллекций МР3, 099$, ЕЕАС и МРС». Плей-лист — сердцевина всего, что 
он делает, и ничто не сравнится с ним по гибкости и мощи. Такие функции, как 
простые пакетные маркировка и переименование, а также индивидуально на- 
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из обложек альбомов. 

Плагинов меньше, чем в Аидасгоиз, однако тексты песен и обложки они 
находят. Особо стоит обратить внимание на АБитгапдот3З, который воспро- 
изводит весь альбом во взвешенном случайном порядке, и ЗипзПте3 — бу- 
дильник, плавно переходящий в музыку на заре вашего дня (он также заста- 
вит треки постепенно затихать, когда вы укладываетесь спать). 
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МРО/ОМРОСИет жжжжх 


Сила МРО в том, что он работает с десятками тысяч треков, даже не вспотев, 
а клиенты вроде ОМРОС/епЕ берут на себя тяжелую работу, обеспечивая его 
функциями. Функции ЕО в клиенте нет, однако ОМРОС!епЕ предлагает мно- 
жество других, в том числе обложки, тексты песен, интернет-радио, плей- 
листы, треки [аз{/т, уведомления в системном лотке (а также Егееде$К{ор), 
скины и просмотр директории ЗПошса$1. 

МРО был единственным из наших плейеров, который управился с файла- 
ми с высоким разрешением Отес{ З1геат Отана! (0$0). Это формат Зирег Аи- 
10 СО, и он предлагает более «естественный» звук, чем кодирование РСМ, 
применяемое в других дисках и закачках. Если вас устраивает СО или сжа- 
тое аудио, то и ладно; однако при быстром росте библиотеки треков 0$0, уже 
доступных для приобретения и последующего скачивания, меломаны могут 
качнуться в сторону МРР. 


Цоче 5079 
Еще оРЕдел 


Тее ЕВ НОМ 
чи В ми 9Е 
Е\еомог Бу 
Сопвие (Восе вт РС) ели МИ 
РАКА о ВуБЫе$ Тис НОБЕ 
едет Тане МНН! 


Тиелмен МОВЕ 


ОМРОСЦейе - ВВС Кабю 4 Ехиа - МКК \МаКег - Пе Нигег Абуепоиге$ 0! (Ве Нес ки ое Магз: $. А ЭВОСКИО ОбСОМегу ‹х) © 


ин | №] — мак мащег - Те рогсвег Адуепгиге$ оЁ Се Е... 


Сук 
0:00 —В6С пефо 4 Ехые АКегпоой Вез т Е 


43 — Ах бисс 43 Абит Несс: 
Мо ‹а9чед АЦ 
15 Мище Огата: Те Олагу оЁ бати.. 
15 Миике Оготэ: ТВе Офагу оЁбзти 
АКеглооп Веэбпо 
аззк 5епйа! 
Те Обагу оГ Затиие| Реру Отии> 
ТВе Сооп ом 
4$ АЗ ю ауеце 9 1416 НЗ$ ОНЕ $епе52 
18:43. Те НиСАМКег$ Слде 1ю Те Риге 
2 кетюме 06! 59:45 В РИе<Иву - Папоего< Согпег 
р 59.00) ВРИеЗЦюу - | Науе Вееп Неге Ве(сте 
96 сор оаив 58:58) Магсу КаБап - А ВиЦеё г Вайтат'5 
М пытое 29:40) Могсу Кэлол - ВИ Ве $ру 
29:43 Рам Тетр(е 
У $ ягпдот ру 21:55 
20503 
 переже мау 59:56 
г 59:12. 
ЗВиГе озу реет ны = тю 
[зе рзивь. 30-55 те АКБ м АБут 
—— 29-36 В РПезЦеу -1... ВВС ВадЮ ЗЕ... 8 РпезЦеу -1.. 
я пгогтабой— 28:34 ВВС Рафю Е... Магсу КаВап.. 


Моптоае жжжх 


Мопипда!е подхватил исходный код 5опдб!а и улетел с ним, но поддержи- 
вает совместимость и с плейером, и с его расширениями. Вы можете надста- 
вить интерфейс более важной информацией о треке (или аналоговыми часа- 
ми, если вам так нравится); искать музыку с лицензией СС; находить битые, 
отсутствующие или повторяющиеся треки; добавлять отображение в виде 
сетки в стиле Типез и даже находить гитарные табы. Секрет его расширяемо- 
сти — в ЯгеГох-подобной природе его расширений, поскольку М/авЕпда/!е ис- 
пользует Мо7Иа ХИЁВиппег, что делает встроенные окна браузера естествен- 
ной функцией, и вы найдете такие вещи, как, например, страницу [а$1/т 
в особой вкладке. Успеху Лой тда!е способствуют ровное воспроизведение 
и хорошее редактирование тэгов. Добавьте сюда превосходный контроль 
с клавиатуры и его мощные пакеты — конечно, при условии, что ваше обору- 
дование со всем этим справится. 
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Поддержка и документация 


Ибо каждому нужна рука помощи. 


Вердикт 


огда ОМРО сообщил, что «не мо- 
жет соединиться с |азИт», там 
даже намека не было на необ- 
ходимость установить тразспьве и от- 
редактировать /е1с/9е!аи/тразсивЫе, 
а затем перезапустить сервис. У МРО ре- 
путация сложного в настройке плейера, 
но пусть вас это не пугает. По большей 
части вы справитесь, следуя инструкциям 
на сайте МРО либо одному из его превос- 
ходных онлайн-руководств. 
МавЕтда!е, дитя Сети, по щелчку 
на Нер загрузит для вас онлайн-форумы 


во встроенное окно браузера. Встроен- 
ный поиск найдет решение большинства 
проблем; и когда М/оййпда!е отказался за- 
пускаться после первой установки, то со- 
общил, что переключение на У$-ЕпдИ$И 
часто решает проблемы при запуске... 
и переключился за нас. Отличная работа. 
Справочник по ВапзПее ввели в релиз 
1.8 четыре года назад. Это практическое 
руководство по управлению и воспроиз- 
ведению музыки, а также по расширению 
Вапзпее и соединению с переносными 
плейерами, предлагает полезные советы: 


скажем, как добыть с Ата7оп купленные 
файлы до истечения срока файла „ата. 
Аидасгоиз$ прост настолько, что почти 
не нуждается в документации. По боль- 
шей части будет достаточно списка горя- 
чих клавиш на основной странице; а если 
это не так, то на форумах на сайте вы най- 
дете множество советов и подсказок. 
вМиз/сВгоизег предлагает форумы, 
весьма разумный раздел ЕАО и \/К! раз- 
работчиков, а также удобное руководство 
по менее очевидным функциям — это 
вполне адекватный уровень поддержки. 
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Сравнение Музыкальные плейеры 


Работа с оборудованием 


Род, дистанционное управление и внешние звуковые карты. 


лагодаря АЕЗА, @З1геатег и Ри 5е 
соединение с У5В БАС не должно 
вызвать проблем, какой бы плейер 
вы ни взяли, поскольку он распознается 
как внешняя звуковая карта. И как скеп- 
тически ни относиться к миру Н!-Ё, где со- 
единительные кабели стоят тысячи фун- 
тови об оборудовании пишут больше, чем 
о музыке, все же вложение пары сотен 


фунтов в И$В ВАС и достойный усилитель 
с колонками повлияет на качество музы- 
ки гораздо больше, чем выбор лучшего 
из представленных здесь плейеров (в ос- 
новном потому, что все они работают весь- 
ма достойно). 

Всеми плейерами можно управлять 
с телефона через Виефтоо{й или \М/-Е,, до- 
бавив соответствующий пакет Ветисо; 
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> Даже если вам не пригодится соединение Вапзйее с Род, вы оцените другие функции. 


Поддержка потокового вещания 


Слушаем, что звучит в эфире. 


вы, ВВС {Р!ауег по-прежнему оста- 

ется недоступным с наших кли- 

ентов — если только вы не оза- 
ботитесь скриптом регулярного сбора 
вечно меняющихся адресов тЗи для от- 
правки на МРО — однако у вас есть опция 
скачать радиопрограммы ВВС скриптом 
деЕ гр/ауег, чтобы добавить их в свою биб- 
лиотеку и прослушать позже. 

Вапзпее помещает свои онлайн-ресур- 
сы в левой панели: Ататоп, Мио, |{егпе{ 
Агстуе, Газ {т и т.д. Сторонние плагины 
добавляют поддержку /атепдо и Мадпа- 
{ипе плюс радиостанций с зпошса$1.сот 
и хрв.ога, а Мио бШде предлагает сотни 
подкастов. 

Мавипда!е, благодаря своему сетево- 
му наследию, проще всех в плане соеди- 
нения с [аз{/т, и поддерживает Зпошса${ 
и оипас1оца. В Аидас!оиз способ получе- 
ния потоков один — опция Ада ЦВЕ в ме- 
ню, а фишка \№/ай#тда!е — Зоипас!оид: 


Мон тда!е — единственный аудиоплейер 
@Му/тих, позволяющий с легкостью по- 
лучать доступ к вашим любимым трекам, 
и ваш профиль передается 
в потоке с боип@9Соца. Ме- 
жду тем, ОМРОС!егеЕ позво- 
лит добавить любые интер- 
нет-радиостанции, а также 
станции Зпош{са${. Коман- 
да тре а94 <УВЁ> добавля- 
ет радиостанции в МРО. 
Плагин \ММеб Сощех{ 
в @Миз/сВгоизег исполь- 
зует Мо?Етре4 или \ММерки 
для отображения страниц 
М/ИК!редта и текстов, соот- 
ветствующих воспроизво- 
димой песне. Помимо этого 
и поддержки [1а5{/т, @Ми- 
$/сВгои/зег не использует 
преимущества Интернета, 
хотя разработчик проекта 


Вапаое Ме арок 


правда, поддержка Л//ой#тда/е найдется 
только вне кодовой базы Ветисо, в ста- 
рых пакетах РРА Уригци. Но опции дистан- 
ционного управления для тех, кому лень 
вставать с дивана, предлагают все наши 
подопытные. 

Кстати о телефонах: хотя интеграция 
[Род была и остается главным источником 
недовольства пользователей Шпих, по- 
всеместное распространение телефонов 
на Апаго!а вообще и среди пользовате- 
лей Ипих в частности заметно смягчило 
эту проблему. Так, ЛМ/ойЕпда!е делает им- 
порт и экспорт в Типез, а управлять 1Род/ 
1Рпопе и т.п. лучше всего через отдельную 
программу, например, Роаоо! или бпирод. 
Исключение здесь составляет Вапзпее: 
у него не только превосходная — и часто 
обновляемая — поддержка 1Юе\!сез, 
но он также контачит со многими устрой- 
ствами МТР. В МРО есть клиент МРоа для 
переносных устройств. 

Те, кто смотрит на мир сквозь всеми 
любимый системный монитор Солку, бу- 
дут рады узнать, что он ладит с Аидасюи$, 
Вапзпее, СМиз/сВгоизег и МРО. Правильно: 
со всеми, кроме Л/овипда!е. Вообще-то 
большинство плейеров, не представлен- 
ных здесь, с Солку тоже поладят. 


Кантен Скюло [Чцепип $си10] говорит, что 
интернет-радио у него в списке обязатель- 
ных задач. 


мМовЫпоа[е бебир 


Аесоттепаеа Ада-опз 


ррой соппес\ит9 © 
арреагапсе ап тоге! Уси сап бомпюаа 


Мом поаю Адд-опс ско 


> Ма!тоаге, основанный на Мо2Ша ХО Виппег, легко 
встраивает интернет-сервисы. 


Вердикт 


Вапзпее 
ххх 
Аидас!0и$ 
жхжх 
@МизеВгомзег 
ххх 
МРО/ОМРО 
жхжх 
№Мопитода!е 
ххх 


» ВапзНнее вы- 
дается своим 
умением соеди- 
няться с пере- 
носными плей- 
ерами. 


Вердикт 


Вапзпее 
жхжхх 


№Мопитпоа!е 
ххх 
МРО/ОМРО 
ххх 
@Миз!еВгомзег 
хх 
Аидас!0и$ 
хх 


» Вап5Вее пред- 
лагает вам це- 
лый мир всяче- 
ских прелестей 
Интернета. 


Музыкальные плейеры Сравнение 


Музыкальные плеиеры 


Вердикт 


пределить победителя было 
нелегко: у всех пятерых есть что 
предложить. Естественно, все за- 
висит от ваших требований к музыкально- 
му плейеру, способному, в частности, спра- 
виться с большой подборкой музыки. Если 
вас не волнует потоковое вещание, стоит 
обратить внимание на Аидасгоиз: им при- 
ятно пользоваться, и он хорошо справля- 
ется с работой, что редко встречается сре- 
ди настольного ПО (как это ни грустно). 
Мовтда!е очень мощный. На беду, 
он ест много больше системных ресурсов, 
чем другие плейеры нашего теста, а зна- 
чит, его отнюдь не здорово будет исполь- 
зовать на бедняжке Вазррегту Р!. Несмотря 
на это и на отсутствие интеграции с Сопку 
И «родной» с Ветисо, Л//ойпда/е — весьма 
способный плейер; он справится с боль- 
шими коллекциями музыки, употребив для 
управления ими мощь своих расширений. 
Любое решение на основе МРО поте- 
ряет баллы из-за более чем необычной 


с бМизсВгомзег 


Сайт: атлаясьтгом/егота Лицензия: СМИ СР! Версия: 1.1.13 
» Предназначен для больших коллекций; странноват, но силен, 


® Вапзнее ХА 


Сайт: Бапзпеейт Лицензия: МП Версия: 2.6.2 
» Чуть менее мощный, но с массой функций, и очень мил в работе, 


@) МРО/ОМРОСНет жжжж 


установки и настройки. Тем читателям, 
которых не огорчает необходимость пре- 
одолевать этот барьер, мы рекомендуем 
МРО и один из его множества клиентов, 
ОМРОС/ет, для простой и стабильной ра- 
боты с большими подборками. Гибкость 
его сетевой архитектуры клиент-сервер 
(с клиентами на 1Ро4д$, в меб-браузерах 
и везде, где только можно себе предста- 
вить), и разделение сервера (МРР), основ- 
ных функций управления (МРС) и клиен- 
тов представляется правильным подходом 
квыполнению работы — в стиле Упх. 
Возвращаясь к более дружелюбным 
к пользователю приложениям, у нас оста- 
ется выбор между отлично работающими 
Вапзйее и @Миз/сВгоиизег. И вот наш удиви- 
тельный результат: в Вапзйее 
куча функций, и он демонст- 
рирует невероятную гибкость, 
но наименее удобен при ра- 
боте с большими музыкаль- 
ными коллекциями, и даже 


Сайт: пиясра.ота Лицензия: СР[\у2, МРИ, ВЗР Версия: 0,18.14/1.2.2 


» Подход Чмх: необычная настройка и солидные результаты. 
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Тос баржа Ацоаек 


способен при этом спотыкаться и быть ы Причудли- ; 
вый интерфейс 
нестабильным. Короче говоря, пробуйте бМизВгоизег уди- 
сами. Вапзвее может вас и удовлетворить, вительно прост 
но он не лишен недостатков. А к более на-  виспользова- 
дежному управлению большой подбор-  НИиисосредото- 
кой аудиофайлов отлично подогнан СМи- Ч@ННауправле-_ 
$/сВгои/зег. Он не является лучшим по всем о ыы 
коллекцией. 


параметрам, но нет ничего, с чем бы он 
справлялся плохо; и отчасти перегружен- 
ный интерфейс для нас был вполне нор- 
мальным, даже без перехода на 5иттег 
или другую тему. 


& Мопепоае жж 


Сайт: ве {пасе.сога Лицензия: СР[у2, МРЕ, В$О Версия: 1.12.1 
» Изящный и всесторонний, мощный и расширяемый. 


(м) Аифасои$ ЖЖЖ 


Сайт: ацаасюц$-теса-рауегога Лицензия: СМО СРЕ Версия: 3.5.1 
» Хороший — но в данной компании неконкурентоспособный. 


Обратная связь 


«К надежному управлению 
болыпой подборкой отлично 
подогнан @МизсВтомгет.» 


А вы что думаете? Ваш любимый медиа-плейер не попал в наш список? При- 


сылайте нам свои мнения по электронной почте на хе 


Рассмотрите также... 


та область очень перенаселена, и особо 
стоит упомянуть в ней Атагок, который 
значительно улучшился в прошлых ре- 
лизах. Также заслуживают упоминания Диод [/6еЁ 
с его развитыми тэгами, и более скромный 0л7тр: 
ему не хватает функций по сравнению с нашей пя- 
теркой, но он хорошо работает с большими кол- 
лекциями. Оттр также спокойно воспроизводит 


24-битные треки при частоте сэмплирования 
96 кГц или 192 кГц в среде стерео или 5.1 — 
но не треки 050. Мы также большие поклонники 
С/етепипе с его превосходным управлением плей- 
листами во вкладках и потоковыми сервисами. 

В наши дни имеют место пересечения меж- 
ду аудио- и медиа-плейерами, и хотя последние 
не обязательно предназначены для работы 


с большими подборками аудиофайлов в легкой 
и изящной манере, ИУМР/ауег — хороший пример, 
и он показал хорошие результаты в Сравнении ме- 
диа-плейеров (см. .ХЕ187, стр. 28), каки $МР/ауег. 

Если вам нужна гибкость схемы клиент-сер- 
вер и выбор интерфейсов, но без сложности МРО, 
то ХММ$2 вам это предложит, а заодно — отлич- 
ное ровное воспроизведение. 


> 


Хакинг Вазре Р! 


Следуйте за мастерами свободного ПО, и Маянк Шарма 
покажет вам, как овладеть премудростями ВазрБеггу Ру 
научившись его программировать. 


азрбеггу РГ был разработан как 

устройство для обучения детей. 

В ВазрБеггу РГ Роипдайоп создали 

полнофункциональный компьютер 
без всяких излишеств, чтобы компьютерные 
технологии стали доступны тем детям, которые 
хотят научиться программировать, но не име- 
ют средств на приобретение готового обору- 
дования. Однако это устройство завоевало по- 
пулярность у программистов, 
которые применяли его весь- 
ма творчески, выведя его да- 
леко за рамки изначальной ау- 
дитории, планировавшейся 
Эбеном Аптоном [Ебеп Цр{оп], 
Робом Маллинзом [Воб Ми|- 
т$], Джеком Лэнгом [Ласк Ёапо] и Аланом Майк- 
рофтом [А!ап МусгоН] при обсуждении этой идеи 
в Компьютерной лаборатории Кембриджского 
университета. 

Но из-за этого возникло недопонимание. 
Многие считают, что Р! работает либо в на- 
чальной школе, либо в руках профессио- 
налов, способных подключить его к радио- 
управляемому автомобилю или к плюшевым 


мишкам-космонавтам. Это тоже правда, но Р! 
является превосходным инструментом также 
и для использования в областях, расположен- 
ных между этими двумя крайностями. 

А теперь не удивляйтесь, если мы вам ска- 
жем, что эксперименты с РГ — это отлич- 
ный способ изучить Мпих и программирова- 
ние. И мы не единственные, кто это утверждает. 
Мы уже подробно рассказывали о новой про- 


«Вазррегту Р1 был разработан 
как устройство для обучения 
детей программированию...» 


грамме школьного образования в Великобри- 
тании и о том, как она поощряет использование 
Вазрбеггу Р/на каждом из основных своих эта- 
пов (см. [ХР189, стр. 60). 

На Этапе 1 дети в возрасте 5-7 лет пишут 
и тестируют простые программы на разных уст- 
ройствах, например, на планшетах или Вазрбеггу 
Р\. Затем идет Этап 2, когда дети 7-11 лет знако- 
мятся со Эсга{сй, установленным по умолчанию 


в официальном дистрибутиве Р!, ВазрЫап. 
На Этапе 3 дети 11-14 лет изучают текстовые 
языки типа РУ{Поп для управления электронны- 
ми устройствами. Р! — чудесная платформа для 
такого применения благодаря его портам СР!О, 
к которым легко подключить устройства вроде 
Ргеа. Наконец, на Этапе 4 ученики 14-16 лет 
могут заниматься с отличными дополнительны- 
ми комплектами для Р!, развивая свои компью- 
терные навыки и знания. 
Данной статьей мы помо- 
жем вам освоить новые навыки 
программирования с Вазрбег- 
гуР'. Все, что вам нужно — на- 
личие Р! под рукой. Употребите 
МООВ$ для подготовки $0-кар- 
ты для Р!. Скачайте его или возьмите с диска, 
распакуйте и скопируйте полученное содержи- 
мое на отформатированную $50-карту, и воту вас 
уже все готово для работы. В этой статье рас- 
сматриваются очень практичные повседневные 
проекты, которые может реализовать каждый, 
независимо от уровня знаний. По мере выполне- 
ния этих 10 заданий вы познакомитесь с рядом 
широко используемых хитростей ремесла... 


Применяем Вазрреату Р1 


АР! ТА Еег 


Задача №1: Настроим камеру слежения 


Запуск официального модуля камеры Вазрбеггу РГ открыл целый 
мир возможностей. Программисты, уже применявшие И5В-каме- 
ры, получили крошечные камеры Ри! НО, идеально подходящие 
для слежения. В сочетании с вычислительными способностями Р! 
это позволяет отправлять сделанные снимки в свой Т\ИЩег. 

Прежде чем присоединять камеру, найдите ее интерфейс Сат- 
ега Зета! {е асе (рядом с портом Ейегпе{) и осторожно потяните 
вывод вверх. Теперь протолкните кабельный шлейф модуля ка- 
меры в слот — так, чтобы серебряные контакты на кабеле смот- 
рели в противоположную от порта Е{Пегпе{ сторону. Помните, что 
нельзя проталкивать кабель слишком глубоко. Теперь удержи- 
вайте его на месте одной рукой и проталкивайте вывод С$1 вниз 
другой рукой, чтобы шлейф зафиксировался. 

Итак, оборудование установлено; пора настроить программы. 
Загрузитесь в ВазрЫап и вызовите инструмент настройки вашего 
Р/с помощью $ид0 газр!-сопйд. Прокрутите список до пункта Еп- 
ае Сатега. Вам нужно подтвердить свой выбор и перезапустить 
Р1. После перезапуска вы сможете использовать хорошо докумен- 
тированные команды га$0/5! и газри/а, чтобы делать фотогра- 
фии и видеосъемку. 

Для захвата движения мы задействуем легковесный скрипт 
на Ру{Поп для обнаружения движения, написанный членами со- 
общества Вазрбегту Р1. Скрипт использует Рупоп |тадто МБгагу, 
это библиотека для анализа и обработки изображений. Вы мо- 
жете установить ее командой $и40 ар!-де! мз{а ру{Поп-тадто- 
{К. Также создайте директорию с именем р!сат в своей домаш- 
ней директории, чтобы скрипт хранил там изображения: мК9и 
-/рисат. Теперь возьмите скрипт и сделайте его исполняемым 
с помощью м9е{ -с ИИр://разет.сот/гам.рйр?1=УН7/Н29\ -0 
рисат.ру и сптод +х рсат.ру. 

Когда вы запустите скрипт с помощью ./р!сат.ру, он включит 
красный светодиод на камере Р! и примется делать снимки с низ- 
ким разрешением. Затем он начнет определять движение, сравни- 
вая пиксели в двух последовательных снимках. Определив появ- 
ление различий, скрипт запустит снятие изображений с высоким 
разрешением. Скрипт очень эффективен, и он автоматически 
удаляет сделанные им для сравнения снимки с низким разреше- 
нием и сохраняет только снимки с высоким разрешением, где за- 
фиксировано движение. 


> Дистрибутив Кай! Цпих разработан специально для тестирования 
на проникновение, и есть версия для Вазрегту Р'. 


Навыки: Безопасность, 


Вазрьеггу Р\ 5оГ5маге СопГАдигас\оп Тоо{ (газр\-сопг19) 
Зебир Оропь 


1 Ехрапё гАТезузтем 
2 Спапде Цзег Раззногд 
3 ЕпаБЦе Вооф Ко БезКкор/5сгаеспи 


4 Тицегпа Копа Аза Аоп Ор оп $её ир \зпачаде апЧ г 


6 АЗ го вазтсаск 

7 оуегс1оск 

8 Адуапсед Ор оп 

9 АБоцЕ газр\-соп!Г\9 


<5е\ес{> «РА $В> 


Чтобы запустить скрипт при загрузке, вам нужен пИ-скрипт, 
запускающий скрипт р/сат.ру и останавливающий его перед вы- 
ключением Вазррегту Р'. И опять-таки сообщество сделало за вас 
всю подготовительную работу. Просто скачайте их скрипт — мде{ 
В р://раз4еп.сот/гам.рпр?=АчЬ]Огь -0 рсат_шй — и перемес- 
тите его куда требуется: зи4о ту -/рсат_шй /еёс/тН.4/руисат, 
а затем сделайте его исполняемым: $и40 спто@ +х /е1с/ЛпН.9/ 
рисат. И, наконец, покажите этот скрипт системе загрузки с помо- 
щью $00 ирда{е-гс.4 рисат дегаиЦ$... 

Теперь скрипт будет запускаться и выключаться вместе 
с Вазрбегту Р1. Вы также можете контролировать его вручную, как 
любой другой демон. Например, /е4с/ЛиН.@/рисат $4ор остановит 
скрипт, а /ес/Лмй./рисат {а запустит его. 


Отошлите в ТмЖег 

Теперь настроим новую учетную запись в Тм/Мег и дадим Р! ко- 
манду размещать там изображения. Проверьте, чтобы учетная 
запись была частной. Начните с установки рф, менеджера паке- 
тов Ру1поп, для установки библиотек Ру{Поп, посредством $и40 
ар{-деё т${а! ру{Поп-рф. Затем установите Тму{Поп, надстройку 
Ру{Поп для АР! ТмЦег, с помощью $идо рр м${а! му{Поп. При- 
мечание: чтобы использовать ТмУ{поп, вам нужна учетная за- 
пись разработчика Тм/Щег. Перейдите на И рз://аррз {м ег. 
сот и введите всю необходимую информацию по новой учет- 
ной записи. На открывшейся странице щелкните по Стеа{е Мем 
Арр и в предоставленном поле введите его название и описа- 
ние. Пропустите поле Са!аск ИВИ, прокрутите страницу вниз 
и создайте приложение. 

Изначально приложение создается с разрешениями только 
на чтение. Щелкните по приложению, перейдите во вкладку Ре!- 
1551015 и переключите радиокнопку Веад апд \/'Це. Затем пе- 
рейдите во вкладку АР! Кеуз и нажмите на кнопку Стеа{е Му Ас- 
се5$ Токеп. Отметьте переменные АР! Кеу, АР! Зесге{, Ассез5 Токеп 
иАссе5$ Токеп Зесгет, перечисленные на этой странице. 

Затем скачайте модифицированный скрипт р/сат, измене- 
ния в котором касаются размещения изображений в ТмиЦег, че- 
рез В рз://гами. а Ипибизегсощет. сот/анаМасгее — зайдите в разп- 
5сир{$ и поищите р/сат.ру. 

Откройте этот новый файл рисат.ру в текстовом редакто- 
реи введите четыре бита информации, взятые из ТмШег в поле 
в верху скрипта. 

Закончив, сделайте его исполняемым с помощью сйто9@ +х 
рИсат.ру. Теперь, когда вы запустите скрипт и он определит дви- 
жение, помимо съемки и сохранения изображения на $0-карте, Р! 
также отправит его на вашу частную учетную запись Тег, и оно 
появится в вашей ленте Тег. 


Езиге< ТВат 811 07 ТВе 50 сагд зтогаде 1$ эма\ЛаБ\ 
Спапде раззногд Фог «Ве дегац\* изег (р\) 

Споозе инетег 50 Боо{ 4п{о а ЧезКкор епу\гоптепх, 
{опа\ зе{\л9$ {о мафеН усуг 


АЗ ТН\$ Р\ то тВе оп1Але яазрЬеггу Р& мар (вазтгас 
Соп!Адуге омегс1оскАпа Тог уошг Р& 

СопГ\дуге адузпсед зе (пу 
ТпГогма&Лоп аБоце {№5 сопГ ига оп фоо\ 


> Модуль камеры 
Вазрбеггу Ру весит 
всего 9 граммов, 
но умеет делать 
снимки с разреше- 
нием 2,592 х1,944 
ии НО 1080р ви- 
део З0ЕР$ и 720р 
видео 60 ЕР$. 


Применяем Вазррату Р1 


управление данными 


> Нетт!па предла- 
гает очень удобный 
интерфейс и авто- 
матически прокру- 
чивается, когда 
мышь упирается 

в край экрана. 


СаЛье 
Разесосе 


УИЯ Сож) 


Марзикико 


Задача №2: Сервер доступа к файлам 
Возможность делиться данными на вашем Вазрбегту Р!и получать 
доступ к ним с других компьютеров очень удобна. Например, если 
Ру работает постоянно действующим устройством для скачивания, 
нужно же будет перемещать скачанные данные с Р'. Эти данные 
могут быть или на 50-карте, или на присоединенном У$В-диске. 
С помощью ПО батра — это реализация сетевого протокола ЗМВ/ 
СЕ5 — вы можете использовать свой Вазрбеггу Р!как сетевое хра- 
нилище (Ме{могк АНаспед З1огаде, МАЗ) и легко получать с компь- 
ютеров в вашей сети доступ к диску ИЗВ, присоединенному к Р'. 

Команда $и40 ар\-де{ мз{а| затба затва-соттоп-Юп найдет 
нужное ПО. Теперь подключите У$В-диск к РИ, и он автоматически 
смонтируется в папку /мефа. Предположим, У$В-диск смонтиро- 
ван в /мефа/изБ. Теперь надо настроить батра так, чтобы диск 
выдавал сети доступ. Для этого сначала надо добавить пользо- 
вателя батва с именем рт. Введите команду зи4о зтбраз$\м4 -а р! 
и затем введите пароль. 


ито Медик ми 37 Сеиытни 3244 
22 
313. 0-24уетее 
мно Соть”-2 СРИ 
ху 3908 
751.3 00 
3 Слеё_ М Согроевют 020965 1едедеа\еа Сгар?мсв Соелгойме 


6300 фт паб х 2 


Разгоните Р1 


Далее откройте файл настройки Затра (/е{с/затва/зтв. 
соп!) в текстовом редакторе. Если вы хотите получить доступ к Р! 
с компьютера с \\ пом, разместите строку могкогоир = \МОВК- 
СВОУР где-то в начале файла зтВ.соп1, проставив название ва- 
шей рабочей группы \МИп9о\$. Далее внизу файла найдите стро- 
ку # зесигЙу = изег и удалите #, чтобы раскомментировать строку 
и включить безопасность. И, наконец, прокрутите до конца файла 
и добавьте следующие строки: 

[958] 

рай = /тед'а/и$6 
соттеп! = 158 МА$ Опуе 
мана изег$ = р! 

мтКеаШе = уез 
Бго\ммзеаЫе = уе$ 

сгеа{е тазкК = 0777 

рибИс = уез 

Сохраните файл и затем перезапустите батра командой $и40 
/е4с/ЛпИ.9/затба гез{ац. 

Вот и все. Теперь вы должны быть в состоянии получить дос- 
туп к диску ИЗВ, присоединенному к Р! с любого другого компь- 
ютера в сети. 


Задача № 3: Р/как тонкий клиент 
Тонкий клиент — это компьютер, который при решении задач по- 
лагается на другие, более мощные компьютеры, передавая им 
вычислительную нагрузку, а сам только представляет результаты. 
Благодаря энергоэффективной и бесшумной работе, Вазррегту Р! 
является естественным тонким клиентом. Тонкий клиент исполь- 
зует удаленные протоколы рабочего стола для общения с мощ- 
ным удаленным рабочим столом. 

Для данной задачи понадобится мощный компьютер, который 
будет служить удаленным сервером, и КазрЬеггу Р1, который будет 
тонким клиентом. Наш сервер рабочего стола работает на Ибити 


Хотя процессор Р!на 700 МГц вполне годится 
для выполнения наших задач, со временем 
вы решите, что неплохо бы выжать из него 
побольше. И вот хорошая новость: такое 
возможно! Процессор Р!ВСМ2835 способен 
превзойти свою скорость по умолчанию... 
Однако помните, что за этот подвиг надо 
платить — процессор будет потреблять 
больше энергии, нагреваться сильнее, и мо- 
жет не протянуть так же долго, как обычный 
Р!, работающий на скорости по умолчанию. 
Производительность Р/ можно изменить 
вручную, но самый безопасный способ 


сделать это — выбрать предварительно 
заданные настройки разгона в инструменте 
газр/-сопйд, что к тому же не отменяет га- 
рантии. 

Настройки в газр/-сопйд считаются безо- 
пасными для большинства устройств Р!. 
Чтобы разогнать свое устройство, запустите 
газр/-сопйд, прокрутите вниз опцию Оуег- 
с1оски подтвердите, что хотите продолжить. 
Вам будет представлен список преднастро- 
енных скоростей разгона — выбирайте лю- 
бую из них. Когда вы сделаете выбор, меню 
перезагрузит Вазрбеггу Р/с новой скоростью. 


рабеазрентури 
И БА Мех Фоми Тетам нар 
Спозе омегс Лос К ричьех 
попе  тобин: ян, 2509МН: соге, 490иН: $ОКЛМ, © омегуо 1х 
Мобезь В06ИН: АЖМ, 250МНЕ соге, 496МН: ЗОКАМ, 6 оуегуо 1 


2 | соге, , [3 
Тибо 1060МНг АКМ, 500МНг соге, б00МНЕ ЗОЖАМ, 6 ометуо 1 


»Если Р!не загружается с настройками разгона, при загрузке 
придержите ЗВ, это установит штатную скорость. 


Применяем Вазрбепу Р1 


с предустановленным сервером удаленного рабочего стола И/- 
по, доступ к которому можно получить через приложение ОезКор 
оваипд. Функциональность удаленного рабочего стола по умол- 
чанию отключена. Чтобы ее включить, запустите приложение 
БезКор 5ваппд и отметьте окно А!о\м о{Пег изег 10 млем/ уоиг дезК- 
{ор. Это также включает вторую кнопку-флажок, позволяющую 
подсоединенным пользователям управлять сервером Убити. 

Включена также первая опция в разделе ЗесигИу, которая вы- 
нуждает вас утверждать каждый запрос на соединение. Однако 
для более ровной работы вам захочется отключить эту опцию, 
убрав галочку. Вместо этого включите следующую кнопку-фла- 
жок, по которой пользователю будет предлагаться ввести пароль, 
и введите сильный пароль в показанном поле. Закончив, нажмите 
на кнопку С105е, чтобы сохранить все изменения. Если вы исполь- 
зуете другой дистрибутив, поищите в Сети и установите поверх 
этого дистрибутива сервер \/МС, такой, как Иго или КГ. 

Если вы выберете Иго от Убитми, придется внести еще одно 
дополнительное изменение, потому что Ито был изменен так, 
чтобы по умолчанию требовать шифрования, но поддерживает 
только старые методы шифрования, которые уже не столь рас- 
пространены. Запустите терминал на сервере Убити и измените 
настройки безопасности Ито с помощью 9$е 0$ зе1 огд.дпоте. 
\Ипо гедите-епсгур оп Га15е. Следуйте решению задачи, и, если 
вы сможете соединиться с Р!, вернитесь на Убити Зегуег и сде- 
лайте настройки постоянными: установите дсоп-едНог по $и40 
ар\-де{1 ш${а! 4соп!-е@ Ног и, перейдя в огд > дпоте > дезКор > ге- 
тые-ассез$, уберите галочку с настройки гедите-епсгурйоп. 

Теперь подготовим тонкий клиент Р'. Для этой задачи мы бу- 
дем использовать легковесный клиент Аетт/па, устанавлива- 
емый командой $и0о ар{-де{ ш${а| геттита. После установки 
он попадет в меню [п{егпет. Запустите клиент и щелкните по ново- 
му значку, чтобы настроить соединение с сервером. 

В открывшемся окне дайте соединению имя и выберите УМС 
из выпадающего меню Рго1осо1, а в поле Зегуег укажите [Р-ад- 
рес сервера. Качество изображения можно улучшить, выбрав 
ббльшую глубину цвета и лучшее качество из соответствующих 
выпадающих списков. По завершении щелкните на Соппес{. Ает- 
т/а установит соединение с Ибип{и Зегуег и предложит вам вве- 
сти заданный вами пароль, после чего разрешит вам принять 
на себя управление удаленным рабочим столом из Р!. 


Задача №4: Разместите свой омпСоид 


Если вам нужен полный контроль над своими данными, не сто- 
ит выбрасывать деньги на сервис, который иной раз даже хра- 
нит данные на серверах за пределами вашей юрисдикции. Вместо 
этого потратьтесь на РГ и емкий У$В-диск и разместите там лич- 
ный и защищенный облачный сервис с помощью ои/пС/оиод. 

ОитС/оиа позволяет синхронизировать и делиться данными 
и получать доступ к ним с любого устройства, соединенного с Ин- 
тернетом. Для большей безопасности оипС/оиа может также за- 
шифровать ваши файлы. Программа умеет работать с файлами 
в разных форматах, и в нее встроены просмотрщик изображений 
галереи и музыкальный плейер. Интересная функция оипС/оид — 
присвоение версий файлам; благодаря ей сервер отслеживает все 
изменения в каждом файле, и вы можете вернуться к более ста- 
рой версии за один щелчок. 

Подобно другим онлайн-сервисам облачного хранения, вы мо- 
жете синхронизировать файлы в ои/пС/оид или с помощью брау- 
зера, или с помощью настольного клиента в МИпо\м$, Маси Ипих, 
атакже мобильных клиентов для устройств Апаго!4 и 10$. 

ОитСтоиа работает на \меб-сервере Араспе, и ему также ну- 
жен сервер базы данных. Хотя он может работать на Муз ОЕ, для 
данной задачи мы взяли легковесный сервер Зе. Все нужные 
компоненты установит $и40 ар{-де! т$1а! араспе2 рйр5 рйр5-09 
рИр5-$9е сит №5сит!3 рИр5-сий. 


Рик - очоС1оид = Мог Ша Реебох 
Ре {ок Ум Рриту Вооктийь Тоош Неф 
Ане - омповив [9] 


$ 31521682401 


192 168 2 101 луили ижиАодех рбр/м и хуу Гарри Зи ай 


©-х 


Теперь перейдите на ВИ рз://омпсюи@.ога и скачайте {аг-архив 
самой свежей версии. Распакуйте его командой {аг хм омпс10ид- 


7.0.2 4аг.0272 и перейдите в полученной папке в корень сервера 
Арасйе по зидо мм омпс1оиа /маг/\мммлм. Затем убедитесь, что но- 
вые файлы имеют правильные разрешения для их нового место- 
положения, с помощью $и00 спомп -В млмм-даЁа:млллида{а/аг/ 
мА /омипс1оиа. 

Для корректной работы оипС/оиа потребуется включить кое- 
какие модули Арасйе. В терминале введите $идо а2ептод ПеаЧег$ 
гемтИе еп\у и перезапустите Арасйе через зи4о зег/се араспе2 
гез{аи. Чтобы настроить омпС/оиа, запустите меб-браузер и пе- 
рейдите в экземпляр установки ои/пС/оиа на 1осапоз/омипс!о ца. 
Поскольку это новая инсталляция, вам предложат создать учет- 
ную запись администратора ошпС/оиа. 


$ тичиез во 


$ пиилез эро 


спице; 260. 


$ тииилез або 


>» оипС/оий 7 — важ- 
ный шаг от более 
ранних версий, 

с лучше организо- 
ванным рабочим 
процессом. 


«Если нужен полный контроль 
над данными, берите Р!1 и 95В- 
диск и разместите облако 


Отныне смело заходите на сервер оипС/оиа как администра- 
тор и начинайте выгрузку файлов, которыми хотите поделиться. 
Но перед этим следует подправить файл конфигурации РНР, если 
вы собираетесь выгружать файлы размером более 2 МБ. Для 
этого откройте в текстовом редакторе файл конфигурации РНР, 
рир.1пр, размещенный в /е{с/рйр5/араспе2. Найдите переменные 
ироа4_тах_Тезме и ро${_ тах_$12е и измените их значение с 2М 
на что-то вроде 500М или 16. 

Теперь у вас все готово, чтобы загружать данные на свой сер- 
вер оипС/оид через меб-интерфейс. Вы также можете взаимо- 
действовать с сервером оилпС/оша через протокол \\!ебВА\. В об- 
ласти размещения в менеджере файлов Ее$ нажмите на С+1, 
чтобы включить область размещения. Здесь вы можете указать 
на свой сервер омпС/оиа, например: да\м:/Лосатоз$/о\мпс!оиа/ 
гето{е. опр/меб дам. 

После аутентификации все, что хранится на оипС/оиа, смон- 
тируется, и вы сможете взаимодействовать с ним, как с обычной 
папкой. 

Чтобы поделиться загруженными файлами, перейдите в раз- 
дел ЕИез \меб-интерфейса и затем — в файл, которым хотите 
поделиться. У вас отобразится несколько опций, в том числе 
опаге — она позволяет выбрать, с кем вы хотите делиться и да- 
ете ли вы им разрешение редактировать и удалять файлы. 

Можно делиться и с теми, кого нет на вашем сервере ои/п- 
С/оид. По щелчку на Эпаге с флажком ссылки оипС/она отобразит 
ссылку на объект, который вы хотите предоставить кому-то в Ин- 
тернете. Есть опции защиты ссылки паролем и установки даты ис- 
течения срока действия. 


Применяем Вазррепу Р! 


> РАМизсВох осно- 
ван на музыкаль- 
ном сервере 
Морюу, написан- 
ном на Ру{поп. 


В Мозкбох 


‹ ы 


] 192.168,3.106. 


Мом Раут8 


Рау 


Вгомиюс 


ОСуеце 


беагсВ 


Вадю 


Бицесгееп 


О: 


Зует 


Навыки: вещание, 
эмуляция и @Р!О 


Задача №5: Вещаем потоком из Сети 


Нас окружает музыка. Помимо свободных от ОВМ треков на жест- 
ком диске, у вас, вероятно, есть сотни треков на ЗроШу или бооде 
Р!ау. Вы можете собрать их все вместе с помощью дистрибути- 
ва РАМиусВох, который превратит Вазрбеггу Р! в отличный музы- 
кальный плейер. 

РАМиясВох умеет транслировать музыку через колонки, при- 
соединенные к разъему для наушников Р', а также через порты 
НОМ! и УВ. Вам остается только установить дистрибутив, под- 
ключить к Р! какие-нибудь колонки, ввести имя пользователя 
и пароль вашей учетной записи, и пускай воспроизводит. Потом 
вы сможете контролировать свой накачанный Р! с любого компь- 
ютера в сети, и даже с устройства Апаго!9. 

Начните со скачивания сжатого образа для дистрибутива 
РАМиУсВох с ммм. ритизебох.сот. Распакуйте скачанный 71Р- 
файл и затем поместите файл образа тд на 50-карту командой 
99, например: 5ид0 94 И=ти$!еБох0.5.1т0 01=/9е\/$99. Не забудьте 
заменить /9/е\/$94 на местоположение вашей $0-карты. 

Если вы используете для соединения Р/с Интернетом порт 
Епегпеф, можете загрузить Р! со вновь созданной $0-карты. 
Но если вы используете беспроводную карту, нужно будет отре- 
дактировать файл настройки своего дистрибутива и вручную ука- 
зать ему путь к вашему беспроводному роутеру. Зайдите на вновь 
созданную $0-карту из обычного дистрибутива, перейдите в пап- 
ку сопйо и откройте файл зе то$. и! в текстовом редакторе. Око- 
ло начала файла вы увидите две переменные, МЕ! _МЕТМ/ОВК 
и ММЕ_РАЗЗ\МОВО. Припишите значения этих двух переменных, 
соответствующие вашей сети, и сохраните файл. Отметим, что 
РАМизсВох будет работать только с М/РА?-защищенными беспро- 
водными сетями. 

Проделав это, загрузите Р! с настроенной $0-карты. При пер- 
вой загрузке дистрибутив изменит размер файловой системы, 
чтобы занять всю карту целиком, и перезапустится автоматиче- 
ски. Если у вас к Р! подсоединен монитор, можете следовать про- 
цессу загрузки; в ином случае подождите одну-две минуты, за- 
пустите браузер на любом компьютере своей сети и перейдите 
в ИИр://тиз!сБох.!оса|. Если вы никуда не перешли, то укажите 
в своем браузере [Р адрес Р!. 

Интерфейс по умолчанию РИМизсВох довольно пуст, посколь- 
ку вы пока что не настроили ни одного музыкального источника. 


Вгомузе 


Вгомузе 


В осайтеа 

® пиегтоеЕ Агсыме 
@Типет 

А бота РМ 

3 Родсаз {5 


Ф оные 


Емоегуципе 6 АМ/ЕЗОМЕ!! -- Те ЕСО Моще -- Терэп эпа $эгэ Гоа. Тре Гопе!у Капа т Г 


Чтобы это исправить, нажмите на ссылку Зет на панели нави- 
гации слева. Вы окажетесь на странице, где можно индивидуально 
включать и настраивать все сервисы поддержки потоков, от пре- 
миальных, типа ЗроШу и бооде Мис, до бесплатных, таких как 
Тпе \егпе{ Агстуе, Зота ЕМ и прочих. Вы также можете управлять 
другими настройками с той же страницы. Например, настройка 
Аиато позволяет переключать устройства воспроизведения аудио. 

Дистрибутив Р!Миз1сВох имеет рабочую настройку батба 
и должен появиться в разделе Ме могк в файловом менеджере 
всех ОС. Каталог батва в дистрибутиве содержит всего одну пап- 
ку — Ми$!с. Вы можете поместить в эту папку любой аудиофайл, 
ион будет перемещен на $0-карту. Когда бы вы ни перезапустили 
Р!, дистрибутив просканирует любую новую музыку при загрузке. 
Затем можно будет просмотреть ее и воспроизвести эти файлы 
из меб-интерфейса дистрибутива. 

Вы также можете воспроизводить музыку через любые про- 
граммы, которые поддерживают Миз/с Р/ауег Ваетопт (МРО), на- 
пример, приложение МРОгога для Апаго!а. Для соединения запус- 
тите приложение, и при первом запуске введите |Р-адрес Р!в поле 
имени хоста в появившемся мастере. 


Задача № 6: Трансляция аудио 

Потоковое воспроизведение музыки в РГ — это одно. А если 
вы хотите передать музыку на другие устройства? И раз уж 
вы за это взялись, почему бы не запустить собственную радио- 
станцию? Как выясняется, это можно сделать без особых хлопот. 

Помимо знакомых портов Аидо, Еегпеф, НОМ! и У$В, Вазр- 
реггу Р! также снабжен интерфейсами, предназначенными для 
более непосредственного соединения с другими чипами и моду- 
лями. «Порты» бепега|! Ригрозе при/Ошри (@Р!О) — это игольча- 
тые контакты, расположенные двумя параллельными рядами (26 
на плате Моде! В и 40 на В+). 

Эти интерфейсы не являются р!ид-ап9-р!ау, но их можно кон- 
тролировать через программы. Программисты из Соае Си напи- 
сали программу, чтобы употребить контакты, предназначенные 
для генерирования синхронизирующих сигналов широкого спек- 
тра, на то, чтобы вместо этого выводить сигналы ЕМ Вад. Чтобы 
передать на удивление сильный сигнал ЕМ, все, что вам нужно — 
присоединить проволоку к контакту @Р!О 4. Даже без проволоки 
сигнал ЕМ, переданный Р!, будет принят расположенными побли- 
зости приемниками ЕМ. 

Включите Р!и выведите терминал. Теперь возьмите код, напи- 
санный в Соде Сир, и распакуйте его с помощью \/де!..: 

ВЕр://ота{о$.сот/рИт.{аг.02 
ткаи -/рИт 
{аг 2ху рИт(аг.д7 -С -/рИт 

Таг-архив распакует шесть файлов. Как ни странно, этого 
и достаточно. Теперь вы можете транслировать включенный файл 
зоипа.мау с помощью $00 ./рИт зоипд.мгам 101.2. Теперь най- 
дите приемник ЕМ, настройте его на ЕМ 101.2, ивы услышите тему 
из «Звездных войн». На самом деле, частоту трансляции можно 
варьировать между 88 МГц и 108 МГц, просто приписав частоту 
канала в конце команды. 

Можно воспроизводить и другие аудиофайлы, но только 
16-битные 22,050 кГц моно и только в формате \\МА\ — что 


Применяем Вазрбепу Р1 


выглядит ограничением, но на самом деле это не так, благодаря 
блестящему аудиоредактору $50Х 5бипа ехспапде. Мы будем ис- 
пользовать этот замечательный инструментик для обработки лю- 
бого МР3З-файла независимо от его кодировки, на лету конверти- 
руя его в правильный \/А\/-файл. 

Начните с установки аудиоредактора и его зависимостей че- 
рез зи4о ар!-де! шз$1а! зох И6зох-НтЁ-а|. Закончив, введите сле- 
дующую команду, заменив $оте$опд.тр3 на имя МР3З-файла, ко- 
торый вы хотите воспроизвести: 

$0х -{ тр3 Зоте5опд.тр3 -Ё мам -г 22050 -с 1 - | $и90 ./рИт 
- 101.2 

Первая часть команды конвертирует МРЗ-файл в \\МА\/-файл, 
изменяет его частоту аудиосэмплирования на 22050 Гц и мик- 
ширует трек в моно. Затем конвертированный трек отправляет- 
ся в стандартный вывод (обозначенный дефисом), который затем 
перенаправляется вертикальной чертой (1) на стандартный ввод 
команды рИт. 

Единственное отличие команды рт в вышеприведенном 
примере то, что вместо указания имени файла для трансляции 
мы просим скрипт транслировать информацию во стандартного 
ввода. Если ваш ЕМ-приемник все еще настроен на частоту 101.2, 
вы теперь должны услышать свой МР3З. 

Со своим 50Х можно буквально творить чудеса: например, ис- 
пользовать его для трансляции своих любимых потоков в режи- 
ме [уе из Интернета. Команда $0х -Ё тр3 ИИ р://мммлиЛихгадаг.сот/ 
Шез/родсаз{Лихгадаг_$06е02.тр3 -Е мам -г 22050 -с 1 — | $и40 
/рИт — 101.2 будет транслировать подкаст ТихВадаг. Единствен- 
ное различие между этой командой и предыдущим примером 
в том, что вместо указания на локальный МР3З вы указываете 
на МР3, размещенный онлайн. 


Задача №7: Эмуляция винтажных игр 
Игры не всегда были графическими шедеврами. Раньше у разра- 
ботчиков было куда меньше ресурсов, и вместо графического со- 
вершенства они в большей степени полагались на сам игровой 
процесс. Именно поэтому винтажные игры при всей рудиментар- 
ности их графики до сих пор популярны у геймеров всех возрас- 
тов — даже в наши дни ничто не сравнится с классической игрой, 
даже на З{еат или Цуе. 

Простейший способ начать играть в винтажные игры на Вазр- 
реггу РГ — установить дистибутив ВетгоР!е: в нем есть эмуляторы. 
Вы можете установить его на существующую инсталляцию Вазр- 
ап или запустить его как отдельный дистрибутив. Прежде чем 
скачивать скрипт установки, найдите его зависимости командой 
$и4о ар{-де! т${а| ой @1а10д. Затем скачайте самый свежий скрипт 
установки: 

9И с!опе 9://9 {пи .сот/регоскыюд/ВегоР!е-Зе{ир.0й 


Если ваш РУ занят не постоянно, вы мо- 
жете пожертвовать простаивающую мощь 
процессора на благое дело. ВОМС — доб- 
ровольный компьютерный сервис, и он ис- 
пользует пожертвованные ресурсы в разных 
проектах, от сворачивания белка для меди- 
цинских наук до поиска внеземного разума. 
Перед установкой ВОГМС настройте 
Вазрреггу Ру так, чтобы урезать собствен- 
ное потребление ресурсов, вызвав $и00 
газр!-сопНд. Перейдите в А9\апсед Ороп$ 
> Метогу 5рИ и выделите минимально воз- 


можный объем памяти для СРО, который, [СоНа{2 Сопес\иге]. 


Пожертвуйте излишки ресурсов 


как вы увидите, будет равен 16 МБ. Затем 
установите ВО/МС через зидо ар{-де! т${а! 
Ботстападег Ботс-с!еги. 

Закончив, запустите ВО/МС Мападег 
из меню О{Пегз. Вам предложат выбор из бо- 
лее чем 30 проектов. Некоторые проекты, 
возможно, предупредят вас, что для Р! 
у них подходящей работы нет. Вы все равно 
можете их добавить, но все же лучше вы- 
брать проекты, с которыми Р/ справляется 
удачнее, например, проект СоНа{;, который 
пытается опровергнуть гипотезу Коллатца 


Перейдите во вновь клонированную директорию и запустите 
скрипт с помощью с4 ВегоР!е-$е1ир && зидо ./гегоре_зеир.$1. 
Скрипт скачает недостающие зависимости и представит вам меню 
с несколькими опциями. 

Первая опция скачивает и устанавливает прекомпилирован- 
ные бинарники всех популярных поддерживаемых платформ. 
Вторая скачивает самый новый код для каждого приложения 
и компилирует их на Р!. При выборе этой опции запаситесь тер- 
пением, поскольку это может занять чуть ли не целый день. Если 
терпения у вас не настолько много, можно с тем же успехом ска- 
чать файл образа и переместить его на пустую $0-карту по 98. 

ВетоР!е использует графический интерфейс под названием 
Етшавоп$айоп, котоый позволяет управлять установленными 


«Чтобы играть в игры, 


вы, естественно, должны 


их иметь... 


эмуляторами. Образ ВегоР!е автоматически запускает этот ин- 
терфейс, но если вы установите Ве{гоР!е поверх существующей 
инсталляции ВазрЫап, его придется запускать вручную через 
команду етшайоп$айоп. 

Когда все будет готово, вы увидите экран настройки контрол- 
лера, где можно настроить ваш У$В-контроллер игры. Чтобы иг- 
рать в игры, вы, естественно, должны их иметь. ВОМ можно сде- 
лать из ваших копий этих старых игр, или поискать позабытые 
прошивки онлайн. Некоторые компании, такие, как 10 $оН\аге, 
сделали Роот с открытым кодом, выведя его в общественный до- 
мен. Найдя игры, скопируйте их в соответствующую им подпапку 
эмулятора внутри папки гот5$/ на 50-карте. 


в РОБТ5 © 


3 бАМЕ$ АУАЦАВИЕ 


> ЕтшайопаНоп 
будет показывать 
только эмуляторы, 
в которые добав- 
лены ВОМ. 


о оо соло роосвеоя (ве А соли у 


3020 бообле фай зрыо 


$4.00 % чб лийа! фи рые 
$0 укекмь 


ре 

ле м тюй — 3049 № пни соточиит а уче 
у имей оф.ео $ ул сытрмйае а 9 

уавью зофые муоел у уветогу ибо котдреьвюв 


мкА 


пинк 


"СЪ ОЖ та ый к. 
Сы САИ то пение ион чить (аисорй оне рр) 


030 Сарарулет ФА просо фе. 


7$.20) роде В (ина чры+) 


5% 


> Чтобы настроить для ВО/МС ресурсы Р!, сначала включите 
АЧуапсе \Ле\м,, а затем перейдите в Тоо!$ > Сотрий тд рге!егепсе$. 


Применяем Вазррату Р1 


Навыки: РУПоп, 


Задача №8: Пусть ваш Р! заговорит 
Программные синтезаторы речи всегда были популярны для, так 
сказать, очеловечивания компьютерных устройств. И, конечно, 
они играют крайне важную роль в обеспечении доступа к уст- 
ройству слабовидящим пользователям. 

Вы можете использовать ВазрБеггу Р! для преобразования 
команд из текста в голос, благодаря мощной библиотеке е5ре- 
ак в репозитории ВазрЫап. Имеется также модуль, позволяющий 
использовать езреак в Ру{Поп и выполнять задачи по автомати- 
зации. Запустите терминал и используйте команду $и00 арде{ 
шз{а| езреак ру{Поп-езреак, чтобы найти библиотеку и нужные 
модули РУ{Поп. 

Использовать библиотеку е5реак очень просто. Введите в тер- 
минале езреак “НеНо! Ном аге уси дотд, {0дау?” [Привет! Как де- 
ла?], и библиотека, используя свои настройки по умолчанию, 
озвучит текст в кавычках. Затем вы сможете настроить речь биб- 
лиотеки ебреак с помощью множества переключателей команд- 
ной строки. Например, команда езреак -меп+!2 -$140 “Агеп?{ уби 
а ШИе пом {ога $10гт-{гоорег” [А не малорослый ли вы для 
штурмовика?] озвучит сообщение в более замедленном темпе 
и женским голосом. Помимо установленного по умолчанию анг- 
лийского, ебреак умеет говорить с американским и шотландским 
акцентом, а также и на других языках. Команда езреак -мо1се$ 
перечислит все имеющиеся голосовые файлы. 

Конвертировать текст в речь с помощью модуля РУ{Поп ебреаК 
весьма несложно. Вызовите интерактивную оболочку Ру{Поп 
командой ру{Поп и введите следующие строки... 

тот езреак итрог{ езреаК 
езреаК.зутй(“Но\ уа 9оп”?”) 

Теперь давайте используем библиотеку ебреак внутри скрип- 
та Ру{Поп, чтобы распечатать и произнести вслух имена всех ва- 
ших читателей в Тег. Следуйте инструкциям в первой задаче, 
чтобы перейти в АР! Тег и получить маркеры доступа и их сек- 
реты и поместить их между одиночных кавычек в коде ниже: 

итрог те 

тот муоп трой Тм/у{Поп 
тот езреак итрог{ езреаК 
ар!_1оКеп =‘ * 

ар!_есге =‘ 

ассез$_{оКеп =‘ 

ассе$$ _{океп_зесге =‘ ‘ 
1миег = Тму{пПоп (ар! 4оКеп, ар!_есге{, ассезз_1океп, 
ассез$_1оКеп_зесге{) 

пех! _сигзог=-1 

м!Ие (пех _ситгзог): 


РЮ@газрЬеггур!: -/азрег/сЦепЕ 
-/3а$ $ ру{воп рори\ате.ру 
не\соте то 1Пе ргот\Ле рориу\атог. 11, ах апу тер, уоу’'9 ргеГТег пот то ептег тве 
гецие$ (ед 195 ВЕ 'Епбег’' иЦИ а БЛапКкК Ге19 10 сопЦлуе. 
Е1г5{ паме; МауапК 
Га${ памте: 


ззрег/с1 
{пГогмаСоп, 
5Нагта 

Зазрег изез уоуг Ста\1 фо зепд по{\РАса{Аоп$. А\фегпа&{уе\у, уоц сап $КАр +45 $ 
фер (ог )ч5& РА11 4п {Ре ета\1 а99гез5 1+ уоц мап+ Фо гесефуе ета\1 по&\РАса оп 


5) апд зефир а Ма\19диуп ассоуп&, аз а& Вр: //]азрегрго]ес*.ч\НиЬ. Ло /доситепфа*\ 
оп/ 50 4маге/#та дип. 


дееКуБо 9 @дта\ 1. . сог 


Ста&1 аддге55: 


> Вы можете настроить и расширить /азрег, добавив собственные команды. 


езреак 


зеагсй = ММег.де{_ТоПо\ммег$_1151(сгееп_ 
пате='деекубод НГ, сигзог=пех{_сигзог) 
Тог гезий м зеагсп[‘изег$’]: 
рип гези [“пате”] 
{пег_пате= гези{[“пате”] 
езреак.зут({Пеи_пате) 
{{те.$1еер(2) 
пех{_сигзог = зеагсв[“пех{_сигзог”] 

В вышеприведенном коде мы соединились с нашей учетной 
записью в Тег и получили список наших читателей. Мы ис- 
пользовали технологию, известную как курсирование [сигзог- 
119], для разделения объемных результатов (перечня подпис- 
чиков) на страницы и затем перемещения по ним (с помощью 
пех{_сигзог). Цикл Рог будет повторяться, пока не исчерпает спи- 
сок. Для каждого подписчика цикл будет печатать имя, сохранять 
его в переменной ({Пейи_пате) и передавать библиотеке ебреак, 
которая озвучит его. Затем она несколько секунд подождет и пе- 
рейдет к следующему подписчику. 


Задача №9: Управление Р! голосом 

У Арре есть 57, у боо0е — боод/е Мом, ау МсгозоН — Сомапа. 
Если вы полагаете, что у Вазрбеггу Р!нет собственного цифрового 
помощника, значит, вы не слыхали про /азрег. В отличие от выше- 
упомянутых помощников, у /азрег открытый код. 

Чтобы услышать результаты работы /азрег, к аудиопорту при- 
дется присоединить колонки. Однако, поскольку у Р! нет микро- 
фона, вам придется найти УЗВ-микрофон, который ладит с Р!. 
Если в вас есть авантюрная жилка, можете даже попробовать 
подключить м/еб-камеру УЗВ — в некоторых из них предусмот- 
рены микрофоны. Присоединив микрофон, убедитесь, что Р! 
распознает его как устройство для записи, с помощью команды 
агесог4 -| соттапа. 

Хотя вы можете установить /азрег поверх существующей ус- 
тановки Вазрыап, мы рекомендуем использовать образ $0-кар- 
ты. Скачайте {аг-архив с сайта (И р:/азрегрго]ес{. а \пиБ.1о) и рас- 
пакуйте образ из него командой {аг 2х\1 |азрег-91$К-тадеаг.07. 
Затем, предположив, что /4ем/$94 — это расположение пустой 
$0-карты, введите $и4о 99 Н=азрег@!$К-итаде.тд о1=/9е\/$ 99, 
чтобы записать образ. Сделав это, загрузите Р/с 50-карты. Чазрег 
можно настроить с удаленного компьютера через 5$Н, и если 
Р! подключен через Ейегпе{, вы готовы начать. Если вы исполь- 
зуете \\-Е, придется присоединить к Р! монитор, запустить сре- 
ду Хи с помощью графической утилиты настройки \\ 1-Е! устано- 
вить соединение. 

Логин и пароль для образа /азрегте же самые, что и для обыч- 
ного дистрибутива Вазрап, то есть ригазрегту. Когда сеть бу- 
дет настроена, соединитесь с Р!через 5$Н. Затем установите кли- 
ент /азрег в домашнюю директорию своего Р! по 9 с!опе № рз:// 
оИпиБ.сот//азрегргоес//азрег-сНепт.0й ]азрег и обновите библио- 
теку зешр!оо/5 командой $и90 рр ма! ирогаде зеир{001$. По- 
сле этого найдите нужные компоненты Ру{Поп с помощью $40 
рр п${а| -гуазрег/сНеп/гецитетет{$. 4х1. И, наконец, настройте 
должные разрешения внутри домашней директории с помощью 
$и40 спо 777-В * и перезагрузитесь. 

Во время перезагрузки Уазрег запустит скрипт рооЁ.ру и сге- 
нерирует файл языковой модели 1апдиадетоде!т внутри папки 
клиента -/]азрег/. Убедитесь, что файл создан. Если нет, скрипт 
роот.ру можно вызвать вручную: ру{Поп -/]азрег/Бос\/воо\.ру. 
Как только файл создастся, переходите к созданию профиля 


Применяем Вазрбепу Р1 


пользователя, чтобы уазрег вас узнал. Перейдите в директорию 
клиента -/]азрег/ и запустите скрипт заполнения профиля с по- 
мощью ру{Поп рорша{е.ру. Скрипт спросит у вас имя, контактную 
информацию ит. д. Чазрег использует эту информацию, чтобы 
общаться с вами и отвечать на ваши запросы более точно. Пом- 
ните также, что /азрег попросит у вас пароль вашей электронной 
почты и затем будет хранить его в виде простого незашифрован- 
ного текста. Подробности см. в файле ргоШе.ут!. Следуйте инст- 
рукциям в документации на сайте проекта для интеграции с та- 
кими сервисами, как Расебоок и 5роШу. Поработав со скриптом 
создания профиля, перезапустите РУ. 

Вернувшись, У/азрег поприветствует вас с помощью синте- 
затора голоса, который вы выбрали при создании профиля. Те- 
перь вы можете приступить к взаимодействию со своим новым 
ассистентом, произнеся «Джаспер». Если Чазрег вас понял, он из- 
даст писк. Теперь можете произносить команды, например, «Ко- 
торый час?» или «Есть мне сообщения по электронной почте?». 
Если Уазрег вас слышит, он опять-таки ответит. В зависимости 
от качества вашего микрофона и ораторских способностей опе- 
ратора, ваши первые беседы с /азрег могут оказаться не самыми 
приятными. 


Задача №10: МтесгаН РГ ЕО юп 


Мтпесгай Р! Ед Шоп — это урезанная версия популярного Роске! 
ЕЧПоп, но компонентов в ней достаточно, чтобы подстегнуть ваш 
творческий потенциал. Вы можете исследовать случайным обра- 
зом сгенерированные миры и использовать режим строительства 
для создания собственных миров. 

Лучшее в ней — АР!|, доступ к которому можно получить че- 
рез Ру{поп. Вы можете создать скрипты РУ{Поп для перемещения 
игрока, а также для создания и уничтожения блоков. Это позво- 
лит вам за секунды создавать структуры, на что вручную ушли бы 
целые часы. Кроме того, АР! позволяет создавать интерактивные 
объекты, такие, как часы, и наделяет вас возможностями теле- 
портации. Развлекаясь, вы осваиваете программирование. 

Чтобы установит эту Р!-версию, зайдите на р!.ттесгаН.пе{ 
и скачайте сжатый архив. Затем распакуйте его в свою домаш- 
нюю директорию с помощью 1аг 2х\{ ттесгаН-р!4аг.07. Это по- 
местит большой архив в директорию -/тер!. Перейдите в эту ди- 
ректорию и запустите игру с помощью ./ттесгай-ру. Для тех, 
кто не знаком с Мтесгай — вы управляете движениями мышью 
и клавишами М/А$О. Клавиши 1-8 выделяют объекты в вашей бы- 
строй панели, пробел позволяет прыгать, а двойной удар по про- 
белу запускает умение летать. 

Теперь вы можете использовать АР! для соединения с рабо- 
тающим экземпляром Мтесгай. Однако прежде чем брать на себя 
управление с помощью АР! Ру{Поп, неплохо будет продублиро- 
вать папку РУ{Поп АР! из папки /терЁв новом месте. В терминале 
введите ткКа!' -/тусгай, чтобы создать папку, и скопируйте в нее 
АР! с помощью 

ср -г -/терИарИру{Поп/тср! -/тусгаН/ттесга 

Сохраним свой индивидуальный скрипт в директории 
-/тусгаН. При работающей игре, нажмите клавиши АН+ ТаБ, 
чтобы снова переключиться в терминал. Откройте в терминале 
новую вкладку и перейдите в директорию тусган. Запустите тек- 
стовый редактор, создайте новый скрипт а@ето.ру с помощью 
папо -/тусгаН/9ето.ру и скопируйте в него следующее: 

# Демо-скрипт взаимодействия со средой МтесгаН 
троп ттесгаН.ттесгаН аз ттесган 

прог ттесгаН. Моск аз Боск 

трой ите 

# Подключимся к Мтесган, создав объект ттесгай 
тс = ттесгаН. МтесгаН.сгеае() 

# Поместим сообщение в окно чата МтесгаН 
тс.роз ТоСпа{ (“Привет, это демо АР! МтесгаН.”) 
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{те.51еер(2) 
р!ауегРо$ = тс.р!ауег.де{Ро$() # Найдем позицию игрока 
# Изменим позицию игрока 
тс.роз{ТоСпа(“Телепортируемся-ка на 50 блоков в небо!”) 
{те.$1еер(2) 
тс.р!ауег.зе1Ро$(р!ауегРо$.х,р!ауегРо$.у + 50,р!ауегРо$.2) 
# Ждем 10 секунд, пока падаем 
{те.51еер(10) 
#Создадим блок ЭТОМЕ [камень] перед собой 
р!ауегРо$ = тс.р!ауег.де{ТИеРо$() 
тс. е1Воск(р!ауегРо$.х+1, р!ауегРоз.у+1, р!ауегРо$.7, Боск. 
ТОМЕ) 
{те.з1еер(5) 
# Превратим этот блок в \\/000 [древесина] 
тс.$е1Воск(р!ауегРо$.х+1, р!ауегРо$.у+1, р!ауегРо$.2, Боск. 
\\/000_РЕАМК$) 
{те.$1еер(5) 
# Создадим башню, укладывая блоки 
Тог{ор т гаподе(0, 10): 

тс.$е1Воск(р!ауегРо$.х+3, р!ауегРо$.у+ор, р!ауегРо$.2, Моск. 
ТОМЕ) 
{те.51еер(5) 
# Телепортируемся на вершину башни 
тс.р!ауег.зе{Роз(р!ауегРо$.х+1, р!ауегРо$.у+10, р!ауегРо$.2) 

Сохраните скрипт и, при работающем Мтесгай, запустите 
скрипт командой ру{Поп -тусгаН/4ето.ру. Если вы нигде не сде- 
лали ни одной опечатки, вы увидите приглашение в игру, ука- 
занное в строковой переменной роз{ТоСпа{. Потом найдем по- 
ложение своего игрока по де{Ро$ и сохраним его в переменной 
р!ауегРо$. Положение игрока определяется координатами Х, У 
и 2, показанными в верхнем левом углу экрана. Затем мы исполь- 
зуем $е1Ро$, чтобы изменить свое положение и телепортировать- 
ся в небо. Когда вы снова упадете вниз, мы используем параметр 
зе1В!оск для создания каменного блока (Шоск.$ТОМЕ) перед ва- 
ми, а через пять секунд заменим его деревянным блоком (Шоск. 
\\000_РЕАМК$). Далее используем цикл Гог, чтобы свалить де- 
сять каменных блоков в кучу невдалеке, потом усадим вас на са- 
мый верх — и завершим демонстрацию. 

Это на самом деле всего лишь демонстрация способностей 
Ру{Поп. Скачайте с ПИр://6И.у/МтесгаНРуСпеа5 Нее! РОЕ-шпар- 
галку параметров АР! с примерами и краткими описаниями. Ис- 
пользование Ру{Поп для управления МтесгаЙ наделяет вас 
небывалой мощью и гибкостью, которую нам, конечно, не пока- 
зать на ограниченном пространстве статьи. Но если мы вас за- 
интриговали, загляните в учебники Джонни по РУ{Поп и Мтесгай 
в предыдущих выпусках (см. Академия кодинга, 1.ХР185, стр. 86, 
и далее). 


>ВТ.ХРЕ186 Джонни 
продемонстриро- 
вал, как построить 
пушку и разнести 
всё в щепки 

в Мтесгай. 


Майкл Шаилоу 


Умелец, 
учитель, 
художник, 
мастер 


Майкл Шаилоу 


Майкл Шайлоу — художник и специалист по Агацпо, 


р 


Майкл Шайлоу [Миспае! 
ЗННой] — мастер на все 
руки, сторонник сво- 
бодного и открытого 

ПО и оборудования, пре- 
подаватель и художник. 
Он — активный участник ОУ Макег Моуетеги 
[Оо К Уоигзе! — движение, объединяющее лю- 
бителей создавать вещи своими руками, — 
прим. пер.], его чертежи и роботы призваны 
вдохновлять на творчество; именно поэтому 
он широко использует платы Агдипо. 


Интервью 


4пих Рогпаа{: Во-первых, Майкл, вы зани- 
маетесь невероятно интересными вещами, со- 
четая изготовление чего-либо своими руками, 
электронику и живопись. Как же удаётся при- 
совокупить сюда и открытое ПО? 


которому нравится разбирать вещи, чтобы создавать 
новые. Мэтт Хэнсон беседует с ним о его хобби. 


Майкл Шайлоу: Хороший вопрос; я сам 
над этим много думаю, ведь я ещё и педа- 
гог, и в моём представлении преподавание 
и Ореп $оигсе неразрывно связаны. Ведь Ореп 
Зоигсе — не только программы, но и знания 
о том, как они работают. И безусловно, те, кто 
желает открыто делиться своими программа- 
ми, хотят одновременно и поведать миру, как 
они к этому пришли. Поэтому делятся они 
не только кодом, но и знанием. 

Что в какой-то степени приближает нас 
к искусству. По своему опыту я сужу, что в ми- 
ре искусства есть два типа людей — хотя, ко- 
нечно, это только обобщение. Но, пользуясь 
им, одни стремятся скрывать свою работу, яв- 
ляя миру только видимый результат, а не то, 
как они к нему пришли. А другие как раз с ра- 
достью покажут вам всю кухню. И это касается 


СР _ 


Майкл Шаилоу 


не только технического ремесла, которое я имею 
в виду, но и визуального искусства, где у каж- 
дого может быть своя техника. Возможен даже, 
я не знаю, вариант какого-то особого наложения 
красок, и один художник скажет: «Я не скажу вам, 
как я добился такого цвета, это мой секрет». А дру- 
гой: «С удовольствием поделюсь с вами своим ре- 
цептом!» Что во многом напоминает открытое 
и закрытое ПО. То же самое и со зрителями. Когда 
я вижу произведение искусства, мне сразу хочется 
заглянуть внутрь. Как оно устроено? Как оно с03- 
давалось? Соответственно, есть и те, кто просто 
будет получать удовольствие от просмотра, не ин- 
тересуясь, что внутри. И хотя, как я уже говорил, 
делить всех на два лагеря, по сути, неправильно, 
иногда полезно подумать в этом ключе. 


ХР. Это точно. Как вы и сказали, есть художни- 
ки, которые любят скрываться за завесой тайны, 
считать себя вне искусства и работать вне контек- 
ста, а есть те, что готовы «приоткрыть завесу». 
м. Да, и обе эти позиции следует принимать: 
по-моему, это просто два разных подхода. Ни один 
не является ни лучшим, ни более правильным. 


ТХЕ. Какого рода проектами доводилось 
заниматься вам? 

мш: Пожалуй, их все можно разделить на две 
категории. Или, может, на три. Первая — это тех- 
ническое искусство, которое ещё иначе называ- 
ют кинетическим или инженерным. На эту стезю 
я ступил, сотрудничая с группой Зигмма! Везеагсй 


ПРО РОБОТОТЕХНИКУ КАК ИСКУССТВО 
«ЗаглУс Везеатсь ГафЮ$ — 
творческое объединение, 
где артисты — машины.» 


[аб$. Существует она уже более 30 лет. Это твор- 
ческое объединение, где все артисты — маши- 
ны. Они их сами же создают — в основном, боль- 
шие и, как правило, радиоуправляемые, и ставят 
с ними представления. А люди выступают в каче- 
стве операторов, работающих как бы за кулиса- 
ми, за кадром. Так что во многом моё инженерное 
искусство связано с этой деятельностью. 

Кроме того, я выпустил несколько коллекций 
мебели, довольно схожих между собой, посколь- 
ку везде использовалось много металла, много 
бетона. Скажем так, промышленных материалов. 
И в этом тоже проявляется связь с инженерией: 
как правило, все они концептуальны. Меня очень 
интересует концептуальное искусство. 

Третья категория трудно поддаётся описанию. 
Это создание таких ситуаций, в которых люди 
ощутили бы значимость своего искусства. На- 
пример, был один робот, построенный довольно 
давно, лет 20 назад. Мне пришлось порядком по- 
копаться в интернет-архивах, чтобы найти исход- 
ный сайт. Робот был очень прост: несколько дат- 
чиков, пара двигателей. И действовал полностью 
под управлением сервера Ипих. Находился он 


в Интернете, абсолютно в открытом доступе. Бы- 
ла соответствующая \ммеб-страница и связанный 
с ней домен И р://Ипихгобо{$.ога. А робот не мог 


ничего делать, пока кто-нибудь не войдёт в сис- 
тему и не напишет программу. Так вот, я привёл 
на ммеб-странице несколько примеров и объяс- 
нил, как он работает. Всё задокументировал, на- 
писал инструкции для входа в систему. И дал 
пароль суперпользователя, чтобы люди со всего 
мира могли подклю- 
чаться к нему и писать 
программы для это- 
го робота. Результаты 
эксперимента получи- 
лись очень интересны- 
ми: робот весь день 
бездействовал, а затем 
вдруг просыпался и на- 
чинал носиться туда-сюда! Как правило, посреди 
ночи; то есть большинство моих посетителей 
жили в другом полушарии... а может, им просто 
не спалось. Многие не оставляли никаких ком- 
ментариев, и я понятия не имею, кто они, откуда, 
чем занимаются. Некоторые оставляли очень по- 
лезные комментарии. Особенно запомнилось, как 
кто-то захотел научить робота танцевать — и для 
этого экспериментировал со всякими движения- 
ми. Мне бы такое и в голову не пришло. 

То есть меня зацепила как раз идея того, что 
сначала людям даётся чистая доска, на которой 
уже они сами должны что-то написать, и с тех пор 
я сделал ещё ряд подобных проектов. И до сих пор 
в поиске... 

Иногда бывает сложно доказать, что это тоже 
искусство. Но у меня есть такие примеры. Был 
у нас подобный проект, тоже с роботом, только 
поменьше, который мы сделали в картинной га- 
лерее. Людям предлагалось сесть и попрограм- 
мировать его с ходу. И, что удивительно, они это 
делали. Я всегда говорил, что показатель настоя- 
щего успеха в галерее — это способность конку- 
рировать с бесплатным сыром и вином... 


ТХЕ. Фантастика. Интересно, а сколько посети- 
телей обычной картинной галереи смогли бы вот 
так просто программировать — или же это именно 
ваша публика? 

ми. Не обязательно: этот проект с Агашпо мы де- 
лали в самой обычной галерее, так что он был 
очень доступным, мы приводили примеры и объ- 
ясняли, что к чему. И да, вы абсолютно правы, это 
не для всех. Но там были люди, до этого вообще 
никогда в жизни ничего не программировавшие, 
а попробовали — и у них получилось. Как сказал 
один мой друг, главное — не говорить им, что они 
программируют. Скажите, что они вносят измене- 
ния. Вы подсказываете им, что именно можно по- 
менять и что будет, если они это сделают, а потом 
просто даёте им самим попробовать. Тогда они 
не думают, что программируют. И в этом, кстати, 
есть ещё один интересный аспект. Мне всегда 
было любопытно, что если при обучении техноло- 
гии вы сообщаете людям, что им предстоит осво- 
ить нечто сложное, например, программирование, 
у них возникает фобия, или они не представляют 
себя программистами; так не станут и пытаться. 
Но если вы подадите это как-то иначе, то многие 
из тех, кто мог бы отказаться, попробуют. Я по- 
нял это на первой Макег Гат [Ярмарке мастеров], 
где мы провели огромный мастер-класс о том, 
как разбирать одни вещи, чтобы получались дру- 
гие. Благо, пространство позволяло. Туда прихо- 
дили целыми семьями, почти все садились и гово- 
рили: «Мы только посмотреть», и только у одного 
из них хватало решимости что-либо построить. 
Чаще всего это был маленький мальчик. Но чуть 
позже подключались и родители. Материалов бы- 
ла куча, так что хватало на всех. Другие дети на- 
чинали со всем этим играть, как правило, с теми, 
кто сидел поблизости. Они наблюдали за тем, что 
делают другие, и начинали помогать. Несколько 
часов спустя у них получались чудесные вещи, 
но что интересно, если бы я сказал кому-то из них 
«Вы должны что-то придумать», никто бы не взял- 
ся. Но благодаря тому, что им было где сесть, они 
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втянулись. Вот так и приходишь к проектам с ро- 
ботами. Как ещё мне заманить людей, чтобы у них 
не возникла защитная реакция из серии: «Ой, 
разве я сумею»? 


ТУР. Частенько многие при слове «програм- 
мирование» думают: «Но у меня же нет специ- 
ального образования, я не смогу». А если пред- 
ложить им научить робота танцевать? Задача 
становится чуть ближе к ним, и они вдруг гово- 
рят: «Пожалуй, я могу попробовать!» Мы прохо- 
дили это, привлекая британских детей к изучению 
программирования. 

мш.: Вы правы, и мне кажется, именно поэто- 
му это очень интересно с образовательной точ- 
ки зрения. При обучении робототехнике, элек- 
тронике и программированию сталкиваешься 
с множеством студентов, кому это, так или иначе, 
интересно. Но не меньше будет и тех, кто постара- 
ется от этого отвертеться, несмотря на все ваши 
старания. Первые точно добьются успеха. Но как 
насчёт вторых — как до них достучаться? 


ПРО ИСТОРИЮ КОМПЬЮТЕРОВ 


«Об Ореп 5отйгсе я узнал 
прежде, чем это стало 


термином...» 


ТХЕ. В Ореп $оигсе вы пришли через профессио- 
нальную деятельность? Как к логическому про- 
должению творчества? 

мш. Думаю, Ореп Зоигсе я открыл задолго до то- 
го, как это стало термином. Я был студентом Уни- 
верситета Беркли, когда создавался Упих и Интер- 
нет — хотя тогда он ещё так не назывался, только 
был в разработке. Люди обменивались всем — 
абсолютно свободно, поскольку никто не видел 
в этом особой ценности! К примеру, какой-нибудь 
полезной программкой — так, одна из моих кол- 
лег хотела знать, когда ей приходит новое пись- 
мо по почте. И написала программу уведомления. 
Сейчас-то это умеет каждый почтовик, но тогда — 
нет. Так что программа оказалась очень полез- 
ной и разошлась по всему Интернету, и не думаю, 
чтобы коллега сама решила сделать её открытой, 
по-другому просто не могло быть. 

Видимо, дело в том, что делиться информа- 
цией было привычнее чисто психологически, 
нежели скрывать её — так я и узнал, что такое 
Ореп Зоигсе. И только потом, столкнувшись с дру- 
гими программами, я понял: «Оказывается, быва- 
ети по-другому»! 


Т.ХЕ. Ваша деятельность во многом связана с из- 
готовлением вещей и быстрым созданием маке- 
тов — с Аташпо вы познакомились в этой связи? 
м: Знаете, я затрудняюсь сказать, как именно 
познакомился с Агдипо, но, может быть, и так. 
Я всегда был «самоделкиным» — не то чтобы од- 
нажды я проснулся и так решил! В этом суть ра- 
боты — копаться в электронике, что-то приду- 
мывать, что-то создавать. Не припомню, когда 


именно я наткнулся на Агдитпо, просто название 
было на слуху, и я решил, что стоит узнать о нём 
побольше. Подобные продукты были и у других 
компаний. Тогда были те же ВАЗ!С З{атр, напри- 
мер. Было много компьютеров с последователь- 
ными портами. Разве что новый Арр!е был исклю- 
чением. И все были в панике: что же теперь делать 
со всеми этими машинами, на которых они есть? 

Поэтому я и пара моих друзей основали ком- 
панию, чтобы производить нечто вроде Агаи!по. 
У него был У$ЗВ-порт: на самом деле, даже чип был 
тот же, что иу Агашпо, ЕТО1. Были и порты ввода/ 
вывода, которые можно было использовать по- 
разному. И мы были довольно успешны, пожа- 
луй, каки 200 других университетов по всему ми- 
ру — вроде бы в университете Бата тоже было 
что-то подобное. Но бешеного успеха не было. Это 
не была такая бомба, как АгШпо. 

Когда, спустя несколько лет, появился Агди- 
по, мы поняли, что в нашем устройстве уже нет 
потребности. И поскольку я отслеживал подоб- 
ные вещи, я узнал и о нём. У всех этих плат были 
разные функции, раз- 
ная цена, сложность, 
программное наполне- 
ние, и мне представля- 
ется, что успех Агито 
в том, что им удалось 
найти золотую середи- 
ну. И в плане сложно- 
сти, и программ, и воз- 
можностей пользователя, и стоимости. 

Ещё одним чудом стало то, что вокруг Агду- 
по сразу же образовалось большое сообщество, 
а это и есть ключ к успеху. Поскольку это не толь- 
ко признание, но и поддержка, которой так недо- 
стаёт маленьким компаниям. 


ТХЕ. Этому также способствовала открытость 
разработки и её быстрые темпы. Сейчас это 


огромная экосистема с сообществом энтузиа- 
стов. Но хотя открытые устройства кажутся ло- 
гическим продолжением открытого ПО, их по- 
прежнему весьма немного. Что, по-вашему, 

этому препятствует? 

мш. Думаю, препятствий два. Первое в том, что 
для воспроизведения открытой программы доста- 
точно просто скопировать файл, а устройство при- 
дётся создавать заново. Второе же в том, что в от- 
крытом ПО, как в сфере бизнеса, деньги можно 
зарабатывать на чём угодно: работая в поддержке, 
создавая специальные версии этого ПО. В контек- 
сте же оборудования есть только один способ — 
продавать его. И давая всем возможность делать 
его самостоятельно, вы этого лишаетесь. 


Т.ХЕ. Но как вы считаете, будет ли открытое 
оборудование развиваться, несмотря на эти 
препятствия? 
мш: Хороший вопрос. Надеюсь, что да; думаю, 
что будет — ведь сейчас оно очень популярно. Но, 
вероятно, эти препятствия станут причиной... 
Дело вот в чём. Сейчас есть невероятный ин- 
терес к тому, чтобы что-то создавать — движение 
ОУ, И это не новшество, люди занимались этим 
всегда, так что сейчас мы имеем дело с корот- 
ким всплеском интереса. Думаю, это происходит 
циклически. Я не историк, но понимаю, что ко- 
гда массовое производство стало доминировать, 
возникла и новая система представлений, с этим 
связанная, а именно, массовое потребление. 
А оно предполагает, что вы готовы выбрасывать 
вещи, чтобы купить новые. Вам хватает одного 
телефона, но если через шесть месяцев он ус- 
тареет, вам понадобится другой. Но мастерам, 
умельцам это не по душе, ведь массовое произ- 
водство обязано быть как можно дешевле и как 
можно более закрытым. Потому руки к нему при- 
ложить трудно. Этим и обусловлено возрожде- 


ние интереса что-то мастерить самостоятельно, » 
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но я боюсь, что это всего лишь часть цикла. Что 
сейчас этот интерес есть, а потом он пройдёт. Ду- 
маю, то же касается и открытого оборудования, 
ведь, как правило, это продукты сообщества. 
И если для сообщества это утратит актуаль- 
ность, это сразу скажется. Но есть и надежда, 


ПРО ВАЗРВЕВВУ Р! 


«Я не фанатик Ореп 5очгсе, 
но предпочёл бы, чтобы Р1 


стал открытым.» 


что это не временный всплеск, а растущий ин- 
терес — новая тенденция. Если в связи с ОУ это 
так, то и открытое оборудование будет тоже на- 
бирать популярность. 


ГХЕ. Безусловно, в использовании открытого 

ПО есть и этический элемент, поскольку оно до- 
ступно тем, кому не по карману дорогие лицензии 
на закрытые аналоги. С открытым оборудовани- 
ем — как бы мы ни старались предоставить необ- 
ходимые материалы и инструменты, это не всегда 


возможно. В своём профиле в ИпкКеЧ!п вы утвер- 
ждаете, что этические вопросы доступности ре- 
сурсов вас очень волнуют; является ли их реше- 
ние первоочередной задачей для вас? 

м. Не знаю, насколько я в этом преуспел. Мне 
всегда нравилось что-то чинить, и в этом, безус- 
ловно, есть важный 
этический аспект. Как 
и эстетический, и... ну, 
не знаю, мне приятно 
это делать. Возможно, 
тут есть и своя этика: 
я рад, что могу почи- 
нить вещь или исполь- 
зовать заново, вместо 
покупки новой. И в моей личной работе мне нече- 
го доказывать, это само собой разумеется, тако- 
ва моя натура. А в ходе преподавания или подго- 
товки к мастер-классам — и там, и там мы часто 
используем много переработанной и списанной 
электроники. Для трёхчасового мастер-класса это 
не совсем то, но вот недавно я подготовил двух- 
недельный мастер-класс для Калифорнийско- 
го госуниверситета. И раз у нас было 2 недели, 
мы попросили студентов заранее собрать ста- 
рые приборы, и говорили о том, как их можно 


разобрать, что полезного из них взять, чтобы они 
начали разбираться в компонентах и использо- 
вать их заново. Затем мы научили собирать из них 
нечто новое. Так что, я думаю, демонстрируя это, 
делая материалы доступными, мы продвигаем эти 
идеи в самом чистом виде. 


ГХР. Интересно, что противоположность откры- 
тому Агдито составляет ВазрБегту Р\, поскольку 
несмотря на его популярность, главным нарека- 
нием является всё же наличие закрытых компо- 
нентов. Каково ваше мнение на этот счёт? 

ми. Пожалуй, у меня нет сформировавшегося 
мнения. Я не фанатик Ореп 5оигсе — да, я исполь- 
зую Апаго!а, а не 1Рпопе, но ведь и в этом теле- 
фоне есть закрытые компоненты. Я предпочёл бы, 
чтобы Вазрбеггу РЕ стал открытым, поскольку это 
дало бы обучающие возможности, которых в про- 
тивном случае нет. И я не воспринимаю его как 
противоположность; скорее, как ещё одну из мно- 
жества аналогичных платформ. 


ТХЕ. Разумеется, и важнее всего их конечная 
цель, а именно — привлечь детей к созданию 
собственных проектов, сделать это доступным. 
Правда же, это куда важнее, чем степень 
закрытости кода? 

мш. Да, и целью Эбена [Ебеп ЦУроп, создатель 
Вазрбеггу Р!, — прим. пер.] было сделать компью- 
теры как можно доступнее; и если, добавив закры- 
тые компоненты, ему удалось понизить их стои- 
мость, то он своего добился. 


ТХЕ. Полностью согласен, и мы в Ипих Рогта{ 
очень рады, что Вазреггу РГ востребован в шко- 
лах Великобритании. На ваш взгляд, АгЧито иг- 
рает аналогичную роль в США иво всём мире? 
мш. Да, ив США, и в остальном мире — во мно- 
гом, в Европе. Я всё чаще встречаю его в школах 
и университетах. И всегда интересуюсь, откуда 
они узнали о нём, как они его применяют. Я по- 
нимаю, на университетском уровне, но в старшей 
школе — это удивительно, хотя и всегда радостно. 
Думаю, чаще всего, кто-нибудь из учителей, уз- 
нав о нём, решает: «Почему бы не применить его 
в деле». 

Приятно, что его используют не только в обу- 
чении программированию или робототехнике, или 
чему-то ещё, для чего он был предназначен; учи- 
теля начинают видеть в нем средство для вопло- 
щения своих идей. Например, для изучения окру- 
жающей среды, для наблюдения за атмосферой 
и водой, и тому подобное; а один учитель физики 
как-то рассказал мне, что с помощью Агдупо из- 
мерял скорость игрушечного автомобиля, двигаю- 
щегося по наклонной плоскости, и проводил все 
классические физические эксперименты под его 
управлением. И когда я спросил его: «Чем имен- 
но он оказался полезен в учебном процессе?» — 
он ответил, что главное в том, что это привлека- 
ло детей. Они проявляли искренний интерес к этой 
машинке с мигающим огоньком. И тогда он ре- 
шил: раз это помогает им лучше воспринимать ма- 
териал, я должен его использовать! Это своего ро- 
да вдохновение для аудитории. 


ТХЕ. А какова, по-вашему, будет сфера примене- 
ния АгЧито Уйп, этого классного гибрида Ипих 

и Агито? 

мш. Мне известно об отдельных проектах, но оп- 
ределённых тенденций я пока не вижу. Скорее 
всего, это будет что-то связанное с Интернетом, 
поскольку там есть и встроенный Е{Пегпе{ и М/- 
А — всё, что нужно. На самом деле, мастер-класс, 
который я недавно провёл на О$СОМ, был как раз 
06 этом. Для всего, что связано с управлением ро- 
ботами по сети, наблюдением за объектами и лю- 
быми управляющими или сенсорными приложе- 
ниями... Уип идеально подойдёт. 

Изначально целевой аудиторией для Агдц- 
по были не инженеры. Вопрос был в том, как за- 
ставить не-технарей включать и выключать све- 
тодиоды или управлять чем-либо кнопками. 
Показать им, что для этого не обязательно быть 
инженерами. А Уйп — это уже настоящий компь- 
ютер, серьёзная инженерия, и теперь главный во- 
прос на моих мастер-классах — вписывается ли 
он в эту философию? Разработчики ПО для Агау- 
то сделали так, что с него можно управлять тем, 
что происходит в части Мпих, и можно запустить 
там программу, выполнить команду и получить от- 
вет. Поэтому можно выйти через Ипих в Интернет, 
скачать данные и получить обратную связь. 


ТХР. Как вы считаете, что ждёт Ата! по 

в будущем? 

мш. По-моему, то есть не от имени самого Агау- 
по, это только мои соображения, исходя из того, 


что я вижу и слышу — очевидно, что новые про- 
цессоры, новые контроллеры появляются по- 
стоянно, и было бы очень интересно поискать 
что-нибудь ещё, что можно «ардуинизировать». 
По мере роста их мощи более старые модели бу- 
дут терять популярность, и мы должны не от- 
ставать там, где это нужно. Думаю, в этой связи 
очень важен Агашпо Уйп, указавший лёгкий путь 
работы в Сети; пола- 
гаю, он получит даль- 
нейшее развитие в бу- 
дущем. Очень важно 
для нас образование, 
и следовательно, по- 
иск способов — по- 
добных тем, о которых 
мы говорили — как 
использовать Агдитпо в школах. Поиск решений, 
как сделать обучение более доступным, предо- 
ставление необходимых материалов. Всё это 
вытекает из знакомых мне тенденций, и я могу 
долго об этом рассуждать, но наверняка знать 
не могу!.. 


ТХЕ. Наконец, вы являетесь со-основателем 
Теасп Ме То Маке — как там продвигаются дела? 
м: На самом деле, лучше, чем мы ожидали. 
Изначально Теасн Ме То Маке [Научи меня де- 
лать] появился только потому, что для уже упо- 
мянутого мастер-класса, который я делал ра- 
нее для Макег Ра, как выяснилось, нужен был 
сайт и ЦВЕ к нему. Так что к Теасй Ме То Маке 


Майкл Шаилоу 


я пришёл совершенно случайно: просто создал 
домен, чтобы разместить там материалы, картин- 
ки и прочее. Как организация, Теасп Ме То Маке 
появилась, когда мой партнёр Джуди и я стали 
проводить мастер-классы вместе и материалы 
понадобилось куда-то выкладывать. Также нужно 
было рекламировать то, что мы делаем, и о лю- 
бом мастер-классе, любом мероприятии, любом 


ПРО ТЕАСН МЕ ТО МАКЕ 

«Мы не заботимся о рас- 
крутке, но нас посещают, 
спрашивают совета.» 


новом проекте мы сообщали на сайте. Там есть 
блог на И/огаРге$$, потому что это просто, и мне 
нравится, когда можно редактировать по ходу, 
а И/огаРгез$ как раз в этом силён. Я туда выложил 
кучу материалов — главным образом, на основе 
вопросов, которые мне задавали студенты. 

Одним из самых популярных вопросов был 
«Можно ли использовать транзистор в качестве 
коммутатора?» Поэтому я там подробно его раз- 
бираю. Удивительно, но это востребовано, во- 
просы поступают со всех концов земли. Следова- 
тельно, несмотря на то, что мы не особенно 
заботимся о раскрутке Теасп Ме То Маке, люди его 
посещают, связываются с нами, спрашивают на- 
шего совета. №9 
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Лес Паундер раскурочивает Вазрбеггу Р\, открывая новую, 
абсолютно безопасную для людей цивилизацию роботов. 


оботы были центральной темой научной Но сегодня роботы — уже не просто дорого- Р\, мы можем использовать роботов в нашей по- 
фантастики, начиная с 1950-х: их сереб- стоящий инструмент для заводов и предмет вседневной жизни и, что ещё важнее, в наших 
ристые фигуры маячили над человече- — роскоши для богачей. Во многом благодаря дешё- — школах. Создание роботов — занятие увлекатель- 
ством, норовя уничтожить его сотней —° вым платформам разработки, таким как Вазрбету ное и полезное, позволяющее в одном проекте уп- 
разных способов. На самом же де- ражнять многие навыки: в сборке, 


ле, роботы честно вкалывали с нами «СОЗ дание роботов позво- программировании и электронике. 


на наших заводах, в море и в космо- Для программирования робота 


се. То есть везде, где человеку это ляет в ОДНОМ проекте уп- применяется Ру{Поп — самый рас- 


было бы чревато опасностью для пространённый язык, которому обу- 


жизни. ражнять многие навыки.» чают детей в британских школах. 


А силами Вазрреггу РГ РоипдаНоп, ещё и главный 
язык проектов на основе Р!. Чтобы построить ро- 
бота, нужно приобрести комплект деталей в ка- 
ком-нибудь интернет-магазине, что мы и сделали 
для нашей статьи. Но можно и придумать своего 
собственного, благо компоненты на рынке пред- 
ставлены в изобилии. 

Электроника робота — это различные соеди- 
нения, подключаемые к аппаратной части по- 
средством СР!Ю-контактов (@епега! Ригрозе при! 
Ошрш) Вазрреггу Р!. Последний в этом случае 
взаимодействует с платой управления электро- 
двигателем и ультразвуковым датчиком. При под- 
ключении к ВазрБеггу Р! эти компоненты становят- 
ся расширением нашего РТ, позволяя окунуться 
в мир физических расчетов. 

И детям, и взрослым для успешной работы 
необходимо, чтобы проекты были интересными; 
именно в этом и пересекаются роботы, Ру{Поп 
и Вазрбегту Р'. Используя Вазрбеггу РГ и несколько 
экономичных компонентов, можно построить про- 
стого робота, который будет пытаться найти вы- 
ход из лабиринта, написав всего 80 строк кода 
Ру\поп. К концу этой статьи ваш первый робот бу- 
дет готов познавать мир. 

Плата управления двигателем Вуащеск фан- 
тастически проста в использовании, но сначала 
её нужно спаять. И если в этом деле вы новичок, 
рекомендуем приобрести её в уже готовом виде: 
это обойдётся всего на несколько фунтов больше. 
Вуащеск продает плату управления двигателя как 
часть комплекта для робота, и это наиболее эко- 
номически выгодный способ подобрать все необ- 
ходимые детали. 

Плата относительно проста в сборке, и Вуап 
предоставляет отличные инструкции на И р:// 
гуащеск.ик/ИК-000-001-аззетЫу, следовать кото- 
рым очень легко. Равно как и разобраться с при- 
лагаемой монтажной панелью — инструкции для 
нее также есть на сайте, однако не стесняйтесь 
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>В @Р!О есть две схемы контактов: логическая, 
под названием ‘ВоагФ’, и ‘Вгоадсот ВСМ”. 
Мы описываем вторую. 


> Ультразвуковые датчики, которые служат «глазами» нашего робота, подобны парковочным датчикам 


современных автомобилей. 


адаптировать всё под свои нужды. При добавле- 
нии таких компонентов, как аккумулятор и блок 
питания 158, советуем использовать Вш-{аск (или 
любой другой временный клей), чтобы закрепить 
их надёжнее. 


Код РУ{Поп 

Для управления оборудованием, составляющим 
физическую сторону нашего проекта, требуется 
программа на Ру{Поп, определяющая очередность 
шагов для нашего робота. Этот простой робот 
сможет двигаться вперед, назад, поворачивать на- 
лево и направо, подчиняясь командам, организо- 
ванным в последовательность. 

Чтобы запустить последовательность, мы вос- 
пользуемся ультразвуковым датчиком, который 
служит нашему роботу органом зрения. Употребив 
псевдокод, помогающий в доступной форме объ- 
яснить принцип действия программ, давайте рас- 
смотрим эту последовательность. 

Импортировать все необходимые модули 
Создать все переменные 

Настроить СР!О Вазрреггу Р! 

Создать функцию для управления датчиком 
ульттразвука 

Создать функцию для управления двигателем 
Создать бесконечный цикл 

Вызвать ультразвуковую функцию, чтобы 
измерить расстояние до объекта 

Создать условный оператор 

Если расстояние от робота до объекта больше, 
чем 10 см, идти вперед 

Или Если расстояние от робота до объекта 
меньше, чем 10 см, повернуть направо 

Итак, пройдёмся по нашему коду, и в первую 
очередь рассмотрим модули. 

Модули — это внешние библиотеки Ру{поп, 
и их легко импортировать в ваш проект. Напри- 
мер, через модуль Вр!.СР!О мы задействуем кон- 
такты @Р!0 нашего Вазрбеггу Р!. Импортировать 
модуль, например, модуль времени, мы можем 
просто командой ипром. В нашем коде мы делаем 


> Резисторы с виду невелики, но играют важную 
роль в защите вашего РГ от перегрузок. 


это дважды: один раз — для модуля времени, ещё 
один — для функциональности @Р10. 

итрог" ВР!.@Р!О а5 6Р!0 

троп те 

Как видите, модуль времени импортирует- 
ся иначе, чем модуль ВР!.СР!О. Используя ме- 
тод ‘аз’, мы можем переименовать модуль, чтобы 
с ним было легче работать, сократив ВР!.@Р1О 
до @Р!О. При дальнейшей работе с кодом это нам 
пригодится. 

Далее мы видим три переменных, одна из ко- 
торых является особенной — это глобальная пе- 
ременная 91$ апсе [англ. расстояние]. Глобальные 
переменные — это особый тип переменных, ко- 
торые используются как внутри, так и вне функ- 
ций (мы рассмотрим их позже в данном проекте). 
Ешё две переменные — еспо и {199ег — содержат 
номера контактов @Р!О, используемые датчиком 
ультразвука. 

9!оБа! 915${апсе 


У 


{0дег = 11 
еспо = 8 

Теперь обратимся к настройке контактов 
@Р1О. Во всех моделях Вазрбеггу РГ есть две схе- 
мы расположения контактов СР!О: одна логиче- 
ская система нумерации контактов называется 
ВОАВО, другая — ВСМ. ВСМ — это аббревиату- 
ра Вгоадсот, создателей Зу${ет-оп-а-Стр (ЗоасС, 
однокристальная система или система-на-одном- 
чипе), используемой в Вазрбеггу Р!. Схема ВСМ 
не является логической; скорее, она отбирает 
необходимые пути для подключения 5оаС к @Р!О, 
позволяя нам их задействовать. 

В этом проекте мы будем использовать схе- 
му ВСМ, как указано в документации Вуащеск. 

СР!О.зе{тоде (СР1О.ВСМ) 

Независимо от того, ВОАВО у вас или ВСМ, 
вы можете использовать @Р!О в ваших проектах, 
но сначала надо определить, за что будет отвечать 
каждый контакт. Например: 

СР!О.зе{ир (17, @Р10.00Т) 

Это сообщает нашему проекту, что контакт 17 
настроен как выход, следовательно, по нему будет 
передаваться ток к плате управления двигателем 
Вуащеск. 

Вместо указания конкретных чисел можно 
также использовать переменные, содержащие но- 
мера контактов, что мы и сделаем в нашем про- 
екте с помощью еспо и {19дег. 

СР!О.зе{ир(еспо, @Р1О.1М) 
СР!Ю.зе1ир(9дег, 6Р10.00Т) 
СР!О.5е1ир(17, СР!О.00Т) 
СР!О.5е1ир(18, СРЮ.ОЦТ) 
@Р!О.зе{ир(22, @Р10.00Т) 
СР!Ю.зе{ир(23, @Р!Ю.00Т) 


Измерения и их результаты 

Плата Вуащеск использует четыре контакта @Р!О 
для управления двигателями на нижней стороне 
нашей монтажной панели. Это контакты 17, 18, 22 
и 23. Обычно 17 и 18 связаны с левым двигателем, 
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> Где мы окажемся? Связано ли будущее Цбигии, как и компьютерных технологий в целом, с мобильными 


устройствами? 


а22 и23 — с правым. Левый двигатель подключен 
к М1 на плате, а правый — к М2. 

Завершив сборку, мы можем создать ряд 
функций, содержащих весь код, необходимый для 
выполнения конкретных задач. Первая функция 
касается нашего ультразвукового дальномера. 

Ультразвуковые датчики посылают ультразву- 
ковой импульс к объекту, а затем ожидают, когда 
он вернётся обратно. Время отклика использует- 
ся для расчёта расстояния между датчиком и объ- 
ектом. В нашем коде мы сначала определим имя 
функции; учтите, что ей потребуется аргумент, 
в данном случае $епзог, — эта переменная будет 
служить обозначением датчика, что в дальнейших 
проектах позволит использовать несколько тако- 
вых. Также мы задействуем переменную ‘091оБа! 
Ч$1апсе’, созданную ранее. 


> В отличие от других, плата Вуащеск не требует специальных модулей Ру{Поп и потому идеально 


подходит для небольших проектов. 


деГ и\га(зеп$ог): 
01оБа! 91${апсе 

Теперь составим условное выражение, в дан- 
ном случае, И...е1$е. Начнем с «если аргумент дат- 
чика равен нулю, ждать 0,3 секунды», чтобы дать 
ультразвуковому датчику время «прийти в се- 
бя». Далее мы велим контакту запуска подать ток 
на ультразвуковой датчик на 0,00001 секунды, 
этого хватит для короткого импульса. Затем вы- 
ключим контакт запуска, остановив импульс. 

Й $еп50г == 0: 
{те.$1еер(0.3) 
@Р10.омри(#1ддег, Тгие) 
{те.$1еер(0.00001) 
@Р10.ошри{(#19дег, Ра!$е) 

После отправки импульса датчик дожидает- 
ся получения эхо-сигнала, а в это время код ис- 
пользует следующую логику: пока сигнала нет, 
переменная $19па!оН функцией Ите.Ите() уста- 
навливается в текущее время. Когда отклик при- 
будет, в переменной $1юпа!оп сохранится время его 
получения. 

\мНИе СР!О.прикеспо) == 0: 

$1дпаой = Ите.те() 

\мпИе @Р!О при еспо) == 1: 

$1дпа!оп = Чте.Нте() 

Теперь обратимся к школьной математике, 
чтобы вычислить расстояние до объекта. Соз- 
дадим переменную с именем #тера$$е4 и запи- 
шем в ней разность значений $щпа!оп и $щпаоН. 
Получив этот ответ, мы создаём еще одну пере- 
менную, под названием @${апсе — это наша гло- 
бальная переменная, которая хранит значение 
{тера$$еа, умноженное на 17000. Зачем умно- 
жать на 17000? 34000 см/с — это скорость зву- 
ка, а за время Нтераз$е4 наш импульс проходит 
расстояние до объекта дважды (туда и обратно), 
поэтому мы заранее разделили 34000 пополам. 
Наконец, мы получаем расстояние в выводе пере- 
менной 91$1апсе. 

{тераззе4 = $1дпа!оп - $1дпа!оН 


Ч15${апсе = {тераззед * 17000 
геигп 7$тапсе 
Наконец, мы завершаем выражение Й и пере- 
ходим к части е1$е. Е!$е выполняется, если пер- 
вое условие ложно. В этом случае просто отобра- 
зим на экране ‘Ошибка’, и процесс будет выполнен 
заново. 
е15е: 
рип! “Ошибка.” 
Другие функции управляют двигателями, под- 
ключёнными к плате управления. 


Собираем всё вместе 
Чтобы робот проехал вперед, необходимо, чтобы 
оба двигателя работали вместе и в одном направ- 
лении, а при настройке мы назначили для них 
контакты 17 и 23. Чтобы включить их, мы исполь- 
зуем число 1, которое в логике программирования 
обозначает Тгие [Верно] либо Высокий уровень 
сигнала. Затем подождём секунду, чтобы ро- 
бот успел продвинуться на несколько сантимет- 
ров. Далее, отключим контакты 17 и 23, исполь- 
зуя 0, что означает Ра!$е [Ложный] либо Низкий 
уровень сигнала. 
Чей Тогмгага(): 

@Р10.ошрщ(17,1) 

@Р!0.ошрщ(23,1) 

те. $1еер(1) 

@Р10.ошрщ(17,0) 

@Р10.0щрщ(23,0) 

Данную функцию можно применить и для 
управления поворотами робота. Нужно будет 


} 
у 
у 


> У нашего робота два колеса по бокам, которые обеспечивают перемещение, и поворотный ролик спереди. 


лишь немного подправить её, чтобы робот мог по- 
ворачиваться на месте, как танк. Вот код для пово- 
рота налево: 
де1ен(): 

@Р10.ошри(17,0) 

@Р!0.0Шри{(18,1) 

@Р!0.ошри{ (22,0) 

6Р!0.0щрщ(23,1) 

те. $1еер(1) 

@Р!0.ошри{(17,0) 

@Р!0.0шри{(18,0) 

@Р!0.ошри{(22,0) 

6Р!0.0ошрщ(23,0) 

Найти нужную комбинацию для включе- 

ния и выключения обоих двигателей может быть 


«Можно добавить звуковые 
датчики, научив робота 
реагировать и убегать.» 


непросто, так как они умеют работать в двух на- 
правлениях. Для достижения наилучших резуль- 
татов придётся повозиться. 

Последняя часть нашего кода проста, но эф- 
фективна. Она начинается бесконечным циклом, 
где вызывается ранее созданная функция изме- 
рения расстояния от робота до препятствия. Если 
расстояние между роботом и объектом больше 
10 см, робот воспользуется функцией фогмага, 
чтобы двигаться вперед; если оно меньше 10 см, 


робот будет пытаться свернуть налево, чтобы 
найти выход. 
ме Тгие: 
ига(0) 
И 91$1апсе > 10: 
Тогмага() 
е! 91${апсе < 10: 
1е{() 

Теперь наш робот готов к поиску выхода из ла- 
биринта; ну, а как ещё может применяться этот 
проект? Как говаривал Рокки Бальбоа [Воску 
Ва!роа]: «Если вы готовы на всё, чтобы добиться 
желаемого, кто же сможет вас остановить?» 

К этой простой основе можно добавить и дру- 
гие датчики, например, линейные, которые по- 
зволят нашему роботу 
следовать по линии, 
нанесённой на полу, 
что широко использу- 
ется в промышленно- 
сти. Можно добавить 
звуковые датчики, нау- 
чив робота реагировать на звук и убегать. Можно 
передавать от него потоковое видео в Интернет 
в прямом эфире и дистанционно управлять им 
с обычной \меб-страницы. 

Робототехника — прекрасная основа, чтобы 
познать заоблачные возможности — в букваль- 
ном смысле: построить на базе Р! беспилотный ле- 
тательный аппарат-дрон. А пока наслаждайтесь 
своим новым роботом — можете даже назвать его 
«малыш Арни». 83 


Сорвем завесу тайны с АСК! 
Ибгети!сргодисНоп.сот открывае 
как подключиться к миру 
профессионального аудио в Ипих. 


® 


АСК — это фактический стандарт про- 

фессионального сервера аудио для ра- 

боты в Ипих. УАСК (рекурсивный акро- 

ним от УАСК Аидто Соппес{оп КИ) — очень 
мощное программное обеспечение. Некоторые но- 
вые пользователи поначалу считают его запутан- 
ным, что и неудивительно, при его сложном интер- 
фейсе и бесчисленных настройках. И тем не менее, 
нужно лишь разобраться в основах, чтобы овла- 
деть его могуществом. 

Надеемся, что к концу нашего руководства 
вы обретете достаточное понимание АСК и его 
функциональности, и сможете единожды настро- 
ить его так, чтобы потом о нём забыть и лишь пола- 
гаться на его мощь в своей работе. На протяжении 
всей статьи мы будем называть разные програм- 
мы, поддерживающие /АСК, ЗАСК-совместимыми. 


Что такое УАСК 


ЧАСК — это сервер аудио, оптимизированный 
под требования работ по созданию музыки. Есть 
несколько основных аспектов его деятельности. 
Давайте мы их вкратце разберем. 
» Настройки: ЛАСК управляет вашими аудио- 
и МО|!-настройками. Это позволяет выбирать 
аудиоинтерфейс и все необходимые параметры 
аудио, такие как частота сэмплирования (выбор- 
ки), размер буфера и периоды. Все эти настройки 
мы подробнее рассмотрим ниже. 
» Производительность: Применение УАСК позво- 
ляет достичь очень малой латентности (задержки) 
при работе с аудио и М1. Это значит, что при за- 
писи музыкального инструмента на компьютере 
можно контролировать звук через динамики или 
наушники без ощутимого рассогласования. По- 
ищите ‘| атепсу апд Гайепсу-СотрепзаНоп’ на БИ.1у/ 
Е ХЕагдоуг, там есть подробный обзор и наглядное 
описание латентности. 
» Подключения и взаимодействие: Это силь- 
ная сторона УАСК. Все входы и выходы вашего 
аудиоинтерфейса и/или УАСК-совместимых про- 
грамм можно коммутировать произвольно. ЛАСК 
справляется с соединениями не только между 
программами, но и внутри самих программ. УАСК- 
совместимые программы управляют через ЛАСК 
подключениями своих входов и выходов. Пре- 
лесть тут заключается в том, что все эти связи 
доступны для любой другой УАСК-совместимой 
программы. Они не ограничены тем, что являются 
только «внутренними». 

Всё это делает ДАСК очень гибким инстру- 
ментом и позволяет соединить любое количество 
УАСК-совместимых программ друг с другом. 


Синхронное плавание 


ЧАСК может быть использован для синхронизации 
нескольких программ. Это значит, что если вы хо- 
тите использовать М!О!-секвенсор от одной про- 
граммы и аудиосеквенсор от другой, вы с лёгко- 
стью синхронизируете их с помощью АСК. Обе 
программы запустятся и остановятся одновре- 
менно. Движение по временной шкале в одной 
программе будет зеркально отражено в другой 
программе, если та настроена на синхронизацию 
сУАСК. 
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и Выберите драйвер 
Убедитесь, что вы выбрали 
вкладку драйвера Садепсе (левое 
окно) и выберите ваш драйвер, 


обычно это АЕЗА. не увидеть. 


Как видите, ЗАСК — очень умелый инстру- 
мент; но не пугайтесь его потенциальной слож- 
ности. Работа с ДАСК не обязана быть трудной. 
Его способность к мудрёным рабочим процес- 
сам вовсе не означает непригодности для более 
простых вариантов. Он будет делать то, что вам 
от него нужно, и достаточно гибок, чтобы позво- 
лить вам замахнуться на большее, если понадо- 
бится. Вы вообще можете преспокойно работать 
в одной программе и никогда не выходить из неё, 
разрешив АСК управлять всеми её связями. 

Теперь мы знаем, что такое ДАСК и чем он хо- 
рош. Как бы нам им попользоваться? Первое, что 
стоит отметить: УАСК сам по себе — это програм- 
ма командной строки; однако для ЛАСК есть раз- 
личные графические менеджеры, которые позво- 
ляют легко раскрыть его мощь. Менеджеры УАСК 
можно разделить на два основных типа (а вы вы- 
бирайте тот, что больше подходит вашему рабо- 
чему процессу): менеджеры настройки, позволяю- 
щие запустить УАСК с конкретными параметрами, 
и менеджеры подключений, которые в первую 
очередь занимаются созданием связей. 

Различные вариации менеджеров ЧАСК со- 
вмещают два этих аспекта в разной степени. По- 
чему же вы должны предпочесть один другим? 
Если вы делаете всю работу внутри ВАМ [019Ка! 
Аиадто \Могк${аНоп — рабочая станция для цифро- 
вого аудио] и не используете сторонних программ, 
вам будет достаточно менеджера настройки УАСК, 


ЛАСК-совместимость 


@ Выберите интерфейс 
Удостоверьтесь, что ваш интер- 
фейс подключен и запущен, 
иначе вы можете его просто 
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[3] Выберите настройки 
Установите свои настройки 
интерфейса здесь. Если вам инте- 
ресно, то кадры/период точно 
такие же, как в Вийег. 


чтобы просто запустить УАСК с выбранными вами 
параметрами. В подобном случае все ваши соеди- 
нения делаются в вашей ВАМ, так что во внешнем 
менеджере подключений нет необходимости. 

Для случая более модульной структуры звуко- 
записи, содержащей несколько процессоров эф- 
фектов и программы для записи и секвенсиро- 
вания, менеджер УАСК, более ориентированный 
на создание связей, будет лучшим выбором, тем 
более что некоторые программы-модули не име- 
ют собственных менеджеров подключений. 

Вот вам список самых популярных менедже- 
ров УАСК: 

» Цасксй Очень мощный и популярный менед- 
жер АСК. О/асксИ позволяет получить доступ 
к большому количеству настроек ЗАСК и включа- 
ет менеджер подключений, управление переда- 
чей и даже менеджер управления сессией УАСК. 
Он появляется в небольшом окне, позволяя рабо- 
тать только с необходимыми для доступа настрой- 
ками. И его можно свернуть на панель задач, так 
что он не будет путаться у вас под ногами, когда 
вы его установите. 

» Садепсе Простой в использовании инструмент 
для настройки и запуска УАСК. Он поставляет- 
ся как часть дистрибутива КХЗ{и 410 и включает 
мосты АСК, позволяющие воспроизводить че- 
рез АСК обычные звуки настольного компьюте- 
ра, такие как флэш-видео. Садепсе также может 
запускать УАСК после входа в систему, включая 


соединениями, считайте, что ДАСК — это то же 
самое, только в пределах всей системы. Любое 
УАСК-совместимое ПО можно добавить в эту 
систему так же, как ВАМ! добавляла бы плагины. 
Отличие состоит в том, что /АСК даёт вам точный 
контроль над связями всего со всем, что к нему 
подключено. 


Любое ПО, поддерживающее АСК, именуется 
УАСК-совместимым. Это значит, что все аудио- 

и М!О1-входы/выходы управляются через УАСК. 
Идея применения в БАМ! сторонней системы 
управления связями вначале немного озадачивает. 
Можно думать об этом, проводя параллель. Если 
вы привыкли к БАМ/, управляющей всеми вашими 


» 


Монолитные структуры — это когда вся работа 
выполняется в одной программе. Это наиболее 
общий подход, привычный людям, использую- 
щим ПО аудио для \\Мпд0\м$ и Мас. В Мпих ЗАСК 
позволяет использовать модульную настройку, 
хотя некоторые приложения являются полно- 
функциональными и могут применяться как 
монолитные — например, Агаоиги Огасюг. 


мосты АСК. Если вы один раз настроите его, осо- 
бого пригляда за ним не потребуется. 

» Ра{спаце и Сайа Два похожих визуальных ме- 
неджера подключений для АСК. Они дают обзор 
всех ваших соединений. Аудио- и МШО!-порты 06б0- 
значены цветами, что упрощает определение типа 
соединения. Создать соединение не сложнее, чем 
щелкнуть мышью и перетащить с порта выхода 
на порт входа. 


Базовые настройки 

Если вы знакомы с созданием аудио на других 
платформах, вам, наверное, знакома и термино- 
логия по части настроек. Если вы новичок, то мо- 
жете запутаться, поскольку настроек у /АСК очень 
много. Основное, что следует помнить — то, что 
большая часть этих настроек не столь важна, 
по крайней мере, для запуска. Если вы не знаете, 
что делает та или иная настройка, возможно, она 
просто вам пока не нужна. Вот объяснение основ- 
ных настроек, о которых стоит побеспокоиться, 
чтобы подготовиться и приступить к работе... 

» Размер буфера (кадры/период): Меньшие раз- 
меры буфера создают меньшую латентность мо- 
ниторинга. Более низкий уровень настроек увели- 
чит быстродействие вашего компьютера за счет 
повышенного использования СРИ. Более высо- 
кий уровень настроек стабильнее, но не даст та- 
кой низкой латентности при мониторинге. Если 
вы стремитесь к более своевременному монито- 
рингу, настройки где-то между 64-256 должны 
дать вам наиболее приемлемый результат. 

» Частота сэмплирования: Более высокая час- 
тота приведёт к меньшей латентности при том же 
уровне настроек буфера. Этот параметр зависит 
от оптимальных настроек вашего аудиоинтерфей- 
са и ваших личных предпочтений. Одним нравится 


ЛАСК в Ракраве 
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&) Входы (9) бийаих (© Барабаны (©) Ао ©) выходы 
аудиоинтерфейса — Виртуальный уси- — Нудгодеп Самое важное: аудиоинтерфейса 
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числены здесь. лом точно так же, для АГаоиг. микширования. мая информация 
как и настоящий. и отправляется 
на выход. 


записывать с более высокой частотой, другим хва- 
тает и 44100 (44,1 кГц), т.е. СО-качества. Распро- 
странена также частота 48000 — некоторые ин- 
терфейсы лучше работают с ней. Чем большую 
частоту вы установите, тем меньше будет латент- 
ность, но в то же время вы перегружаете СРЦ, 
что иногда приводит к щелчкам и потрескиванию 
[Хгип$]. 

» Периоды/буфер: для И5В-устройств можно дос- 
тичь более стабильного низкого уровня задержек, 
установив этот параметр в 3. В прочих случаях 


Иимегпа! 
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> Чтобы синхронизировать программы, вам необходимо убедиться, что одна — таЗ{ег [ведущая], 


а другая/другие — $1ауе [ведомые]. 


задайте его как 2. Если вы стремитесь к низкой ла- 
тентности, придется искать оптимальное соотно- 
шение, не создающее перегрузок СРЦ. Если вам 
не нужно контролировать свое аудио с компью- 
тера при низкой латентности, незачем нагружать 
ваш компьютер сверх необходимого. Лучше оста- 
вить высокие значения настроек, поставив в при- 
оритет надёжность. Если у вас есть возможность 
аппаратого мониторинга через ваш интерфейс, 
лучше использовать её. 


Настройка УАСК 

Далее будем предполагать, что у вас есть струк- 
тура реального времени с правильными на- 
стройками. КХЗ+идю (Вр://кх${и то. зоигсе!огде. 
пе) и А/Цпих (ПЕр:/Аммм.Бапазпед.пе/А\У тих. 
Вт!) — дистрибутивы Ипих, предлагающие по- 
добную среду по умолчанию. Мы увидим, как на- 
строить УАСК с О/аскси и Садепсе. Следующие ша- 
ги подходят для обоих — исключений не замечено. 
Шаг 1: Нажмите кнопку Зе{ир в О/асксИ или кнопку 
сопйдиге в Сааепсе. 

Шаг 2: Убедитесь, что включена опция реального 
времени (вкладка епотпе в Садепсе). 

Шаг 3: Выберите ваш драйвер аудио (в Сааепсе 
для этого убедитесь, что выбрана вкладка ди\ег). 


> Встроенная в Агёоиг матрица подключений дает 
простой способ управлять множеством связей. 


Если вы используете устройство Игемге, выбери- 
те Нге\ммте. В любом другом случае оставьте АЕЗА. 
Шаг 4: Выберите свой интерфейс в выпадающем 
меню интерфейса в меню внизу. 

Шаг 5: Выберите настройки для своего интерфейса. 
Шаг 6: Нажмите ОК, чтобы принять настройки. 
Шаг 7: Жмите на 5{аи! 

В Д/аскси, не трогайте поле имени. Некоторые 
новички любят давать своему УАСК-серверу имя, 
но это приводит к некорректной работе УАСК. Ос- 
тавьте такое до того момента, когда будете уве- 
рены в своих действиях, иначе вы наживёте боль- 
ше проблем, чем оно того стоит. 

Задав эти настройки, вы сможете использо- 
вать любые /АСК-совместимые программы, и они 
будут запускаться с вашими настройками. Неко- 
торые программы позволяют менять размер бу- 
фера, регулируя тем самым латентность аудио, 
без перезапуска УАСК. 

Итак, хоть УАСК и очень мощный, это не должно 
вас пугать. По сути, настроить ваш интерфейс и за- 
пустить его очень просто. Как и с любой прилич- 
ной программой, вы глубже изучите УАСК по мере 
его использования, но не берите в голову слишком 
много, если всё, чего вы на самом деле хотите, это 
просто научиться пользоваться новым ПО. 

Если у вас есть какие-либо проблемы с за- 
пуском УАСК или распознаванием вашего интер- 
фейса, просто убедитесь, что ваш интерфейс 
подключен и включён до открытия вашего ме- 
неджера УАСК. Если проблемы не исчезли, попро- 
буйте перезапустить систему при подключённом 
интерфейсе. 


УАСК $упс 


Это ещё один полезный аспект АСК. Вы можете 
не только соединять программы между собой, 
но и быть уверены, что они работают совершенно 
синхронно. Мы сделали небольшой обзор того, 
как добиться этого, посредством демонстрации, 
представленной ниже. 

Шаг 1: Первым делом запустите УАСК через вы- 
бранный по вашему вкусу менеджер УАСК. 

Шаг 2: Затем запустите программы, которые 
вы хотите синхронизировать, в данном случае — 
Агаоиг и Нудгодеп. Для начала позаботьтесь о пра- 
вильной настройке этих программ. 


Шаг 3: По умолчанию Агдоиг установлен как 
времязадающее ПО [итета$е!| для ЗАСК — нам 
это и нужно. Данную настройку можно найти, пе- 
реместившись в 5е$$1оп > РгорегИе$ и перейдя 
во вкладку тесоде. Оставим её как есть. 

Шаг 4: Теперь щёлкнем по кнопке |п{егпа!| на па- 
нели инструментов Агаоиг. Это изменит настройки 
в АСК, назначив Агабиг как итета${ег для УАСК. 


Инструкция для Нудгодеп 

Шаг 1: Перейдите в меню То01$ > Рге{егепсез. В ка- 
честве аудиодрайвера во вкладке Аицд!о Зу${ет 
выберите /АСК и перезапустите Нуагодеп. 

Шаг 2: Теперь вы увидите две кнопки Итетаз{ег 
наверху на панели инструментов. Убедитесь, что 
УАгапз (подача Часк) включено. Это означает, что 
он будет следовать протоколу передачи АСК, ко- 
торым теперь управляет Агдоиг. 

Шаг 3: Теперь обе программы будут синхронно вы- 
полнять свои протоколы передачи. Вдобавок, так 
как Агдоиг у нас Нтетаз$ег, смена темпа в Агабиг 
отразится в Нуагодеп или любой другой подчинён- 
ной программе. 

Тот факт, что ЗАСК управляет аудио- и М!|- 
портами, а также позволяет синхронизировать 
программы, их использующие, делает его очень 
мощным инструментом и позволяет создавать 
с его помощью модульные структуры. Тем, кто 
в таковых заинтересован, рекомендуем заглянуть 
в управление сессией, особенно в Л№оп 5е55/оп 
Мападег, чтобы изучить возможности управлять 
модульными структурами через эти инструменты. 


Создание соединений 

Давайте создадим сценарий записи для демонст- 
рации того, как создать соединения с помощью 
ЧАСК. Вот сценарий применения Агдбиг для запи- 
си следующих инструментов: 


ИНСТРУМЕНТЫ И ВХОДЫ! 


Акустическая 
Акустическая 


Запускается через виртуальный 
Лидер-гитара гитарный усилитель вийайх 
Синхронизированная 
драм-машина Нудгодел 


М!О|-клавиатура, подключённая 
к МЮ|-входу с виртуальным 
плагином пианино в дорожке 


Для создания этих соединений использован ме- 
неджер подключений, встроенный в Агаоиг, 
но логика останется той же, какой бы менеджер 
вы ни взяли. Вверху слева вы увидите окно на- 
строек микшера в Агдоиг. Кроме того, у нас запу- 
щены одновременно бийапх и Нудгодеп. Обратите 
внимание на выделение строк. Все соединения го- 
товы, включая соединения с бийаих и Нуагодеп. 
Чтобы создать эти подключения в Агаоиг, на- 
жмите левой кнопкой мыши на кнопки входа, по- 
казанные в выделенной строке. Появится окно, 
где можно выбрать ваш вход. В данном случае мы 
хотели бы направить второй вход из аудиоинтер- 
фейса во вторую дорожку (женский вокал), так 


Модульность 


Модульные структуры — это когда вы исполь- 
зуете более одной программы. УАСК позволяет 
соединять и синхронизировать самые разные 
программы аудио, и вы можете извлечь лучшее 
из каждого приложения. Для управления и пе- 
реназначения в сложных структурах можно ис- 
пользовать управление сессией. Одним из ком- 
плектов модульных приложений является Мол 
Зийе, включающий //оп Т/те/те, Моп Михег 

и Л№оп 5едиепсег, хотя, по сути, в модульную 
структуру можно ввести любое /АСК-совмес- 
тимое приложение. Мол ЗиПе также содержит 
очень понятный менеджер сессии, под названи- 
ем //оп 5е5$/оп Мападег. 


что выберите сар{иге 2, отметив это поле галоч- 
кой. Повторяйте эти шаги для каждой дорожки, 
пока все соединения не будут настроены как надо. 

Стоит отметить, что все эти соединения появят- 
ся сразу во всех /АСК-совместимых программах: 
например, посмотрев в окно соединений в бийаих, 
вы тоже увидите соединения, созданные в Агаоиг. 
А дело тут в том, что эти программы соединений 
не создают: для этого они используют УАСК, гово- 
ря ему, что делать. Помните: /АСК — ваша система 
коммутации, а эти программы лишь используют 
её. Ниже находится полный обзор всех соедине- 
ний, разбитый по частям для простоты понимания. 

Для иллюстрации подобных вещей луч- 
шим средством является Расваде; запусти- 
те его и всё проверьте — вам поможет цветовой 
код: аудиопорты синие, а МШ!-порты — крас- 
ные. Все менеджеры подключений имеют свои 
достоинства и недостатки. Хоть Расваде и очень 
прост при работе с малым числом входов и выхо- 
дов, он становится крайне запутанным при изо- 
билии соединений. В этом случае хорош встроен- 
ный в Агаоиг матричный менеджер подключений, 
поскольку вы имеете с ними дело через система- 
тизированные вкладки. Так будет аккуратнее. 

Это простая сессия, но она демонстрирует, как 
аудио- и М!0!-соединения работают в АСК. Она 
также включает внешние приложения ОА\\, одно 
из которых синхронизировано с УАСК. Попробуйте 
все менеджеры ЛАСК/подключений и решите, ко- 
торый удобнее для вашего рабочего процесса. Они 
все выполняют одну задачу, просто немного раз- 
ными путями. Но для создания одних и тех же со- 
единений логика одна и та же. 

Лучшее в /АСК то, что он не запирает вас в рам- 
ках одного рабочего процесса. Мы увидели, как 
синхронизировать программы и создавать соеди- 
нения между ними, но если вы хотите делать всю 
работу в одной ОА\\/, не покидая её — возможно 
и это. УАСК вас ничем не сковывает, оставляя от- 
крытыми все опции, чтобы в любой момент извле- 
кать из них максимум преимуществ, и допускает 
различные варианты рабочего процесса, будь то 
монолитный или модульный. Понравившийся вам 
инструмент УАСК настроит согласно любой вашей 
фантазии. 


Начала работы с РНР 


Строим ВМ 
для разработки РНР 


Кент Ельчук рассказывает о виртуальных машинах (ВМ) 
и скриптах РНР для создания идеальной среды разработки. 


ожет быть, РНР и не отличается 
красотой, но уж точно полезен, 
и все, что пригодно для разра- 
ботки и изучения РНР — хорошо. 
Мы выясним, как применение полной ВМ [УМ] 
с нуля поможет в создании меб-страниц, запуске 
скриптов РНР и доставке электронной почты. 
И кроме того, мы покажем вам, как клонировать 
виртуальную машину и перенести ее на другую 
машину, независимо от того, будет ли хост или 
гость 32- или 64-битным. Мы обсудим весь про- 
цесс сборки — от скачивания самой свежей версии 
Убипи, установки Игша/бох на Цбити, установки 
пакетов и модификации пакетов. 
Хотя данный урок сосредоточен на Игша/ох, 
в области виртуализации имеются альтернативы, 
например, КИМ, УМигаге и Хеп. Виртуальные ма- 
шины бывают весьма удобны и разноплановы. На- 
пример, можно использовать пакеты, подобные 
Взупс, и другие методы для синхронизации фай- 
лов и баз данных с другими виртуальными маши- 
нами или непосредственно с другой машиной. 


Установка \Миаох 


Чтобы установить Угша/Бох на машинах на ба- 
зе ОеБап, надо добавить строку в файл /е1с/ар\/ 
$0игсе$.1$1 для соответствующего пакета. Хотя 
ИгшаБох отличается гибкостью, вам, возможно, 
придется включить виртуализацию в В10$ для 
нормальной работы с 64-битными гостями. 
Пример установки показан ниже. Для начи- 
нающих, откройте файл $0игсе$.11$4 в редакторе. 
Все команды запускаются пользователем гоо\: 
м1 /е1с/ар\/$оигсе$. 1151 
Скопируйте в файл $0игсе$.1${ строку 
еб ПЕр://домитоад мииаох.огд/миаЮох/ 
еап диапта! сопёиь. 
Затем запустите следующие команды: 
м9е{ -9 ПИ р$://\ми\ммм ми иа!бох.ога/домипоаа/ога- 
се_\уБох.азс -0- | и40 ар1-Кеу ада - 
ар{-9е{ ирдае 
ар1-де{ пза! уиаБох-4.3 
На запросы отвечайте У. В случае непола- 
док загляните в официальную м/КГ на ВЕр://6К.Лу/ 
\чиа!Вох0Т$. 
В более старых установках $0игсе$.1$1 может 
стать проблемой. В качестве альтернативы вы все- 
гда можете сделать резервную копию и просто 


Сгоаке Усиа масмпе 
Мате апд орега па зузет 


Р\еззе споозе а дезсириуе пате Гог (Ве печи уибиа\ 
тасмле апд з9есе (Ве гуре оЁ орегаИ пд вузе уби 
Ипсепд со аа оп К. ТЬе пате уоц сйо05е УЦ Бе и5е9 
Уеочовоч Мио Вох о Феп(Иу Ц пасте, 
мате: | Убили тасесе 
туре: | Ипих 


Мегзюп; | Убит (32 5) 


Ное безсирНоп Сапе 


> Создавая новую ВМ, задайте ей имя. 


добавить исходник для Игша/бох, или обновить 
файл $о0игсе$.1${. И всегда можно сгенерировать 
список: ИИ р://геродеп. итр!упих.сй. 

Чтобы открыть Игша/Бох, найдите его в Вазй 
или наберите у{иаЮох в командной строке, 
а чтобы создать новую машину, выберите Ме\, 
укажите Мате, выберите Туре, \/егз1оп и нажмите 
Мехт. После этого нужно указать размер памяти 
или просто принять выбор по умолчанию. Эти па- 
раметры можно изменить после установки. Выбе- 
рите Мех > Стеа{е. 

Когда вам предложат выбрать тип файла, хо- 
рошей опцией будет \01, это также настройка 
по умолчанию. Закончите установку и создайте 
виртуальную машину. По умолчанию размер 
диска часто составляет 8 ГБ, а на создание вирту- 
ального сервера Убищи может потребоваться чуть 
больше места на диске. 

После установки выберите свою виртуаль- 
ную машину из списка. После этого нажмите 
на Зе{то$ > 51огаде > Етр\у (Упдег Соггойег 10Е) 
> 561ес1 усиг [50 > ОК. Теперь вы можете запус- 
тить свою машину, просто выбрав 51а", что очень 
удобно. Как и в обычном ПК, вы проходите проце- 
дуру установки, и в случае Цбити нужно выбрать 
па! Цригии. Хотя вся установка ничем не отли- 
чается внешне от установки на жесткий диск, это 
всего лишь виртуальная машина, располагающая- 
ся в файле м@. Установив Убити, вы сможете за- 
пускать ВМ и входить через созданные вами имя 
пользователя и пароль. 

Настройка \/1е\м/ дает вам разные опции. В но- 
вой инсталляции Угша/рох внешний вид экрана 


вам может не понравиться. Хорошая новость 
в том, что это довольно легко изменить. Чтобы 
у вас было еще больше опций \/1е\м/, таких, как 
Зеат!е5$ Моде, установите на гостевой операци- 
онной системе гостевые дополнения Игша/Бох. 
Их можно скачать с ПИр://Чом/поа@ уиаох. 
ога Чиа ох. Учтите: все это нужно запускать 
от имени администратора. 

Теперь настройте желаемый вид и запаси- 
тесь терпением. Сначала экран может показать- 
ся маленьким, но это исправимо. После установ- 
ки дополнения \/Бох бие${ вы получите доступ 
к Зеат!ез$ Моде, Ри! Зсгееп и Зса!ед Моде, одна- 
ко вам может понадобиться одна-две перезагруз- 
ки, чтобы получить все то, что вы хотели. 


Настройка клонов и сервера 
Чтобы клонировать виртуальную машину, выбе- 
рите таспте > Зпар$По{$ > СИск{Ие С1опе Гсоп (ко- 
торая выглядит как страницы или как овца). В этот 
момент нужно дать клону имя и выполнить ряд 
очевидных шагов. У вас есть опции перемещения 
ВМ на новый ПК. Одним из способов будет пере- 
местить всю папку виртуальной машины из папки 
Ипиаох, /М$. Потом просто запустите Игша/ох 
и выберите Маспте > Ада. Другой способ — соз- 
дать новую машину и добавить существующий 
файл \01. Теперь, когда Игша!ох настроен, да- 
вайте запустим функциональный сервер с Арасве, 
МУЗОЕ, РНР и Ро${#х. Эта установка займет всего 
несколько минут. 

Для установки Арасйе скомандуйте 
ар{-де{ п${а! араспе2 
от имени гоо\. Установив Араспе, откройте браузер 
и введите |осао${. Перед вами должна открыть- 
ся страница по умолчанию Араспе2 Ирбит. Для 
МУЗОЕ запустите команду 
ар!-де т$а| ту$9!-зегмег туза1-сНеп{ 
от имени гоо{. Во время установки вам несколько 
раз предложат ввести пароль. Можете так и сде- 
лать — или просто нажать Ещег, продолжив уста- 
новку без создания пароля. Если вы решите обой- 
тись без пароля, а потом передумаете, пароль 
МУЗОЕ меняется легко, всего одной командой. Да- 
лее, установим РНР, опять же как гоо{, командой 
ар\-де т$а! рйр5 Прараспе2-то9-рйр5 

На время написания, папкой, отображаю- 
щей сайт, была /маг/мимм/т!. В предыдущих 


инсталляциях папкой по умолчанию была /\маг/ 
ммм. Учтите также, что Арасйе устанавлива- 
ет А!ом/Оуегиае на Мопе, и, возможно, вы решите 
сменить это на АП, если хотите использовать фай- 
лы .Массе$$. 

Давайте пойдем дальше и создадим тесто- 
вый файл РНР, чтобы посмотреть, как он работает. 
Вы можете открыть любой редактор. По умолча- 
нию редакторы ЛМало и @ед! готовы к работе. Же- 
лая использовать у/, запустите команду 

ар1-де{ шпзфа! мт 

Вам нужно будет создать файл под названи- 
ем {ез1.рпр. Конечно же, он помещается в папку 
/маг/\м\мим/ Ат, о которой мы упоминали выше. 
Простая строка кода — <?рйр еспо рйрт1о();?>. 
Эта функция покажет вам множество подробно- 
стей настройки. Теперь вы можете открыть стра- 
ницу в своем браузере и узнать подробности сво- 
ей настройки РНР. Эту настройку можно изменить, 
отредактировав настройки по умолчанию в /е{с/ 
рйр5/араспе2 /рпр.т!. Вы можете легко войти как 
гооф и отредактировать этот файл. 


0№ и переадресация портов 


РНР требует установки, но другие языки скрип- 
тов, типа Ру{Воп и Реп, уже есть по умолчанию. 
06 этом вам сообщат мПеге!$ ру{Поп и мпеге!$ реп. 

На данный момент сервер работает, и нужно 
только немного его поднастроить, чтобы его бы- 
ло видно по такому адресу, как ехатр!е.сот. Если 
вы хотите использовать доменное имя, вам придет- 
ся направить О№$ на ваш [Р. Для этого вы можете 
использовать бесплатный О№5-сервис или свой 
сервис \меб-хостинга. Технически, вы создаете 
запись А, которая указывает на!Р-адрес, предостав- 
ленный вам вашим интернет-провайдером (1$Р). 

После настройки О№$ нужно настроить ваш 
роутер, а чтобы отображался ваш сайт, включить 
переадресацию портов на порт 80. 

По умолчанию Араспе и другие серверы ис- 
пользуют после установки именно этот порт. Од- 
нако помните, что переадресации портов вы мо- 
жете добавить. Например, чтобы электронная 
почта переадресовывалась на порт 25, 5$Н — 
на порт 22, и, опционально, ЕТР на порт 21. Все эти 
правила переадресации будут использовать один 
и тот же локальный сетевой |Р-адрес вашей ВМ. 

Хорошо, а какой у вас локальный |Р-адрес? Ко- 
гда вы создаете виртуальную машину с помощью 


Безопасность РНР 


В вашей новой установке РНР нет безопасного 
режима [зае под], и есть проблемы с безопас- 
ностью. Но для домашнего сервера вы можете 
устранить большую часть проблем, отключив 
Ше_ир!оа@$, отключив функции, контролируя весь 
доступ к системе и проводя мониторинг всех изме- 
нений файлов с помощью скриптов Ва$. 

Все изменения в вашей настройке РНР можно 
сделать в файле /е4с/рпр5/араспе2/рир.1п!. Напри- 
мер, вы можете изменить настройку Ие_ироа9$ 
с Опна ОН и отключить побольше функций. 
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ОБипЕи таЕесЕ - зе т9д$ 
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Туре: таде 
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АКасвед о: — 


>Выберите для своей виртуальной машины 1$0-образ. 


Ипиа!Бох, ваше сетевое окружение будет исполь- 
зовать МАТ и по умолчанию примет |Р-адрес ва- 
шего соединения с хостами. Однако вы можете 
настроить Итша/бох так, чтобы у виртуальной ма- 
шины был собственный 1Р-адрес. Вы можете из- 
менить его в любое время перед загрузкой своей 
виртуальной машины. Чтобы изменить настройки, 
щелкните правой кнопкой по своей ВМ и щелкните 
по 5е{т0$ > Ме\могк > АНаспеч 10. 

Соединение через ЕПегпе{ и МАТ — надежное 
и быстрое; или используйте соединения Ви9дед 
с Епегпет (е{п0), изменив неизбирательный режим 
[ргоп!$сиои$ поде] на АНоми \/М$. Последний спо- 
соб позволяет вашей ВМ использовать Еегпе{ 
и получить собственный ПР. Если вы запустите 
Исопйо на хосте и госте, вы должны увидеть два 
разных [Р-адреса. Роутер тоже должен их увидеть. 
Хотя вы можете добавить беспроводные адапте- 
ры У$В и использовать Игша/вох беспроводным 
методом, наше руководство будет рассматривать 
Еегпет, в котором нет обычных для беспроводно- 
го соединения проблем. 

Соорудив рабочий сервер, способный пока- 
зывать публичные \меб-страницы, вы, возможно, 
решите пойти дальше: добавить сюда функции 
электронной почты. Как и на арендованном \/Р$ 


По умолчанию, функции вроде ехес, зпе!_ехес 
и базеб4 при наличии файлов в вашей системе мо- 
гут создать немалую головную боль. 

Такие функции, как пе! _ехес и ехес, позволяют 
записывать команды Мпих, способные перезапи- 
сать файлы, показать публике необработанный код 
командой са{ и даже взять на себя контроль за база- 
ми данных. Сеть полна коварных скриптов, которые 
могут демонстрировать и менять ваши данные. 

При использовании РНР возникают проблемы 
не только с безопасностью. Плохой код может 


[виртуальный частный сервер] или выделенной 
машине от хостинг-провайдера, у вас есть базовые 
инструменты, приличествующие любому владель- 
цу сайта. 

Теперь мы, наконец, можем перейти к учебни- 
ку по РНР. 


Вот он, учебник по РНР 


Итак, у вас все рассажены по лавочкам; можете 
открыть свой любимый редактор и начать ко- 
дировать на РНР. Хотя у РНР есть противники, 
его популярность является своего рода феноме- 
ном языка скриптов серверной стороны, и боль- 
шинство его пользователей работают с РНР на ка- 
ком-то сервере тих. Среди меб-дизайнеров 
и меб-разработчиков также очень распростра- 
нено использование платформы хостинга с набо- 
ром ЕАМР (Ипих, Араспе, Муз ОЕ и РНР) или ГЕМР. 
(Магох, НТТР-сервер и обратный прокси-сервер, 
заменяет Араспе. Матх произносится “Епапе-Х”, 
отсюда и буква Е вместо №.) 

Это привело к созданию изрядного числа 
скриптов и библиотек, с легкостью удовлетворяю- 
щих множеству потребностей. Среди хорошо из- 
вестных приложений — И/огаРге5$, /оот/а, Огира/, 
Мадето, Ргезазпор и масса других скриптов. 


подвергнуться эксплойту, и вваши меб-директории 
попадут вредоносные файлы РНР.ит, имеющие при- 
оритет перед основным файлом. От этого можно 
оборониться заплаткой зипоз!п. 

В общем и целом, с вашим домашним РНР серве- 
ром все будет хорошо, если вы отключите выгрузки 
и запретите доступ к своей системе. И, конечно же, 
никогда не доверяйте тому, что пользователи впи- 
сывают в формы. Есть множество функций типа 
Мите е$() и ту$9/_геа!_езсаре_${п10(), «дезин- 
фицирующих» пользовательский ввод. 


» 
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Помимо скриптов, есть также масса сред, по- 
зволяющих использовать библиотеки для написа- 
ния кода, например, Зутрпопу, СодеопКег и 2епод. 

Хотя РНР удобен, он настолько расхлябан, что 
написать на нем плохой код очень легко. С дру- 
гой стороны, вы можете создать солидные объ- 
екты и солидный код. Кроме того, есть множество 
библиотек, которые можно добавить, чтобы от- 
делить логику от дизайна; как движок шаблонов 
стану. Если у вас есть опыт работы с С или уа\а, 
у вас есть должная основа для написания солид- 
ного кода, минус необходимость декларировать 
типы переменных. 

Популярных скриптов полным-полно, но у мно- 
гих из них имеется темная сторона. Некоторые 
очень велики, и стали настолько популярны, что 
превратились также и в популярные мишени для 
взломщиков. С другой стороны, если вы пишете 
простые меб-сайты РНР с упором на безопас- 
ность, код становится намного лучше управляе- 
мым, а производительность — превосходной. 

На это может уйти некоторое время, но при на- 
личии желания и терпения вы сможете достичь 
такого уровня кодирования в РНР, Муз, НТМЕ 
и (5$, который позволит вам создавать все, чего 
душа пожелает (со временем, конечно). 


Создание скриптов РНР 


В этом разделе мы рассмотрим создание скрип- 
тов РНР, что делается через командную строку или 
с помощью файлов в браузере. РНР интерпрети- 
руется на сервере и отображает результат в брау- 
зере пользователя. В основном это именно то, что 
вы видите ежедневно на сайтах, использующих 
приложения РНР, типа И/огаРгез$ или Мадепю. 
Если вы создаете скрипты в безопасной ди- 
ректории на вашей машине Ипих вне директории 
Воте, вы можете смело запускать эти файлы че- 
рез командную строку. Иногда вам нужны только 
скрипты-утилиты, запускаемые как задание Сгоп 
или когда вы захотите сами их выполнить. 
Давайте рассмотрим некоторые базовые мо- 
менты — например, как можно создавать коммен- 
тарии, переменные, массивы, циклы, функции, 


> Установите свою виртуальную машину так же, 
как если бы вы делали установку на жесткий диск. 


классы и объекты, СВУО, запросы Му$СЕ и вклю- 
чать файлы. 

Все файлы РНР заканчиваются расширением 
„рир. Любой код между тэгами <?рйр?> будет ин- 
терпретироваться. Любой код за пределами этих 
тэгов будет интерпретирован как НТМЕ в браузе- 
ре. Тэги <??> тоже работают, но только если вы на- 
строили РНР (рИр.итй) на разрешение использова- 
ния коротких тэгов. 

В РНР есть три метода комментирования 
(то есть добавления примечаний, которые не ин- 
терпретируются, чтобы вы легко могли следить 
за тем, что делает код): 

// Комментарии после двух прямых слэшей 

# Команда после символа решетки 

/* Комментарии внутри таких ограничителей 
могут иметь произвольное количество строк */ 

Общая переменная — это либо строка (сим- 
волы), либо число (цифры). Переменные можно 
декларировать через символ $. В приведенном 
ниже примере видно, как декларировать оба типа 
переменных: 

$фту_$ пд = “Му ${по”; 
Фту_питег = 3; 

Вы можете выводить печать на страницу, за- 
ключив текст в одиночные или двойные кавычки. 
Одиночные означают «как есть», а двойные будут 
интерпретироваться. Это означает, что вы можете 
напечатать переменные в одиночных кавычках: 

еспо ‘Привет!’ // выводит: Привет! 


Скрипты РНР и командная строка 


Запуск скриптов РНР из командной строки 
несколько отличается от их интерпретации 
в браузере. Главное отличие состоит в том, что \\п' 
оставляет место для новой строки в командной 
строке, а '<Бг/>' делает то же самое, когда НТМЕ 
интерпретируется в браузере. Кроме того, когда 
РНР работает со скриптами в командной строке, 
вы добавляете следующий код в начале файла: 

Я /из/ып/рИр 
а для исполнения файла в текущей директории 
командуете 

рир „/ирдае-${а{и$2.рйр 

Вот типичное задание Сгоп, которое запускает 

файл Шепате.рйр каждые десять минут. Доступ 
к файлу Сгоп для гоо{ или других пользователей 
можно получить на /маг/зроо/сгоп/изегпате или 
просто через команду сгощав -е. 


*/10 * * * * изегпате Лиз/61п/рйр -Е /маг/ 
мимлм/ пт Мепате.рйр 
Файлы, запускаемые через задания Сгоп, могут 
требовать другого кодирования по сравнению 
с файлами, запускаемыми из браузера. Файлы 
в браузере относятся к папке рибИс_ Вт! или млмлм. 
А файлы, запускаемые через Сгоп, требуют, чтобы 
все было включено и чтобы файлы выбирали путь, 
относящийся к папке гоо%. 
Поэтому, хотя мешде (“ту_тсидед_е.рйр”) 
будет работать в браузере, если файл находится 
в той же папке, файлу Сгоп нужен путь по типу 
пеиде (“/маг/лммлм/ А тИту_тс1идед_Ше.рйр”), 
чтобы суметь определить местоположение. 
Альтернативой смене имени пути будет уда- 
ление функций шс\ш@е или гедшге и размещение 
всего кода в одном файле. 


еспо ‘ Привет $уанаШе'; // выводит: Привет 
$мапа Ме 
„.И в двойных кавычках: 

$уанаЫе = “Джон”; 

еспо “Привет!”; // выводит: Привет! 

еспо “Привет, $уанаЫе”; // выводит: Привет, Джон 

Бывают случаи, когда вы видите двойные 
кавычки внутри двойных кавычек — например, 
при использовании НТМИ. Если вы столкнулись 
с таким случаем, лучше сделать обратный слэш, 
чтобы избежать интерпретации. Вот пример: 

еспо “<а ге! =\"ехатр!е.сот\">Му МпК</а>” 

В качестве альтернативы всему вышеперечис- 
ленному можно заменить двойные кавычки оди- 
ночными или использовать иной вид записи: 

<?рйр ?> 
<а Пге! ="ехатр!е.сот”>Му Ипк</а> 
<? рйр //АЧЧ рпр Пеге ?> 


Примеры функций 

Те, у кого есть опыт работы с С или Ру{поп, знают, 
что такое печать и функция зрип{(). Как ею поль- 
зоваться, показано в примере ниже. 

$уана в] = 10; 

$уанаШе2 = 5; 

$уамае3 = $уанае1 + $уапаШе2; 

$уапае4 = ‘в футбольной команде’; 

$тогта{ = ‘Состав %4 мужчин и %4 женщин, 
всего %4 человек %$.'; 

еспо зрип ($Рюгтат, $уапаЫе1, $уапаШе2, 
$уамаЫеЗ, $уапа е4); 

Массивы — это группы элементов. Синтаксис 
индексированного и ассоциативного массивов по- 
казаны ниже: 

$пдехе4 = аггау(‘арр!е’, ‘реасп’,’реаг’, ‘рип’; 
фаззосаН\уе = аггау(‘пате’ => опт’, ‘аде’ => 24, 
‘Пед => ‘2 тегез’); 

Две команды, которые всегда пригодятся — 
рип _г() и маг_дитр(). Они покажут вам ключи 
и значения массивов, если вам понадобятся под- 
робности. Попробуйте набрать рит_г($1пдехечд) 
и рип1_г($аззостаН уе), чтобы сравнить ключи 
и значения обоих массивов. 

ВРНР также есть множество функций над мас- 
сивами, выполняющих их сортировку, добавление 
целочисленных значений и многое другое. Пере- 
менные и блоки текста разделены точкой, и это 
называется конкатенацией. Вы увидите конкате- 
нацию в действии в параграфе, посвященном цик- 
лам (ниже). 

Среди самых общих циклов, которые вам 
встретятся и которыми вы будете пользоваться — 
циклы Тогеасп, Гоги мпНе. Обычно цикл Тогеасп 
анализирует массив. Вы можете разделить любой 
массив на значения или на ключи и значения. При- 
меры разных вариантов циклов и функций пока- 
заны ниже. 


» Цикл Рогеасй Этот цикл анализирует массив 
по порядку. 

огеасп($таехед аз $Иет) {еспо $Цет . “<Бг/>”; 

// конкатенация переменной и тэга НТМЕ <6г/>. 

} 

югеасп($аззостаН\е аз $Кеу => $Иет){ 

еспо $Кеу. “-“. $Иет . “<Бг/>”; 


// конкатенация переменных и печатаемого 
текста. 
} 


» Цикл Рог Следующий цикл Рог печатает номер 
один и добавляет 1 каждый раз, когда повторяет- 
ся. Он продолжается, пока значение $1 меньше 5. 
0г($1=1; $1 < 5; $++) { 

еспо $1; / выводит: 1234 

} 


» Цикл М/Не Следующий цикл печатает номер 
один и добавляет 1 каждый раз, когда повторяет- 
ся. Он тоже продолжается, пока значение $1 не до- 
ХОДИТ ДО 5. 

Я = 

мИИе($1 < 5) { 

еспо $1; // выводит: 1234 

$1++; 


} 


» шоиде ЕЙе$ Если вам надо добавить еще один 

файл к текущему файлу, это можно сделать с по- 

мощью функций меш@е(), шсшде_опсе(), гедите() 

итецийе_опсе(). Пример показан ниже. 
шсшае(“туе. пс”); 


» Функции Это наборы процедур, которые можно 
вызвать. Функции вызываются по имени. Обычно 
функции располагаются в собственных файлах 
и включаются в файл, где вы хотите их исполь- 
зовать. Простая индивидуально настраиваемая 
функция показана ниже, и ее можно исполнить 
с помощью пате_#(): 

ипсНоп пате_И (){ 

еспо “Неге 1$ ту{ехг’; 

} 

пате_Ц(); 

Поверх всего этого РНР устанавливается с ты- 
сячами функций. Некоторые из них — объектно- 
ориентированные, например, пем ООМОбоситеп((). 
В р://РНР.пе{ — сайт, на который стоит заходить 
по всем вопросам, связанным с РНР. Например, 
на странице ПИ пр.пе/тап п/ЧЩег. Иег$. 
рир показано множество фильтров проверки дос- 
товерности, которые можно использовать с функ- 
цией, например, НИег_маг(), применяемой в таких 
средах, как СодедпИег. 

Используя функции РНР, помните, что они-таки 
потребляют память, и некоторые — довольно мно- 
го. Кодируя с целью увеличить эффективность, 
можно минимизировать потребление ресурсов 
и добиться более высокой производительности. 


» Классы и Объекты В РНР вы можете созда- 
вать код процедурно сверху вниз. Но ООП (06ъ- 
ектно-ориентированное программирование) дает 
куда более управляемый способ написания кода. 
Основной класс является родительским, иу него 
могут быть дочерние классы, которые могут пол- 
ностью или частично наследовать родительско- 
му классу. Чтобы использовать ООП, вы созда- 
ете класс, который включает свойства и методы. 
Свойство подобно обычной переменной, а метод 
подобен функции. Чтобы приписать значение 
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ай сотортезь- 6902. рЬр, В№. ую, Ча, ВИр, 


ее 


256. *. Бара. сопу акопу.*, лу. 1 3, ИЧпулочррах, 
[557179 оКииег, $\7199.5пр_129$, сопуе".*, сопзмтед, дестипк. 


реодгаиту таке ие оЁ Ре 2епд 5спрБпЯ ие: 
|2епб ЕПое 2.5.0, СОрупаМ (©) 1998-2014 кой г 
чи 2епа ОРсаене 7.0.3, СорупОм (е) 1999-2014, Бу 2епд вевлоюозея ЗЫ 


> рир.п!о.рйр показывает ваш РНР сопй0, и его 
можно изменить, отредактировав файл рр. 
или обойти, добавив файл рпр.1! в папку Пти. 


классу, вы используете «новое» ключевое слово. 
Свойства и методы бывают публичными, приват- 
ными и защищенными. «Публичные» означает, что 
доступ к ним можно получать отовсюду; «приват- 
ные» доступны только для определенного класса, 
а «защищенные» доступны для родительско- 
го и дочернего класса, где они были объявлены. 
Еще один аспект ООП — использование ключево- 
го слова $1$ для ссылки на свойство. Кроме того, 
после приписывания значения объекту вы исполь- 
зуете -> для доступа к методам. Пример ниже дол- 
жен это прояснить. 

С1а5$ Тез! { 

риб!с $пате = Чойп’; 

ипсНоп 9е{_пате(){ 


Сервер электронной 


Чтобы приступить к работе с электронной почтой, 
надо установить почтовый сервер. Их несколько; 
примеры — Ро$йх и Ех/т. В этом руководстве 

мы воспользуемся Ро$ЙХ. 

Для установки Ро$х запустите команду, как 

показано ниже. 
гоо# аренде та! ро${Их роз х-туза! 
Фоуесо{-соге Чомесо{-итара доуесо тра 
Чоуесо!-туза! доуесо-рор3За 

Во время установки вам, возможно, придет- 
ся нажать на клавишу {а > \егпе{ Це > нажать 
на клавишу {ар и выбрать ОК > Нажать Е{ег > 
@/уе зуз{ет тай пате ог изе {пе детаи! [дать имя 
системной почте или использовать предложенное 
по умолчанию] > нажать аВ > Ещег. 

После успешной настройки сервера надо будет 
отредактировать файл /е{с/розШх/тат.сЁ и доба- 
вить скрипт, например, 5дийте/тай, для обработки 
входящих и исходящих сообщений. Помните: 
настройка электронной почты может потребовать 


ге{игп ${11$->пате: 


} 
$фту_{е5{ = пем Тез\(); 
еспо $ту_1е$1->9е1_пате(); 


» Запросы Му$ Е Очень полезная функция — 
запросы МузОЕ, которые возвращают нужные 
вам данные. Запросы можно исполнять с помо- 
щью РОО или функции туз$91_диегу(). Чтобы сде- 
лать запрос, вы соединяетесь с базой данных по- 
средством аутентификации. 


» СВИО Это сокращение от Стеа{е, Веаа, Ирда{е 
апд Бе!&{е. Большинство \меб-приложений исполь- 
зуют СВУ, написанный так или иначе, чтобы по- 
зволить пользователю вносить изменения в базу 
данных. Все события СВУ происходят с исполь- 
зованием команд МуЗ@Е ЗЕЦЕСТ, М$ЕВТ, ИРОАТЕ 
и ОЕЕЕТЕ. 


» Запуск РНР из Ваз! Велики шансы того, что у вас 
есть опыт работы со скриптами Ва$л, и вы можете 
использовать этот опыт, добавив код РНР в скрип- 
ты Вазй с помощью тэгов Неге Воситеп('ЕОР). 

#/Бп/5В 

рир_с\м/д=“/из/Бт/рйр << ‘ЕЁ’ 

<?рйр еспо де{с\ма(); ?> 

ЕОЕ 

еспо “ФрИр_см/” 

Теперь у вас есть основы для написания про- 
грамм РНР на вашей новой ВМ. Можете сделать 
ее копию и развернуть ее где пожелаете. Кроме 
резервного копирования Ииа/Бох, можно приме- 
нять $$1, гзупс, муз!Читр, $ср и сгоп, чтобы у вас 
на другой машине всегда была под рукой резерв- 
ная копия. Большинство сайтов и уеб-приложе- 
ний РНР используют файлы и базы данных. Если 
вы хотите клонировать или синхронизировать 
эти источники данных вашей ВМ, оно будет очень 
удобно и быстро реализуемо. Наслаждайтесь. №89 


ПОЧТЫ 


немалого времени, и эта задача выходит за рамки 
нашего руководства. 

Однако вы можете проверить исходящую почту 
простыми командами, приведенными ниже. Чтобы 
проверить исходящую почту, выпишите каждую 
строку и нажмите Етщег. 

Когда вы дойдете до точки после тела почты 
(текста сообщения), введите ее и нажмите Ещег 
так же, как вы проделывали для других команд. 
Это не опечатка, таково требование для отправки 
почты. 

{е!пе{ [оса!1о${ 25 

НЕГО тай.ехатр!е.сот 

МА! ЕВОМ: 1е${@ехатр!е.сот 
ВСРТ ТО: спикмеб@зпам.са 
БАТА 

Зиес{: Добавьте тему 

Введите здесь текст сообщения 


вит 


Рецепты доктора Брауна 


о рецептам 


Д-р Крис Браун 

Доктор обучает, пишет и консультирует по Ипих. 
Ученая степень по физике элементарных частиц 
ему в этом совсем не помогает. 


Яица и корзины 


резидент был, мягко говоря, обес- 
покоен. Во-первых, он только что 


сообразил: доклад, который он со- 


гласился прочесть на Международном сим- 
позиуме по цифровому биоразнообразию, 
помешает ему в это самое время посетить 
бейсбольный матч сына. Втайне он считал 
упомянутый симпозиум сборищем психов, 
но советники убедили его, что зато он по- 
лучит их голоса. А во-вторых, его озада- 
чили 46 только что полученных сообще- 


ний о двухуровневой авторизации, и все они 


поступили, похоже, от него самого. 

Президент решил расставить долж- 
ные приоритеты и снял трубку телефона. 
«Элис, напиши Бобу, пусть он отменит этот 
доклад по цифровому биоразнообразию». 
«Извините, босс, но у меня возникли про- 
блемы с компьютером. Только что звонили 
Боб и Ева, у них тоже какие-то проблемы». 
Короткая прогулка по коридору показала, 
что в веренице офисов пользователи 
проклинают свои компьютеры громче, 
чем обычно. 

Президент позвонил председателю Со- 
вета национальной безопасности. «Позо- 
вите к телефону Наделлу [исполнитель 
обязанностей генерального директора 
Мсго5ой с февраля 2014 г., — прим. 
пер.]», — потребовал он. Нет смысла быть 


могущественнейшим человеком на планете, 


полагал президент, если ты не в состоянии 
добраться до самого верха. Но в Мсго- 
$0 никто не отозвался. По неизвестной 
причине М!сго$оН, кажется, полностью 
вымерла. 

Чем больше людей звонили и гово- 
рили, что у них проблемы с компьюте- 
ром, тем менее могущественным чувство- 


вал себя президент. Наконец, в офис вбежал 


его младший помощник, запыхавшийся 
после бега по четырем лестничным про- 
летам. «Господин президент, сэр. Думаю, 
вы должны знать, что в подвале есть один 


тип, у которого компьютер все еще работает. 


У него установлен ИМпих». 
спи$.Ипихогта{@атай.сот 


Эзотерическое системное администрирование 
из причудливых заворотов кишок серверной 


Взлом паролей 


Что общего у беличьего шума и второго закона 
термодинамики? Ответ кроется в энтропии. 


нтропия — мера случайности или бес- 

порядка. Второй закон термодинами- 

ки утверждает, что энтропия замкнутой 
системы никогда не уменьшается. (Представьте 
себе, например, комнату подростка). Моя люби- 
мая серия карикатур «Дилберт» — та, в которой 
босс говорит: «Начиная с сегодняшнего дня, все 
пароли должны содержать буквы, цифры, кара- 
кули, язык жестов и беличий шум». Как и во всех 
сериях «Дилберта», в любом безумии есть доля 
правды. 

Дело в том, что чем шире набор симво- 
лов, из которых составляются пароли, тем вы- 
ше их энтропия и тем больше времени потребу- 
ется на их взлом методом перебора. Я немного 
поиграл с калькулятором перебора от Ореп $е- 
сиу Везеагсй (А р://6К.у/ВгщеЕогсеСа!с) и при- 
вел результаты в таблице (ниже). Расчеты основа- 
ны на чистой комбинаторике и предполагают, что 


Набор символов 


Время на взлом 
методом перебора 


8 111 секунд 


вы можете проверять по 1000000 паролей в се- 
кунду. Реальная цифра будет зависеть от исполь- 
зуемого алгоритма и от того, сколько воды вы мо- 
жете вылить, охлаждая свой суперкомпьютер. 
Но итог один: более длинные пароли и более ши- 
рокий набор символов существенно меняют дело. 

Но Марк Бернетт [Магк Вигпе{], который потра- 
тил, кажется, полжизни на сбор урожая в виде ло- 
гинов и паролей (как он уверяет, «из источников, 
которые уже были сделаны публичными»), опуб- 
ликовал на Хаю.пе! (В р://6И.1у/10КТорРа$$\мог4$) 
такие данные, которые убедят вас в том, что вся 
эта история с беличьим шумом и комбинаторикой 
не играет никакой роли. 

По данным Марка, 40% всех паролей попадают 
в список Тор 100, 91% — в Тор 1000 и впечатляю- 
щие 98,8 % — в Тор 10000. Конечно, результаты 
зависят от того, где собираются данные. Марк при- 
знает, что эти пароли были получены в основном 
с сайтов, которые не требуют от поль- 
зователей надежных паролей. Так что 
забудьте о беличьем шуме. А на ХКСО 


(Ирз://хкс9.сот/936) есть прекрасный 
10 Цифры от 0 до9 185 минут пример, в котором энтропия типично- 
12 308 часов го пароля, полученного путем риту- 

ального потрошения настоящего слова 
8 60 часов (110и6440г&3), сравнивается с энтро- 
10 Буквы верхнего регистра А-2 5 лет пией пароля, полученного из четырех 
12 3000 лет несвязанных слов (соггеси Ногзе БаНегу 

заре). В последнем на 16 бит энтропии 
8 60 часов больше, а значит, взломать его в 65000 
10 А-7 а-2 0-9 @#$%^&)-_+= 206000 лет раз сложнее, но гораздо проще запом- 
12 1 млрд лет 


нить и набрать. 


МУМЕ 


Рецепты доктора Брауна 


Запускайте программы \\Ип0о\$ на Мпих в ИМЕ. Добрый Доктор помогает 
вытащить пробку из бутылки и любезно отпивает глоток-другой... 


ы системный администратор, и ваша компания только 

что сообщила о переводе всех своих операций с \//п9о\$ 

на Ч/пих. Так как вы продвигали эту идею уже почти десять 
лет, это выглядит как наконец-то сбывшаяся мечта. Но начальная 
эйфория ослабевает, когда к вам зачастят пользователи с опроки- 
нутыми лицами, говоря, что им не обойтись без приложения А или 
В, аоно запускается только в \\/п90\5$. 

К таким заявлениям надо относиться скептически. Лишь для 
очень немногих задач нет открытого аналога, который не усту- 
пал бы своим проприетарным братьям. Возможно, эти пользо- 
ватели просто не хотят выходить из своей зоны комфорта или 
изучать новые технологии. Или их беспокоит, что придется обме- 
ниваться документами с другими компаниями, еще приверженны- 
ми проприетарным форматам. А возможно, юная Рози из бухгал- 
терии серьезно подсела на И/ома о? И/агсгай и угрожает перестать 
платить вам зарплату, если больше не сможет играть на работе. 

Если вам нужно запускать приложения и для \\Мпдо\$, и для 
Ипих, есть три варианта: настроить двойную загрузку, запускать 
М/И пдо\м/$ в виртуальной машине из Мпих (или наоборот — неваж- 
но) или воспользоваться ИМЕ. 

По сути, И/МЕ — это слой совместимости, поддерживающий 
АР, которое имитирует стандартные системные ОЕ МИп9о\$: 
05$ЕВЗ2, ©0132 и КЕВМЕЕЗ2. Этот слой совместимости располага- 
ется поверх РОЗ!Х-совместимого ядра (которое работает в Ипих, 
В$0, $01а5 и Мас 0$ Х). С точки зрения приложений \\п90\5$, 
ИЛМЕ — это эмуляция системы МИпдо\$, и некоторые говорят, что 
ИЛМЕ расшифровывается как “\\Мпдоми$ Етиатог”. Парням из шта- 
ба И/МЕ это не нравится: они предпочитают, чтобы И/МЕ было 
сокращением от “И/МЕ 1$ №о{ ап Етшатог [ИМЕ — это не эмуля- 
тор]”. Их беспокоит то, что эмуляция для многих означает плохую 
производительность. 

Не будем обольщать вас: с И/МЕ ладят не все приложения 
МИпЧо\$. Эмуляция несовершенна, и одни приложения запуска- 
ются лучше, другие хуже, а некоторые не запускаются вообще. 
На сайте ммм мупейа.ога есть огромная база данных, где каждое 
приложение оценивается по шкале Р!айпит, бо!а, ЗЙ\ег, Вгопте 
или багБаде. Игры здесь лидируют. В лучших десятках платино- 
вых, золотых и серебряных приложений (итого 30 приложений) 
игры занимают 24 места. Оценка часто зависит от используемой 
версии программы и библиотеки И/МЕ. Например, оценки М/сго- 
501 Мопеу разнятся от Р!айпит до багбаде [Хлам] в зависимости 
от версии. На момент написания статьи в списке 21626 приложе- 
ний, но многие из них старые, и многие ссылки на сайты постав- 
щиков или разработчиков не работают. 


Первый глоток ИЛМЕ 
Так или иначе, откупорим бутылку и сделаем глоток (или два) 
ИИМЕ. Я предпочел делать это в Убипци 14.04, и оказалось, что 
ИЛМЕ есть в репозиториях Убити, поэтому я смог установить 
ее просто командой 
$ зидо ар!-дет$а! мипе 

Придется-таки подождать, потому что установка включает 
в общей сложности 174 пакета. В ходе установки вас попро- 
сят принять лицензионное соглашение для шрифтов ТгиеТуре 
от МгсгозоН. Установка на ВедНа{-производный дистрибутив, 
вроде Сеп{0$, потребует чуть больше работы, так как нужно 


УПМЕ или виртуализация? 


Виртуализация (запуск виртуальной ма- 
шины с М/пдо\/$ на компьютере с Ипих) 
позволит запускать приложения для 
МИпао\м$ в Мпих гораздо проще. Так вы по- 
лучите «настоящее» \\//п49о\/з-окружение, 
и большинство приложений должны 
запуститься. В случае с И/МЕ поддержка 
МИпдо\и5-приложений неравномерна. 

С другой стороны, у И/МЕ гораздо меньше 
требования к памяти, так как в этом случае 
у нас нет полностью установленной систе- 
мы М//п00\5. 


Но важнее то, что в случае с И/МЕ вам 
не требуется лицензионная копия \/п- 
40\/$. Документ Мгсгозо& с описанием 
прав на запуск МИпо\$ в виртуальных 
машинах занимает шесть страниц, и его 
совершенно невозможно понять, если 
у вас нет ученой степени по бесконечно 
дифференцируемым лицензионным 
соглашениям, но ясно одно: это не бес- 
платно. Помните, что даже с И/МЕ у вас 
должна быть легальная копия программы, 
которую вы запускаете. 


включить репозитории ЕРЕЁ (инструкции см. во врезке «ЕРЕ 
на стр. 58). 

Установив И/МЕ, вы сможете запускать исполняемые файлы 
ММ п9о\$ с помощью команды мте. В И/пе включены несколько 
программ, включая Мо{ераа, И/огараа, Ведеай, интерпретатор ко- 
манд (ста) и И/МЕ-версия /егпеЕ Ехр/огег. Можете попробовать 
запустить их сразу командой вроде 
$ млпе ммогарад 

Вообще-то у некоторых из этих программ есть скрипты-оберт- 
ки в /изт/т, поэтому их можно запускать по имени, как любую 
другую команду: » 
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> Неопровержимое доказательство того, что 2+2 = 4. Мисгозой Ехсе! и Шогебсе Сас 


боко бок работают в Сеп10$. 
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Сго5$Омег 


Сго5$Оуег ЕЧК 7005 Ннер 


Сто5$буег 


Сго$$Оуег 1е{$ уси гип МИпдоми$ 
аррисаНоп$ оп Ипих. 


заза \ММпдом/$ зоЙмуаге... 


= е-5мога 


| < М!СГО$О1Е Ехсе| 2010 


о М!сгобОй Осе 2010 ирюад Сетег 
к 


Я М!сго50Я Осе Ристиге Мападег 


Ш 1 


5ее А! МЛп4ом$ АррИсаНоп$ 


> Главное окно Сгозздуег. В нем можно запускать приложения \\Ипдо\м$ и устанавливать 


новые, а также управлять бутылями. 


$ по{ерад 

Текстовые консольные приложения запускаются командой 
мипесопзо!е, причем они открываются в отдельном консольном 
окне. Так, при запуске 

$ мипесопзо!е ста 

у вас появится ваш личный интерпретатор команд \//п4о\$. По- 
везло! ИМЕ создает в каталоге -/мипе (по умолчанию) неболь- 
шое \//пдо\-подобное окружение. Например, в каталоге -/мИпе/ 
диме_с/изегз/с ви! у меня есть миниатюрный каталог поте в сти- 
ле \тпдо\м/$, где символические ссылки с традиционными име- 
нами \Ип9ом$ (например, 
“Му Р!/сшге5”"), указывающие 
на их Ипих-эквиваленты (напри- 
мер, /поте/сви!$/Ру1игез). В ка- 
талоге -/м/пе/айме _с/мИп9ом$/ 
$у${ет32 вы найдете внуши- 
тельную коллекцию ОИ--библио- 
тек и исполняемых файлов \\Ип0о\м$. Также в -/мИпе есть фай- 
лы с настройками реестра (см. врезку «Реестр \МИпдо\з», стр. 59). 
Все эти файлы вместе взятые образуют виртуальное окруже- 
ние \\//пао\$. Во время работы И/МЕ берет этот каталог из пере- 
менной окружения МИМЕРВЕНХ, и вы можете создать несколько 
разных МИпдо\$-окружений для разных приложений. За кули- 
сами также есть серверный процесс и/пезегуег, предоставляю- 
щий И//МЕ ряд сервисов ядра, включая обмен сообщениями, 
доступ к реестру, отладку и частично управление окнами. Этот 
сервер запускается средой выполнения И/МЕ, и вам беспокоить- 
ся о нем незачем. 

Для установки других программ \МИпдо\\$ в теории достаточно 
найти их установочные пакеты и запустить их в И/МЕ, примерно 
таким образом: 

$ мипе зе{ир.ехе 


«МПМЕ создает вирту- 
альное окружение 
МЛпао\мг$ — 


ЕРЕЕЁ (Ежа Раскадез тог Е\егризе Мпих — 
дополнительные пакеты для Етегризе 
Ипих) — репозиторий дополнительных 
пакетов для Вед На{ Ещегризе Мпих (или 
Сеп{0$, или Зет с Ипих), поддерживае- 
мый Гедога Зреста! |птегез{ @гоир (И р:// 
1едогарго]ест.ога/\мКИЕРЕЦ. Это пакеты 

из проекта Редога, которые специально 
подбираются так, что они «никогда 

не будут конфликтовать или заменять 


пакеты базовых дистрибутивов Емегризе 
Ипих». Чтобы воспользоваться ЕРЕЕ, 
нужно включить репозиторий и загрузить 
ключ бРб. 

В официальном репозитории Сет0$ 
есть маленький пакет под названием 
ереге!еазе, который сделат это за вас, 
ивы сможете включить ЕРЕЁ обычной 
командой 

# уит ма! ере|-ге!еазе 


Я говорю «в теории», потому что на практике вы можете столк- 
нуться с целым зоопарком сообщений об ошибках. 


Соде\Меауег$ идут на помощь 


Если у вас не получается заставить приложения работать в ИМЕ, 
рассмотрите Сгоззоуег от Соде\\Меауег$. Это коммерчески под- 
держиваемая версия И/МЕ, и команда Соде\\еауег$ приложила 
массу усилий, чтобы пользоваться ею было проще. Она не бес- 
платная, но годовая подписка с бонусом в виде поддержки по те- 
лефону стоит всего #38 — это гораздо дешевле дня вашего 
времени, потраченного на то, чтобы заставить И/МЕ работать; 
к тому же вам будет приятно знать, что вы вносите свой вклад 
в разработку И/МЕ. Для образовательных учреждений цена чуть 
ниже, и есть 14-дневный пробный период, так что вам не придет- 
ся расставаться с деньгами, не будучи уверенным, что приложе- 
ние запустится. Лицензия выдается на пользователя, т.е. вы смо- 
жете установить И/МЕ на несколько компьютеров, если в каждый 
момент времени будете пользоваться только одним из них. Как 
указано на сайте Соде\\еауег$, пойдете ли вы по бесплатному пу- 
ти и будете пользоваться только ИМЕ или предпочтете Сго$$- 
буег, зависит от вашего бюджета, технической компетенции 
и болевого порога. 

На сайте Сго$зоуег тоже есть огромная база данных прило- 
жений с похожей схемой классификации — медальками золо- 
той, серебряной, бронзовой, «не работает» и «не тестировалось». 
Она организована лучше, чем база штаба И/МЕ. Всего я насчитал 
здесь 12 700 приложений, из которых около 4500 — игры. Однако 
общее количество рабочих приложений гораздо меньше, так как 
очень много программ помечены 
как «не протестированные». 

Сго5зоуег предоставляет вам 
графическое окно, откуда можно 
управлять своими приложения- 
ми \\Ип0ом/$, и — что важнее — 
установщик, который очень уп- 
рощает этот процесс. Я решил опробовать Сго5зоуег в Сет{оз 6.5. 
Процедура выглядит так: 

» Включите репозитории ЕРЕЁ в Септ0$. (Как это сделать, пояс- 
няется во врезке «ЕРЕЁ» внизу слева.) 

» Зайдите на сайт млм.соЧе\меауегз.сот и нажмите кнопку Во\м/п- 
|оа4 Егее Тиа| [Загрузить бесплатный пробник]. 

» Выберите свой дистрибутив Мпих из выпадающего списка. (По- 
сле этого будет определен нужный вам пакет.) 

» Введите свой е-тай и нажмите кнопку Оо\мп!оад. Загрузится 
файл с именем по типу сго$$0\е!-13.2.0-1.грт. 

» Установите ВРМ с помощью уит: 

й уит ша! сгоззомег 

Этот пакет притянет за собой немало зависимостей (в моем 
случае — 62), но установка не должна вызвать проблем. 

Сгоз5оуег устанавливается в каталог /ор\/схо се (и это одно 
из немногих на моей памяти приложений, которое действительно 
следует иерархии файловой системы и устанавливается в /ор\). 
После этого Сгоз5оуег также появится в меню АррИсайоп$, и его 
можно запустить оттуда. В главном окне Сго$з0уег можно устано- 
вить новые программы \МИпдо\, запустить уже установленными 
и управлять «бутылями» (которые обсуждаются ниже). 


Лезьте в бутылку 

Ранее я упоминал, что И/МЕ создает виртуальное окружение М/п- 
4о\$ в каталоге -/мипе. В Сгоззоуег это окружение называется 
«бутылью», каковая идея развивается еще дальше, позволяя лег- 
ко управлять несколькими бутылями. Такие бутылки могут высту- 
пать в качестве «песочницы», и приложения в отдельных «песоч- 
ницах» не могут взаимодействовать друг с другом. С помощью 
бутылок также можно эмулировать несколько версий \\/1п490\/$ 


‚бутыль > 


Рецепты доктора Брауна 


Архитектура МЛМЕ 


Приложение 


ОЕ приложения 


Уровень 
эмуляции ОЕ. 


Ядро 


и переместить среду на другой компьютер. Бутыли Сго$зодуег хра- 
нятся в отдельных подкаталогах в -/.схо се, а не в -/ммте (изна- 
чально программа называлась Сго$5оуег Осе). 

Утилита управления бутылями Сго$зоуег позволяет просмат- 
ривать их, создавать новые, просматривать в бутылях файловые 
системы, выводить список программ, установленных в них, из- 
менять меню и файловые ассоциации и даже упаковать бутыль 
в файл .ОеБ или ВРМ, который легко установить на другой компь- 
ютер. И все это с комфортом графического интерфейса! 


Пара пустяков 

Простейший способ установки приложений \Ип4о\$ в Сго55- 
буег — через функцию под названием “сгоз$Не”. По существу, 
сго5$Не — это набор действий (в виде ХМЕ-файла), который го- 
ворит установщику, как именно установить конкретное приложе- 
ние. Если у приложения, которое нужно установить, есть файл 
сгоз${е, все должно пройти без сучка без задоринки. 

Для примера установим бесплатную программу под назва- 
нием в-5и/ога (для изучения Библии), которая доступна для МИп- 
до\м/$. Вот что нужно сделать: 

» Зайдите на мм. соде\меауег.сот и введите “е-5\мога” в строке 
поиска. Результаты поиска покажут нам, что у е-бигога серебря- 
ная медаль. 

» Щелкните по ссылке на страницу программы. Там можно про- 
смотреть экранные снимки приложения. 


Реестр МПпао\’$ 


Одна из тех вещей, которые приходится эмулировать ИМЕ — 
реестр МИпдо\з. Это иерархическая база данных, где хранятся 
настройки приложений \\!пдо\/$ в форме ключей и их значений. 
Она по большей части заменила многие [М -файлы, применяв- 
шиеся в ранних версиях \Ипдо\$. На реестр полагаются многие 
приложения, но (примечательно) .МЕТ кним не относится. 

В И/МЕ есть редактор реестра, очень похожий на своего собрата 
в М//пдомз. Параметры реестра хранятся в -/мИпе или в «буты- 
лях» Сго$5оуег. 


ОЕ МАпдом$ 


Исполняемый файл 
\АЛп90м/$ 


ОШ: \МЛп09о\$ 


Ядро Ипих 


» Нажмите на большую зеленую кнопку под названием |пз1а!! е- 
ом/ога \Ла Сгоз$1е [Установить е-5\мога через Сго$5Т!е]. Будет за- 
гружен файл сго5$Не (с именем е-$мога.Ие), который по умолча- 
нию откроется в установщике Сго5$0уег. 

» Всю необходимую информацию установщик получит из файла 
сгоз${е, поэтому когда он запустится, просто нажмите на кнопку 
пз{ай [Установить]. 

» Установщик создаст новую бутыль, где будет находиться при- 
ложение, а затем начнет установку. 

» В моем случае Сго$50уегрешил, что мнетакже нужен ХМЁ Рагзег 
от Мсгозо{, и запустил соответствующий мастер установки. 

» Далее просто следуйте окнам обычного мастера установки, как 
в Мпао\м$. По умолчанию программа установится в каталоге С:\ 
Ргодгат ЕИез\е-$мога, который, разумеется, находится в только 
что созданной нами бутылке. 

» По завершении установки в главном окне Сго$зоуег появится 
кнопка запуска. Просто нажмите на нее — и вуаля! — програм- 
ма заработает. 


Установка с 0\/0 


А вот другой пример. На сей раз мы установим М/сгозой Осе 
с официального 0\/0. Проясню: для этого не нужна лицензион- 
ная копия самой \\/пдо\м/з, но нужна легальная копия устанав- 
ливаемой программы. Для установки, оказывается, достаточно 
воспользоваться файлом сгозз{е. Вставьте установочный диск 
в привод, запустите Сго$5оуег и нажмите на большую кноп- 
ку па! \ММпдо\и$ ЗоН\маге... [Установить программу для МИп- 
Ф0\5...]. Установщик автоматически найдет установочный 0\0 
и программу установки на нем, а также автоматически запол- 
нит параметры установки, поэтому мне оставалось только на- 
жать |п${а!!. Опять же, установщик запустится и создаст новую 
бутылку, и опять же, окна мастера установки (включая ритуаль- 
ную галочку «примите эту жуткую лицензию и забудьте о ней») 
будут такими же, как если бы вы устанавливали программу в на- 
стоящей ОС \\/пдо\$. По завершении установки в главном окне 
Сго$50уег появятся кнопки запуска для новых установленных 
компонентов. 

Вот и все. И не забывайте: день без ИЛМЕ — день беспросвет- 
ный. Пока! 


> И/пе предостав- 
ляет слой совмес- 
тимости, позво- 
ляющий запускать 
приложения 
\АЛпдо\$ в Ипих. 
Самые популярные 
из НИХ — игры. 


Рецепты доктора Брауна 


Рынок труда Мпих 


Зарабатываете на жизнь Мпих? Поменяйте булочку из супермаркета 


на местные бриоши. 


Жизнь без очков 


тарому Ральфу было не по себе, ко- 

гда его вежливо пригласили в ком- 

нату для интервью. Там он увидел 
министра по цифровизации Эда Мегабэнда 
[Медарапа] и несколько джентльменов с во- 
енной выправкой. 

«Пожалуйста, садитесь, Ральф. Мы про- 
сто хотим позадавать вам пару вопросов». 

Ральф опустился на стул, не проронив 
ни слова. 

«Итак, — Эд заглянул в свои заметки, — 
посмотрим. Назовите столицу Германии». 

«Берлин!» — быстро и уверенно ответил 
Ральф. Эд поднял глаза на свой капюшон: 
там его ждал ответ. 

«Наверное, у него стоит имплант или 
что-то в этом роде», — прошептал один 
из джентльменов-вояк. «Нет, — отвечал 
Эд. — Ни импланта, ни очков, ничего. Мы все 
проверили. Он просто... знает. Спросите что- 
нибудь другое». 

Спрашивающий призадумался. «Когда 
Великобритания вышла из состава ЕС?» 

Ральф сморщил лоб, но только на секун- 
ду. «Думаю, в 2018-м». Их капюшоны снова 
подтвердили его ответ. 

«Откуда вы это знаете?» — резко спро- 
сил Эд. Правительство Эда беспокоила пол- 
ная зависимость от поисковых машин. Они 
знали, что излучение всего одной электро- 
магнитной бомбы, сброшенной врагом, со- 
трет с лица земли всю их цифровую инфра- 
структуру, и отчаянно искали место, где 
ее можно было бы сохранить. Подошел бы 
им Ральф? 

«Я прочитал об этом в книгах, — сказал 
Ральф, не зная, чем все это закончится, — 

и просто... запомнил». 

«Вы можете научить этому других?». 

«Конечно». 

Эд положил руку ему на плечо. «Тогда 
у нас есть для вас работа». 


Это не считается 


ынок труда Мпих растет. В отчете о рынке 
труда за 2014 год от Ипих Роипдайоп спрос 
назван «взрывным». Правда, в ГоипдаНоп 
могли бы быть чуть предвзятыми, да и графиков, 
схем и таблиц в отчете не хватает. Тем не менее, 
приятно читать, что: 
» «Более чем 9 из 10 специалистов по кадрам пла- 
нируют нанять профессионалов в Мпих в ближай- 
шие шесть месяцев». 
» «Профессионалы в Мпих довольны ростом зар- 
плат за последний год, который превысил сред- 
ний рост зарплат для технических специалистов 
более чем на 2%». 
» «86% респондентов говорят, что Мпих положи- 
тельно сказался на их карьере». 
Весь отчет см. на ПЕр://БИ ЛУ пих/06$. 
Итак, чего же достойны ваши знания Ипих? 
На сайте ммм. обзмасй.со.ик представлена раз- 
личная статистика и тренды рабочих мест в сфе- 
ре |Т. Эти данные основаны на средних зарплатах, 
указанных в вакансиях в сфере 1Т в Великобрита- 
нии со словом “Мпих” в описании, размещенных 
за последние три месяца перед 13 октября 2014 го- 
да (т.е. их следует воспринимать не без известной 


ипых 
За!агу Нюдгат 


доли предосторожности). На нашем графике по- 
казано распределение зарплат в Мпих; в графи- 
ке для ключевого слова “\Ипдо\/5” зарплаты ниже 
примерно на # 5000. Дневная ставка для подрядчи- 
ков по ключевому слову “Ппих” составляет #400, 
а для “\\Мпдо\м$ Зегуег 2012” — #300. В некоторых 
областях рост впечатляющий — например, доля 
вакансий со словом “ореп${аск” удвоилась (с 0,5% 
до 1,0%) за шесть месяцев с апреля по октябрь 
2014 года. Надоор также демонстрирует уверен- 
ный рост. (Но, пожалуйста, зайдите на сайт, най- 
дите вакансии и регионы, которые интересуют вас, 
и сделайте собственные выводы.) 

Несколько интересных сравнений есть на млм\м. 
раузса!е.сот. Средние зарплаты по слову “11- 
пих” — у старших инженеров [Зеп!ог ЗоН\маге Еп- 
дтеег$] — #46000, ау руководителей Т-отдела [ПТ 
пападег) — #43000, тогда как у \меб-разработчи- 
ков — всего #20000. (Подробности см. на ВИр:// 
Биу/пихЗа!агу.) Разумеется, зарплата — отнюдь 
не единственный критерий. Другие преимущества 
включают свободу работать дома, бонусы, воз- 
можности для обучения и интеллектуальное ка- 
чество задач проекта, над которым вы работаете. 
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»Распределение зарплат в вакансиях по ключевому слову “Ппих” неплохо выглядит на фоне зарплат 


в других сферах. 


Из того маленького уголка мира учебных кур- 
сов для ИТ, где я обитаю, всё большее принятие 
Ипих не отражается на росте бизнеса, связанного 


с обучением. На прошлой неделе я читал «Введе- 
ние в Ипих» от имени крупного поставщика услуг 
обучения, и в классе было всего 8 студентов. 


Прямо по соседству находился класс по С#/.МЕТ 
(«двойной»), в котором было более 40 студентов. 
Считайте сами! 


Рецепты доктора Брауна 


Знаете Ипих? Докажите! 


Сертификация и сопутствующее обучение — большой бизнес. Присоединяйтесь 


ко мне в прогулке по некоторым сертификационным программам Ипих. 


так, вы отправились на свое первое собеседование 

о Ипих. Вы уверены в своих знаниях и слышали, что ры- 

нок труда Ипих растет. Но как вы докажете потенциаль- 
ному работодателю, что знаете Мпих? У работодателя — похожая 
проблема. Скорее всего, у него просто нет никого, кто сможет за- 
дать хитрый вопрос: «Что делает бит $ИсКу для каталога?» И влю- 
бом случае, докажет верный ответ только то, что вам знакомы 
хитрые вопросы о М пих. Так как же им убедиться в ваших способ- 
ностях? Один из вариантов — сертификация для Мпих, и на этом 
рынке есть несколько игроков. Здесь я рассмотрю троих: Мпих 
Ргоеззопа! пуще, Вед На{ и Тпе Чпих Роипдайоп. 


Ипих Ргоез юпа! п ще 


Начнем с Ипих Рготез$опа! п5{Ище (1Р!), который находит- 
ся на рынке сертификации Ипих с 2000 года. ЕР! предлагает до- 
вольно бесхитростный (и относительно свежий) курс для на- 
чинающих под названием 'Ипих Е$зеп{а!$', за которым следует 
сертификация на трех уровнях. Цитирую их сайт (ммм. 1р1.0га/ 
Ипих-сег{саНо0п5): 

» «ЕРС-1 — младший уровень сертификации администраторов 
Ипих. Вы должны уметь выполнять задачи по техническому об- 
служиванию из командной строки, установить и настроить рабо- 
чую станцию и настроить простую сеть». 

» «ЕР/С-2 нацелен на продвинутых профессионалов в Ипих. Для 
получения этого уровня вы должны уметь администрировать сме- 
шанные сети малого и среднего размера и делать предложения 
по управлению сетью на более высоком уровне». 

» «ЕР/С-3 предназначен для опытных профессионалов в Мпих 
в промышленной среде. Вы должны уметь планировать и устанав- 
ливать (ОАР-каталог, устранять неполадки, а также интегриро- 
вать его с Асй\е Отестогу». 

Углубитесь в любой из этих уровней, и вы найдете очень под- 
робный список задач, включая список конкретных команд и фай- 
лов, которые должен знать обучающийся. У каждой темы есть 
«вес», который даст представление о том, сколько вопросов 
06 этой теме вам будет задано. 

Экзамены ЕР! по большей части не привязаны к дистрибути- 
вам. (Ныне это становится сложнее, при таком количестве разли- 
чий между дистрибутивами — ира! против зу$ета, Уит против 
ар!-деё, ЗЕ пих против АррАгтог, КОЕ против бпоте ит. д.) 

Вопросы на экзаменах ЕР! могут быть с вариантами ответов 
или с предложением «заполнить пустое поле». Экзамен можно 
сдать в Интернете в любом центре тестирования Реагзоп \/ ЦЕ, ко- 
торых очень много по всему миру, поэтому где-нибудь поблизости 
обязательно один да найдется; чтобы его найти, просто зайдите 
на ммлм.реагзопуие.сот//сюсатог. Вам придется зарегистриро- 
ваться для получения идентификатора ЕР! (бесплатно), заранее 
записаться на экзамен и затем просто прийти. Стоимость экзаме- 
на — около $180 (и помните, что на каждый сертификат необхо- 
димо сдать два экзамена). Время от времени (ЕР! также предла- 
гает сертификацию на конференциях по Ипих, часто со скидкой. 

Тесты, основанные на простом выборе вариантов и заполне- 
нии полей, легко очернить, сказав, что они не позволяют оценить 
навыки решения проблем в реальном мире. Есть сильный соблазн 
сосредоточиться только на проверке названий и параметров низ- 
коуровневых команд, потому что такие вопросы написать проще 


Тымих 


№ й РООМОАТЮМ 


СЕКПНЕОР 


ЕМСИМЕЕК 


всего (поверьте, я сам этим занимался). Однако если тщательно 
подойти к составлению вопросов, то довольно легко понять, кто 
знаком с темой, а кто нет. Большое преимущество таких тестов, 
разумеется, в том, что их легко и дешево проверять и оценивать. 
Если вам нужно лишь пройти экзамен, а не глубоко изучить тему, 
то на некоторых сайтах есть «мозговые дампы» или (как утверж- 
дается) настоящие вопросы с этого экзамена — но этого я, ко- 
нечно, не советовал бы. 


Практическая сертификация 
На другом конце спектра — сертификация Вед На{ с практически- 
ми тестами, в которых вам нужно настроить на реальном компь- 
ютере (ну или на виртуальной машине) определенные сервисы 
определенным образом или исправить ошибки конфигурации, 
намеренно сделанные на этом компьютере. Так как на этом ком- 
пьютере скорее всего есть тап-страницы, то никого не волнует, 
помните ли вы, например, параметры командной строки для ре- 
курсивного вызова сйто@; вы сможете просто их посмотреть, ко- 
гда понадобится. Вместо этого вы сосредотачиваетесь на собст- 
венно настройке системы и решении проблем. 

Вед На{ предлагает огромное количество вариантов сертифи- 
кации. Основные (в порядке возрастания сложности) таковы: 


Мертв по поступлении 


Были и другие программы сертифика- 
ции, которые со временем скончались. 

В Сапопгса!, например, был «Сертифици- 
рованный профессионал Убити», по двум 
экзаменам (Р!С-1 и еще одному экза- 
мену в стиле ЕР! для Ибипци. Я какое-то 


геапаг 


СЕВТ!Е1ЕО 
ЗУЗТЕМ 


АОМИМ!5ТКАТОК 


> Пришел, сдал, по- 
лучил сертификат! 


» 


время активно там участвовал, будучи 

ИХ «главным преподавателем» и состав- 
ляя учебные материалы, но вскоре всё это 
свернули, потому что (как я подозреваю) 
в СапопГса! сделали вывод, что не смогут 
извлечь из данной программы прибыли. 
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> Вед На! продол- 
жает доминировать 
на рынке труда 
Ипих, нои Сеп{0$ 
не слишком 
отстает. 


/оь Тгепа$ ‘гот |пвеед.сот 
— Кеана — убити — дебап — сет0$ — $45е 
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}ал'06 }п'07 )'08 5809 п10 рп ро из рим 
» Сертифицированный системный администратор Вед На{ 
(АНС$А) (Раньше это называлось «Сертифицированный инже- 
нер Вед На) 
» Сертифицированный инженер Вед На (ВНСЕ) 
» Сертифицированный архитектор Вед На{ (ВНСА) 

Есть и несколько более специализированных: 
» Сертифицированный администратор /Во$$ Вед Нат 
» Сертифицированный администратор виртуализации Вед Нат 
» Сертифицированный системный администратор Вед На{ 
Ореп{аск 

Сертификация для Ореп${асК сейчас выглядит особенно ин- 
тересной, учитывая степень распространения Ореп$Таск, иу Вед 
На{ сейчас есть особое предложение: при покупке сертификаци- 
онного экзамена (ЕХ210) вы бесплатно получите курс Ореп5{аск 
Оп!те (С12108В), хотя учитывая задержки, неизбежные при публи- 
кации бумажного журнала, это предложение может стать неакту- 
альным, когда вы будете это читать. 

Для получения ВНСЗА и ВНСЕ сдается один экзамен (когда 
я сдавал экзамен ВНСЕ, это заняло целый день). ВНСА — другая 
история. Для его получения нужно сертифицироваться как ВНСЕ 
и иметь по меньшей мере еще пять сертификатов. На данный мо- 


мент доступны следующие: 


Сертификация Обучение Экзамен 
Развертывание и управление 

о ВН401 ЕХ401 
Кластеры и хранилища ВН436 ЕХ436 
Настройка производительности АН442 ЕХ442 
Укрепление сервера АН413 ЕХ413 
Платформа как сервис (1.280 ЕХ280 
Виртуализация 48450 ЕХ450 
Безопасность: сетевые сервисы (отозван) 

Сервисы каталогов 

и аутентификация (отозван) 

Политика администрирования (отозван) 


ЗЕМпих 


Большинство учебных курсов в таблице длятся по 4 дня и стоят 
около #2000 каждый. Даже экзамены стоят по #600 каждый. По- 
этому, по моим расчетам, переход с ВНСЕ на ВНСА обойдется вам 


Сертификация разработчиков 


В #3000 и еще порядка #13000, если вы решите пройти все реко- 
мендованное Вед На! обучение. Как сказал бы Крис Террент [Спи$ 
Таггат, известный телеведущий], это уже серьезные деньги. Воз- 
можно, это одна из причин, по которой количество специалистов 
с АНСА довольно мало. Поиск количества сертифицированных 
профессионалов Вед На{ в Великобритании обнаружил 500 ВНС- 
ЗА, 470 ВНСЕ и всего 14 ВНСА. Конечно, это, возможно, и потому, 
что получить ВНСА не так просто. 

Вед На{ — безусловный лидер на рынке сертификации Мпих, 
и это дистрибутив номер 1, который интересует работодателей 
(см. график «тенденции рынка труда» слева). Но если вы пойдете 
по этому пути, будьте готовы получить сильно сдвинутый в сто- 
рону Вед На взгляд на Ипих и его администрирование. 


Новые пацаны во дворе 

Новые соседи по кварталу — в августе этого года на ИпихСоп 
Ипих Роипдайоп анонсировала совершенно новую программу 
сертификации. Подробности — на В р:/Агаиита.Ипихоцпданоп. 
огд/се{саНоп. В программе предлагается два сертификата; для 
получения каждого из них нужно сдать всего один экзамен стои- 
мостью $300. Цитирую их сайт: 

» «Сертифицированный системный администратор Мпих Роип- 
ФаНоп (ЕЕС$) обладает знаниями по системному администриро- 
ванию Ипих на простом и среднем уровнях с командной строки». 
» «Сертифицированный инженер Ипих РоипдаНоп (1ЕСЕ) облада- 
ет более широким диапазоном и глубиной знаний по сравнению 
с сертифицированным системным администратором Ипих Роип- 
даНоп (ЕЕС$). Сертифицированные инженеры Ипих Роипдайолп от- 
вечают за проектирование и реализацию системной архитектуры. 
Они предоставляют траекторию развития и служат „экспертами 
по теме [Зиб]естЕ МаНег Ехре"$]“ для следующего поколения сис- 
темных администраторов». 

Итак, эти сертификации в общем эквивалентны ВНС$ЗА 
и ВНСЕ. Какиу Вед Наф, экзамены практические: обучаемые вы- 
полняют задания и решают проблемы из командной строки. 
Но в отличие от Вед На{ здесь можно выбрать, каким дистрибу- 
тивом воспользоваться — на данный момент это Сеп{0$ 6.4, 
орепзИ5Е 13.1 или Убипии 14.01. 

Экзамены Мпих РоипдаНоп отличаются и тем, что сдать 
их можно где угодно — во всяком случае, из любого места с при- 
личным интернет-соединением. Понадобится компьютер с брау- 
зером СВготе, но не придется устанавливать Мпих или виртуаль- 
ную машину — виртуальная машина будет запущена в браузере 
с помощью эмулятора терминала. У Ипих РоипдаНоп есть утилита 
для проверки совместимости, с которой можно выяснить, удовле- 
творяет ли ваша система необходимым требованиям. 

Так как эту схему можно надуть (простейший вариант — под- 
купив какого-нибудь гуру Мпих, посадить его вместо себя), то есть 
специальный человек, который наблюдает за вами в течение все- 
го экзамена — он получает звук и изображение с вашего рабочего 
места, а также может подключиться к монитору. Недавно я имел 
подобный опыт на учебных курсах и немного не уверен в том, как 
это будет работать у студентов при узкой полосе пропускания 


Всех предлагаемые сертификации Мпих отличает 
упор на системное администрирование. Насколь- 
ко я знаю, «Сертифицированных разработчиков 

ПО для Ипих» нет, В \\/3$спо01$ есть несколько 
облегченных сертификатов для \меб-дисциплин 
вроде РНР, НТМЕЗ и Чауа$спра. Соидега предлагает 
«Сертифицированного разработчика для Араспе 


Надоор», «Сертифицированного аналитика данных» 
иеще два сертификата. Институт С++ предлагает 
сертификацию в С и заодно в С++ на профессио- 
нальном и опытном уровнях. На сайте ПИр://ЬИ.1у/ 
ргод_1апа_семи есть краткий обзор (лучших семи, 
даже не лучших десяти) других программ серти- 
фикации для разработчиков. Экзамены во всех 


этих программах сдаются в Интернете, а вопросы 
предлагают лишь выбор ответа из нескольких ва- 
риантов, поэтому трудно предположить, насколько 
они котируются в профессиональной среде (если 
вообще котируются). Думаю, на месте кадрового 
специалиста вы обратите большее внимание наак- 
тивное участие кандидата в проекте свободного ПО. 


и большими задержками. А чтобы вас не заменил гуру, перед эк- 
заменом вы должны предъявить свою фотографию. 

Это необычный подход к сдаче экзамена, и будет интересно 
взглянуть, как это работает. 


Сертификация и обучение 


Сертификация, предлагаемая некоторыми компаниями, под- 
держивается учебными программами. Для некоторых компаний 
(не буду упоминать названия) сертификация — это просто способ 
заполнения учебных комнат. Обычно эти компании не разрешают 
вам сдать экзамены, если вы не посещали учебные курсы. С (Р! 
все иначе; он вообще не предлагает учебных курсов и вполне 
удовлетворен тем, что вы просто сами пройдете обучение и сда- 
дите экзамены. (Я всегда так и делал.) 

При этом у ЕР! есть активная программа партнерства с постав- 
щиками учебных курсов по всеми миру посредством программ 
АТР (Арргоуед Тгаттд Ра\пег — Утвержденный партнер по обу- 
чению) и ААР (Арргоуед Асадетис Ра\пег — Утвержденный ака- 
демический партнер). Несколько лет ЕР! также настаивал, чтобы 
эти партнеры присылали свои учебные материалы на утвержде- 
ние, но сейчас от этого требования отказались. Егебгапа — один 
из почти десятка таких учебных партнеров в Великобритании. 
Их единственная задача — предоставить учебные курсы серти- 
фикационным компаниям (будь то [Р|, Рипсе2, Мсгозой МС$Е 
или другие). 

Вместо того, чтобы платить за учебный курс, вы може- 
те пройти обучение по книге. Поиск книг на Атаг7оп по запросу 
“Ипих Се|сайоп” дает обильные результаты, хотя я читал толь- 
ко одну из них — “ЕР! Се|саноп м а Мизпей [Сертификация ЕР! 
в двух словах]” издательства О'Рейли. Эта книга тесно привя- 
зана к темам экзамена [Р1|, но учтите, что она описывает только 
первый уровень (РГ; к тому же последняя редакция книги вышла 
В 2010 году, и с тех пор темы экзамена изменились. (Это общая 
проблема бумажных изданий.) 

У Вед На{ есть активная программа обучения для ее актив- 
ной сертификационной программы. На графике (справа) пока- 
заны лишь основные учебные курсы для сертификаций ВНСЗА 
и ВНСЕ. Если вы последуете официальным путем и пройдете эти 
курсы (ВН124, ВН1З5 и ВН255), то это займет три недели и будет 
стоить вам # 5961 за полные курсы в учебных аудиториях. (Обуче- 
ние в Интернете чуть дешевле; также можно купить учебные вау- 
черы, что сэкономит вам несколько процентов.) Одна из самых 
больших компаний, ОА Тгаттод, предлагает полный набор курсов 
Вед На{ на основе официального материала Вед На{ и материалов 
независимых авторов. Учебные курсы опять же гораздо дешевле; 
я бы особенно порекомендовал книгу Асгхара Гхори [Аздпаг бпог] 
“Вед На Сецтед Зузет Адтиттаогапа Епотеег [Сертифициро- 
ванный системный администратор и инженер Вед На{)”, хотя она 
и написана для ВНЕГ6, а не 7, и уже немного устарела. 

Исторически обучение от Мпих РЕоипдайоп было сосредото- 
чено на разработках и ядре, с такими курсами, как “Оеме!ортд 
Ипих Оемсе Опуег$ [Разработка драйверов устройств для Мпих]” 
и “Илпих Кегпе! {егпа!5 [Внутреннее устройство ядра Мпих]”. 
Недавно они расширили свое портфолио курсами “Ипих зу${ет 


Военная байка 


Рецепты доктора Брауна 


Новичок 
в администрировании 
Ипих? 


Вед На{ Зу$ет 
Адтитгайоп 1 
(ВН124) #1675 


Вед На! Зу${ет 
Адтитз{ганоп 2 
(АН134) 


АН135 #1955 
Вед На Зу$ет 
Адтиганоп 3 
(ВН254) 
АН255 #2331 


Адтитганоп [Системное администрирование Мпих]”, “КУМ \и- 
{цайзаНоп [Виртуализация на КУМ]”, “Ореп${аск С1оид АгспНес{иге 
апа Вероутеп{ [Разработка для Ореп$аск и его облачная струк- 
тура]” и некоторыми другими. 

Должен признаться, что хотя я пробовал сдавать (и сдал) эк- 
замены для сертификации ВНСЕ, Моуе! СЕР и ЕР1, но никогда 
не платил ни копейки за учебные курсы. Я тщательно изучал темы 
и затем просто пробовал делать то, что нужно. Установите Арасйе. 
Добавьте какие-нибудь файлы на сервер. Настройте управление 
доступом. Сломайте все. Исправьте ошибки. Повторите все сна- 
чала. Я обнаружил, что если записать свои команды и схемы про- 
цедур, то это огромное облегчение для памяти. Время, потра- 
ченное на обучение, заодно улучшило мои навыки по решению 
проблем — вас удивит, что способны натворить студенты на ла- 
бораторных занятиях... 


Защита от подделок 

Сертификат — это просто лист бумаги, и подделать его (или 
отсканировать действительный сертификат и изменить в нем имя 
кандидата) не так уж сложно. Для защиты от этого у Вед На есть 
страница, где можно ввести номер сертификата и убедиться, что 
он принадлежит именно тому человеку, который его предъявил 
(ВЕр:/ои.у/ВедНаЕ мег Му). На ней также можно найти лиц в за- 
данном регионе, у которых есть нужные сертификаты (и связать- 
ся с ними по электронной почте). Сертификаты (ЕР! также прове- 
ряемы (А р://5И.УЛрг мегИу). 

И последний комментарий. Лично я считаю, что сертификация 
играет свою роль для тех, кто пытается получить работу, связан- 
ную с Ипих. Вместе с тем, нанимай я на работу гения в Мпих, про- 
демонстрированный им опыт администрирования Мпих в реаль- 
ном мире всегда имел бы преимущество над сертификацией. 


Несколько лет назад, будучи связан 

с учебной компанией, которая хотела стать 
учебным партнером $И$Е Мпих, я решил 
сдать «практический» экзамен Мое! 

СЕР. Вот смеху было! Это был практи- 
ческий экзамен, в котором следовало 


взаимодействовать с несколькими удален- 
ными виртуальными машинами через уда- 
ленный рабочий стол в браузере. Экзамен 
протекал с вязкостью патоки; на каждое 
переключение из одной виртуальной ма- 
шины в другую уходило не меньше минуты, 


а из-за проблемы с клавиатурой я не мог 
набрать один символ (кажется, символ 
канала), и его каждый раз приходилось 
копировать и вставлять из файла. 

Как ни странно, экзамен мне все-таки 
удалось сдать. 


ВНС$А Вар! Тгаск 


(ВН299) #1760 


(ВНИ99) 


Опытный 
администратор 


Раз таск 


> Это недешево! 
Пути достижения 
сертификации 
АНС$ЗА и ВНСЕ 
ИИХ СТОИМОСТЬ. 


МОХ 


РОВМАГ 


ин №” им 


И, и 


МИХ Ро 
в | 


ИСТРИБУТИВЬ 


расам Ця 


## 7110` 


ы Ш | ть м ‚ м к п’ ды 
^^ @1 ИР хи 


Наши эксперты помогут вам с любым приложением Мпих! 


<> > Подтвердивший 
“чы. свою квалификацию 
= физик. 


Улыбаемся и машем. 
Пингвины. «Мадагаскар» 


конце прошлого года ЕЗЕ 

выпустило руководство 

@\мпод бшае 2014 — о том, 
как правильно выбирать подарки. 


Читать журналы ...... 56 Чинить систему ....... 68 Множить 
Люди дарят подарки. Это нормально. й . я и терминалы 75 

Шон Конвэй вступает в прекрасный Забыли свой пользовательский па- рминалы .............. А 
Но люди часто упускают из виду я 

й бой новый мир /бигпага и рассказыва- роль? Это, конечно, большая непри- Работать в одном-единственном 

а ыы ет, как для всех ваших журнальных ятность, но не катастрофа. Нейл терминале — ниже достоинства 
тот или иной выбор. В рамках сво- нужд извлечь максимум из инстру- Ботвик призовет Везсафих, и тот Нейла Ботвика: он предпочитает 
его руководства Е5Е рассказывает мента /оигпа/се. всё устроит. многостаночность. 


о некоторых свободных альтернати- 
вах, которые могут оказаться вполне 
к месту при выборе подарков. А раз 
уж так получилось, что опредёленная 
часть ваших денег была внезапно 
сэкономлена, то её можно потратить 
на поддержку свободных проектов. 
Ну или самого ЕЕ — ведь, в конце 
концов, кто-то же должен быть пра- 
вильно упёртым в этом несовершен- 
ном мире. 

Готов признать, что некоторые 
позиции предвзятому читателю мо- 


гут показаться излишне наивными Внедрять Править След 

у : РОСТ ее 7 метаданные ............. 78 за системой ............. 
Ну как можно подарить @/МР? Очень я й 

| Джолион Браун энергично отрицает Беспокойство Шона Конвэя, как бы У Михалиса Цукалоса всё под кон- 

просто: если есть талант к рисова- действенность аргумента «это ваш чего не вышло, если вдруг узнают тролем: обнаглевшим приложени- 
нию, то @/МР’а для самовыражения комп такой кривой, ау меня всё ра- широту и долготу сфотографиро- ям неповадно сжирать драгоцен- 
вполне себе достаточно. А чем плох ботало». Контейнеры ОоскКег рабо- ванного пейзажика, развеивают ные такты процессора и дисковую 
подарок, сделанный с помощью сво- тают везде. ЕхТооб/ и МАТ. память. 


бодных инструментов? 
Да, свободное железо техниче- 


ски отстаёт от топовых предложений ; \ И новичкам. иг | 
мира голого чистогана, зато в этом АКАДЕМИЯ . уру: 


железе вы можете быть совершенно 


Всегда полезно будет познать 


уверенными. Да, ЕЗЕ тоже отнюдь ь нечто доселе неведомое 

не прочь насобирать денег (В рз:// 

ту. ога/Чопа!е/) — куда от этого ОЧНО еее: Матетанса Р1... 88 Назк 

деваться? Но они по крайней мере Филип Херрон скрестил Ру{Поп Джонни Бидвелл собрал фото- + АпаЧГ = ... ...... 

не скучные. и С, чтобы ускорить выполнение графии всей редакции 1.ХЕ и га- Монитор сервера Филип Херрон 
кода. Гибрид получился очень дает, кто есть кто. Приходится создает с помощью Ру{Воп НазК 

Е. М.Ва!9т@/пр.пзкК.$и удачным и обеспечил мощный обратиться к ВазрЬеггу Р!; пусть и р5$ШИ, а на клиентской стороне 


рывок. разбирается. использует АпдШаг.]з. 


Доитпойа Изучаем новые процесс 
и инструмент журналирования 


Дочтпа1а: Логи 


для зуЧегла 


Шон Конвэй покажет изнурённому сисадмину, как работать с /оита!а 
и вскрывать журналы новым инструментом, /оита/аси. 


эксперт 


Шон Конвей — 

в прошлом специа- 
лист по авиацион- 
ной электронике; 
теперь наслажда- 
ется жизнью, зная, 
что из-за него 

с неба уже не по- 
сыплются дюрале- 
вые обломки. 


2 часа ночи у вас раздаётся отчаянный звонок от группы 

беспомощи (не опечатка) с сообщением, что компьютер- 

ный сервис недоступен. Вы входите в рабочую систему 
из дома, чтобы решить проблему удалённо, наскоро проверяете 
ОВЕ через браузер... и выясняется, что страница не открывается. 
Авторизовавшись на сервере, вы следуете привычной процеду- 
ре поиска неисправностей — просмотру файлов журнала. Зайдя 
в каталог, вы обнаруживаете, что файлы журналов всех процес- 
сов имеют размер 0. Это значит, что какое-то обновление ОС заме- 
нило старую систему журналирования другой. По новой системе 


зсопммау@е4ога1 9-тапе-са:* 
Р\е ЕЗи \Ме\м беагсп Тегттай Нер 


> Команда И${-ипй-Шез в $у${ета предоставляет информацию 
о статусе служб. 


пены вуфиева ь | Ф-таию чел. = 


> Некоторые детали статуса службы и десять строк данных 
на одном экране. Вам понравится! 


файлы хранятся в другом месте, и для доступа к ним необходи- 
мы другие средства. Это маленькое изменение требует немедлен- 
ного повышения квалификации, чтобы суметь понять проблемы 
системы. 

Если вы мирно плыли по дорожке Еедога Шпих, то вы, конечно, 
обнаружите, что Редога 19 сделала /оигпа!а логгером по умол- 
чанию, заменив старую систему журналирования через г5у5/04. 
При выходе Редога 19 /оигла/а страдал некоторыми детскими б0- 
лезнями и в плане журналов был не лидером. Сейчас эти непо- 
ладки, к счастью, устранены, и в недавнем обновлении ПО /оига/а 
принят как инструмент по умолчанию. 

И всё же, зачем заменять средства журналирования? Да про- 
сто потому, что новый метод внедряет давно назревшие рефор- 
мы. /оига/д улучшает журналирование так же, как бу${ета опти- 
мизирует процесс загрузки системы. Тем не менее, большинству 
системных администраторов из-за этого придётся расширять 
свои знания, выйдя из зоны комфорта. 

Рекламировать читателям эти нововведения в наши цели 
не входит. Но они вносят в процесс журналирования некие стан- 
дарты, на которые в прежней системе тоже намекалось, но мало 
кто им следовал. 

Поиск по журналам теперь осуществляется быстрее, благо- 
даря индексации. Новая система производит двоичный вывод, 
не читаемый без особого инструмента. Доступ к журналам воз- 
можен только через него: обычными командами са, тоге или фай 
этого не сделать. 

Чтобы упростить процесс знакомства с инновациями, можно 
рассмотреть, как простые задачи решаются старыми методами 
и как — новыми. Понять принцип действия /оигпа/а поможет ин- 
струмент /оигпа/сИ. Новые журналы имеют двоичный формат. 
Уоита[сИ — это интерфейс командной строки (СИ), позволяю- 
щий просматривать их записи. 

Раздобыть сведения об этом новом инструменте читатель мо- 
жет, введя код в СЦ. В выводе будет представлен список флагов 
и опций доступных команд. 


Лотоса Учебник 


[ зсопмау@ Ёе4ога1$]] $ )оцгпа1<$1 _СОММ=ззва 
-- 109$ реп а& МеЯ 2014-09-10 16:51:00 СОРТ, епЯ а& Мой 20 
16:51:23 Есаога19-1папс-са ззВЯ[731]: бскуск 113&сп1 


Фундаментальные знания 


16:51:23 #е4ога19 1папе-са ссВа[731]: 5екуехг 11с%еп1 
16:55:12 {едога19-1папе-са $514[9177]: гефисеЯ соппе4 
19:30:56 #едога19-1папе-са с<14[5619]: гефисеЯ соппе4 


Команды управления пользователями, 
доступа к системе, предоставления услуг, 
загрузки системы и системных команд 
являются образчиками фундаментальных 
знаний — тех знаний, на которых базиру- 
ется всё остальное. Когда базовые знания 
меняются, системному администратору 
приходится, мягко говоря, трудно. Доступ 


приложениями или самой системой, яв- 
ляется важнейшим ресурсом для поиска 
и устранения неисправностей. Поэтому 
знание о том, как система регистрирует 
информацию, также является базовым. 
Журналы предоставляют мельчайшие 
детали, способные помочь администрато- 
ру в определении и, возможно, решении 


> Файл журнала, аналогичный /\гаг/1од/есиге в старой системе. 


Гоигпа[си -В 
Просмотрев тап-страницы /ошгпа/сй с помощью 
тап оигпа!с{И 


вы получите расширенное описание с поддержкой запросов. 
Внизу страницы имеются ссылки на ресурсы. Пройдя по ссыл- 
ке ммм. тееде$Кор.огалм КИЗ оН\маге/зузета, вы найдёте луч- 
ший ресурс для поиска информации по 5уз{ета и /оита!а. При- 
мечание: ЦВЕ указан в конце тап-страниц, так что можно даже 
его не сохранять. 

Если вы планируете глубоко погрузиться в 5у${етд и /оигпа!, 
еще одним полезным источником знаний будет блог разработчи- 
ка Вед Наф, Леннарта Поттеринга [еппам РоНеипд] (ПЕр://Оройтег, 
пе/ьюд/агсвуез.Вт!). Советуем прихватить с собой пару балло- 
нов терпения, поскольку погрузиться предстоит глубоко и надол- 
го. Большое спасибо Леннарту за такую помощь сообществу. 

Разработчики снабдили инструмент автодополнением по кла- 
више ТаБ, чтобы можно было видеть список опций для заверше- 
ния команды. Это избавляет администратора от необходимости 
запоминать синтаксис команды. 

Гоигпа[с <ТаБ> <Таб> 

При добавлении опций к команде Таб будет продолжать добав- 
лять атрибуты для запроса. 

оигпа[сй _СОММ = <Таб> <Таб> 

У$НО <емег> 

Из приведённого примера подстановки следует, что /оигпа/сИ 
имеет доступ к журналам, которые в прежней системе существо- 
вали в /\маг/1од/зесиге. 

Для выхода из /оига/а и буета нажмите с. Если вы выпол- 
няли команду наподобие Чай, нужно нажать С41+с, чтобы вый- 
ти из команды. Одни окна сообщают пользователю этот нюанс, 
другие — нет. 

Прежде чем изучать прочие возможности /оигпа!а, сдела- 
ем остановку на бузета, дабы просмотреть команды, связан- 
ные с журналированием. Небось некоторые из вас все еще рас- 
строены внедрением 5у${ета вместо 5у$И. 

зу{етсИ 1${-ипИ-Н1е$ 

Скриншот интерфейса командной строки (на рис. внизу 
стр. 66) показывает, как работает служба $519. Вопрос: есть ли 
в журналах какие-то записи о ней? Вы можете найти ответ 
с помощью 

зузетсИ з1афиз з$Па.зегусе 

Вы получили статус этой службы, а также файл из десяти строк 
(на рис. вверху стр. 66). Теперь попробуйте выполнить ту же ко- 
манду с 5у${ета: 

зу$4{етад-апа!уте Мате 

Не совсем в тему, но мы — как сороки, которых привлека- 
ют блестящие предметы: когда мы в ходе нашего исследова- 
ния наткнулись на команду буз{етд, отображающую время за- 
грузки, мы даже бросили писать, чтобы выяснить, почему так 
медленно стартует служба п{рда. Но вернемся к журналирова- 
нию в 5уз{ет... 

Следующая команда отображает журналы службы $514. 
При старой системе эта информация хранилась бы в защищенных 
файлах /маг/1о9/: 


Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ммм. Ппихюгтаги/зибзсибе/! 


к файлам журнала, сгенерированным проблемы. 


Лоигпа!с# _СОММ=$$14 

При изучении записей возникло подозрение, что журналы за- 
фиксировали какую-то вредоносную активность на порте под- 
держки службы $51. Как понять, какие журналы обрабатывает 
ига? 
1оигпа!с -Е _ЗУЗТЕМО_УМТ 

Судя по выводу команды (на рис. внизу), $$14.5егисе — одна 
из служб, использующих /оига/а для журналирования. В про- 
шлом, основной командой сисадминов при изучении журналов 
и просмотра записей, сделанных в режиме реального времени, 
была {ай -1 / ма/1од/те$задез$. Не бойтесь, в /оигта/ такая воз- 
можность тоже есть. 

Гоигпа|сИ -+ 

Пока эта команда выполняется в одном окне терминала, в дру- 
гом запустите демон времени прд с тра -р. Журналы отобража- 
ют ошибку в режиме реального времени, инструмент запросов 
пр доступен только в режиме суперпользователя. Мы успешно 
добавляли -[ в конце некоторых других команд уоигпа/СИ, чтобы 
журналы следовали в порядке их создания. Интересно, было ли 
решение об использовании атрибута -{ продиктовано желанием 
разработчиков /оита/сИ использовать знания системных адми- 
нистраторов о команде {ай? 

Объединяя вместе журналы из различных служб, инстру- 
мент журналирования обеспечивает определённую гибкость 
при фильтрации данных. 

Напомним, однако, что журналы индексируются, что обеспечи- 
вает возможность создания запросов. Попробуйте эти примеры: 
Гоигпа!с{ --зтсе=уез${егдау 
Доигпа|сй --$1псе=2014-12-15 --ип=»2014-12-16 23:59:59» 

Используя файлы журнала в качестве отправной точки для 
исследования проблем с компьютером, необходимо понимать 
принципы у/оигпа/, раз старая система подвела, оставив нулевую 
информацию. Вы увидите: основные команды достаточно про- 
сты, хотя недовольства некоторых системных администраторов 
это не развеет. 

На данный момент, хоть уже больше 2-х часов утра, проблема 
решена, и мы отправляемся в будуар /лих РогтаЁ за заслуженной 
кружкой теплого молочка и сладким сном. №9 
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> Заметьте: при журналировании $514 показывается как служба. 


ВезсотТах: 
Чиним систему 


Нейл Ботвик наступает на горло собственной песне и решает распространенные 
проблемы, не прибегая к командной строке. 


Нап 
эксперт 


У Нейла Ботвика 
по компьютеру 

в каждой комнате, 
но по соображени- 
ям безопасности 
он нипочем не рас- 
скажет, где нахо- 
дится централь- 
ный сервер. 


> Везса!их работает 
в 32-и 64-битных 
системах. Пользо- 
ваться 32-битной 
версией в 64-бит- 
ной системе обычно 
можно, но это не оп- 
тимально. Обратное 
невозможно. 


ме СО с Ипих — чудесное изобретение. С их помощью 

можно опробовать новые дистрибутивы, продемонстри- 

ровать Мпих своим непросвещенным друзьям и починить 
сломавшуюся систему. Есть \ме-дистрибутивы специально для 
восстановления неработающих систем, но их общий недостаток 
в том, что они требуют определенных навыков, ау большинства 
из нас система не выходит из строя так часто, чтобы эти навы- 
ки получить. Когда у вас сдох компьютер, и на экране — только 
мрачное сообщение от загрузчика, хочется побыстрее всё почи- 
нить, а не загружаться с Муе С0, чтобы открыть поисковик и до- 
бывать там корректные настройки @гиб для данной ситуации. 


БеЫап СМОЛ тих 7.0.0 (мпееху) 
1386 


Вийа: 2014-06-16 02:36:12 


Ипих: 3.2.57-3+4е67и2 
Иуе-Бийа: 3.0.5-1 
Иуе-Боот: 3.0.1-1 
Нуе-сопЯд: 3.0.23-1 
НИуе-10015%.0,20-1 


Пу (атаб4) 
уе (ам@64 Га! 1заРе) 
„14 (486) 
; (4686 Га 5аГе) 
{а11 
рй1са|! 11$1а11 
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Восстановление системы Как это сделать 
без командной строки 


По-моему, я знаю о загрузчиках не так уж мало, но даже у меня 
они не ломаются так часто, чтобы я с ходу исправлял бы ошиб- 
ки из командной строки, ни разу не глянув в руководство с целью 
уточнить параметры (ВТЕМ!). 


Подготовка к операции 

Нам нужен Пуе-дистрибутив для решения общих проблем с систе- 
мой без необходимости в специальных знаниях или исследовани- 
ях, и желательно такой, где незачем набирать длинные команды, 
опечатка в которых может усугубить катастрофу. Короче, такой, 
как Везсаих. 

Везсафих загружается в облегченный рабочий стол [ХОЕ как 
обычный М ме С0, но окно, которое открывается при запуске, со- 
всем другое. Это Аезсарр — центр решения всех проблем. Не бу- 
дем их перечислять, но рассмотрим те, что способны возникнуть, 
когда компьютер начинает безобразничать на нижнем уровне, 
и как Везсафих поможет их решить. Име С0, подобные Везса{их, 
не предназначены для борьбы с мелкими бедами пользователей: 
кним обычно обращаются, когда произошло нечто серьезное. 

При восстановлении системы часто приходится загружаться 
с Це С0 — либо потому, что обычная загрузка не работает, либо 
для размонтирования корневой файловой системы. Также, как 
правило, нужны утилиты командной строки, и в Везсаих все это 
есть; но Везсарр во многих случаях значительно упрощает жизнь. 

При нажатии в Аезсарр любой из кнопок действий она сра- 
батывает не сразу. Сначала открывается страница документации 
с объяснением данного действия, а поскольку многие действия 
касаются низкоуровневой природы, эту страницу стоит прочесть. 
Затем жмите кнопку Вип! [Выполнить] в правом нижнем углу для 
выполнения операции. 


№1 Ошибки жесткого диска 

при загрузке 

При возникновении ошибок файловой системы первым делом за- 
пускайте {$сК (это сокращение от “Шезуз{ет спеск [проверка фай- 
ловой системы]”, а не ругательство, которое вы издаете при виде 
ошибок). Это надо делать, пока файловая система размонтиро- 
вана, для чего и нужен уе С0. Нажмите кнопку Ее Зу${ет Спеск 
[Проверка файловой системы]. Аезсарр на время смонтирует раз- 
делы, чтобы определить, какому дистрибутиву они принадлежат. 
Конечно, из-за повреждения диска разделы могут не смонтиро- 
ваться (при загрузке дистрибутива часть небольших повреждений 
иногда исправляется незаметно для пользователя), и вы можете 
увидеть раздел с пометкой ‘Саппо{ поип{ [Невозможно смонтиро- 
вать]’. Определить можно только корневые каталоги дистрибути- 
ва; если у вас отдельный раздел поте, он будет отмечен как ‘№1 
д@ецед [Не обнаружен]’ (или, если он поврежден, ‘Саппо{ тои 


Дополнительная помощь 


Резсотах Учебник 


Хотя Аезсарр может исправить массу про- 
блем за несколько щелчков мыши, иногда 
нужна добавочная помощь. В Яезсарр есть 
несколько полезных для этого утилит. 
Во-первых, \меб-браузер, в котором можно 
искать ответы; вводят туда сообщения 

об ошибках, которые вы получили при по- 
пытках восстановить систему. Всё, что 
делает Аезсарр, записывается в журнал, 

и по нажатию на кнопку ЗпПо\ [09 [Показать 
журнал] откроется список лог-файлов — 
помните, что это Цуе СО, и вы увидите спи- 
сок журналов только для текущего сеанса. 
Лог-файлы можно просмотреть и напрямую, 
они хранятся в каталоге ге$сарр/109$. Поиск 
в лог-файлах информации об операциях, ко- 
торые вы пытаетесь выполнить, может дать 
вам полезную информацию. Если вас это 
не спасает, то может помочь другим — для 
этого есть кнопка Зпаге 109$ [Поделиться 
лог-файлами]. После выбора лог-файла 
Везсарр отправит содержимое лог-файла 

в разфеб/т на серверах ОеБап, и вы получите 


ИВЕ. Скопируйте его в безопасное место, 
и сможете поделиться им с теми, кто за- 
хочет взглянуть на ваши лог-файлы. Для 
ответа в реальном времени попробуйте 
кнопку СПа{. Откроется 1ВС-клиент с ка- 
налом #гезса{их, куда можно скинуть ЦВЕ 
своего рае т и попросить о помощи. 
Разумеется, вы не ограничены этим кана- 
лом: можете поискать более конкретный 
совет в канале своего дистрибутива. Кнопка 
ОПаге [09 оп Тогит [Поделиться журналом 
на форуме] работает аналогично, позволяя 
вам попросить помощи на форумах ХЕ 
или на другом вашем любимом форуме. 
Прежде чем звать на помощь в Интер- 
нете, воспользуйтесь кнопкой Воо1 |п!о 
сир! [Скрипт с информацией о загрузке]. 
Она создает файл в каталоге 109$, который 
содержит информацию о вашей системе 
и которым вы можете поделиться кнопкой 
ОПаге 109. Информация о вашей системе 
может иметь важнейшее значение для того, 
кто будет искать решение вашей проблемы. 


Везса(их 0,3251 Яезкарр 
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> Кнопка Зпаге [00 отправляет лог-файл в раз{е п и дает 
вам ЦВЕ, которым можно поделиться с тем, кто решит вашу 
проблему. 


[Невозможно смонтировать’). Есть и другие причины, по кото- 
рым раздел может не монтироваться; это может быть раздел под- 
качки или расширенный раздел, так что выбирайте разделы вни- 
мательно. В случае сомнений загляните в журнал Воот по $спру 
(0 нем мы расскажем позже), где есть список разделов и их типы. 


№2 Мой пароль не сработал! 

Не считая тех ситуаций, когда загрузка заканчивается недруже- 
любной строкой дгиб>, это один из самых страшных моментов 
при работе с компьютером. Вы убедились, что набрали пароль 
правильно и что Сарз [оск не включен. Возможно, вы забыли 
пароль или при установке новой системы допустили опечатку 
при его вводе. 

Для сброса пароля потребуется загрузиться с Ц\е СВ и немно- 
го поиграть с сйгоо1$ — просто изменить файл не получится — 
или воспользоваться Везсарр. Нажмите кнопку Спапде бпи/Чпих 
разз\мога [Изменить пароль бпи/Мпих] и, прочтя объяснение, на- 
жмите Вип!, выберите дистрибутив (их всегда будет как мини- 
мум два — ваш и Везсаих, который отображается как Оешап 7) 
и пользователя, пароль которого нужно изменить. Введите новый 
пароль, и на этом все. На сей раз постарайтесь его не забыть! Эта 
кнопка подходит только для паролей Мпих. Если у вас двойная за- 
грузка с \Мп4о\м$, вы увидите отдельную кнопку для сброса па- 
роля МИп9о\5. 


№3 Я удалил не те файлы 

И удивительно, и жутко то, какой ущерб может причинить простая 
опечатка. Например, вы хотели набрать 

гп -Е*4Ж 

но вместо этого набрали 

гт -2* 4х 

Или хотели отформатировать /Чеу/з4с, но набрали $96. Утилиты 
для восстановления файлов, такие как ехшпае/е{е, конечно, су- 
ществуют, но особо злостной опечаткой их легко одолеть; к то- 
му же они не помогут, если разделы исчезли. Первое, что нужно 


сделать в такой ситуации — прекратить запись данных на диск, 
аесли был поврежден раздел с корневой файловой системой, вы- 
ключить компьютер командой: 
$140 зп ао\п -п 

Эта команда убивает процессы, не используя штатную систе- 
му МИ, что уменьшает количество записей на диск. Теперь загру- 
жайте Везса{их. Если диск был разбит на разделы, можно най- 
ти границы старых разделов командой {е${41$К и восстановить 
их. При переразбиении диска всего лишь производится запись 
в таблицу разделов; сами данные на дисках остаются нетрону- 
тыми, пока вы не отформатируете новые разделы. Поэтому если 
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»Если нужно восстановить файловую систему, выберите ее, а Везсарр доделает 
остальное. Сообщение ”Саппо{ тоип” может означать, что раздел поврежден, 


но здесь оно означает раздел подкачки и расширенные разделы. 


Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ммм. Ппихюгтаги/зибзсие/1 


Учебник РезсаГах 


> Забыли пароль? 
С Аезсарр можно 
сбросить пароль 
любого пользо- 
вателя Ипих или 
Мп 00м$, в ТОМ 
числе гоо\, всего 
несколькими щелч- 
ками мыши. 


вы найдете границы старых разделов и вновь запишете их в таб- 
лицу разделов, то все должно вернуться в изначальное состоя- 
ние. Что и делает {ез191$К. Подтвердив создание лог-файла, ко- 
торый может пригодиться нам позже, выберите сканируемый 
диск. В качестве типа раздела должны быть старомодные табли- 
цы разделов МВВ или ЕЁ! СРТ для более нового варианта СРТ; 
остальные варианты довольно специфичны. На съемных дисках 
иногда используется тип Мопе, но обычно раздел с таблицей раз- 
делов МВВ всего один. Выберите Апа!узе [Анализировать] для 
анализа таблицы разделов диска и затем Оеерег 5сап [Глубокое 
сканирование] для поиска утерянных разделов. Если вы нашли 
то, что искали, кнопка \\/тЦе [Записать] должна вернуть утрачен- 
ные настройки. Хотя об этом не во всех меню говорится, кнопка 
О обычно возвращает вас в предыдущее меню. Те5{5К — очень 
низкоуровневая утилита, и ее результат может быть необра- 
тимым, поэтому предварительно всегда делайте копию диска 
командой 99. 

Если вы удалили файлы, а не разделы, то вам нужна утилита 
РпооВес. РпооВес сканирует диск на наличие следов файлов 
и пытается их воссоздать — для сохранения воссозданных фай- 
лов вам понадобится еще один диск. РрооВес умеет находить 
только содержимое файлов: метаданные, такие как владелец, 
права доступа и даже имя файла, ей недоступны. 

После восстановления у вас будет множество файлов с циф- 
ровыми названиями, хотя РрооВес и выдаст им подходящие рас- 
ширения на основании содержимого файлов. Если это цифровые 
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фотографии (Рпо0Вес изначально восстанавливала файлы 
на стертых картах памяти) или музыка, то все тэги ЕХИЕ и 103 
должны сохраниться, что позволит сравнительно легко иден- 
тифицировать файлы. В противном случае придется потратить 
время и покопаться в файлах; но это лучше, чем полностью по- 
терять данные. 


№4 У меня проблемы с МИпЧом/$ 


Признайтесь, некоторые из вас пользуются М/И по\$ или имеют 
«друга», который ею пользуется. В Везсарр есть разнообразные 
возможности восстановления систем \М/Ипдо\з, от сброса паро- 
лей до превращения пользователей в администраторов и других 
задач по управлению пользователями. В нем такж можно восста- 
новить МВВ \\Ипдо\$. Опция восстановления @гиб подойдет толь- 
ко тем, у кого установлен хотя бы один дистрибутив Мпих. Если 
вы хотите удалить с диска все разделы ЦМпих, понадобится уда- 
лить @гир из загрузочного сектора диска и переустановить за- 
грузчик \//т9о\$. В Аезсарр это делается кнопкой Вез{оге \/п- 
Фо\/з МВВ [Восстановить МВВ \\!п90\5]. Выберите диск, как 
и в случае с восстановлением ги, и на этом диске будет настро- 
ен загрузчик М/И п о\$. 


№5 Это сложно 


Пока мы говорили о решениях стандартных проблем, с которы- 
ми справляются несколькими щелчками мыши. Если все сложнее, 
то в Везса{их есть масса других программ, которые можно найти 
на дисках восстановления, и ими можно воспользоваться, просто 
открыв в терминале; но неудивительно, что есть и более сложные 
утилиты — в меню Ехрем Тоо|$. К ним относятся: 

» бРацей — для (пере)разбиения жесткого диска. 

» Тек — для поиска разделов и файловых систем на дисках 
с поврежденной таблицей разделов. 

» РПО10оВес — для восстановления удаленных или иным образом 
утраченных файлов с диска (не только фотографий). 

» 0$ Ипм${аНег — для удаления лишних дистрибутивов из муль- 
тизагрузочной системы. 

Стоит отметить, что при нажатии на кнопки Ехрей Тоо|5 сна- 
чала тоже открывается справочная страница, но это общая справ- 
ка по Везса{их, а не по отдельным программам. 

Кроме отдельных программ, есть кнопка Воот Вера [Восста- 
новление загрузки], открывающая окно с параметрами для изме- 
нения процесса загрузки. 


Аварийные диски — это прекрасно, если вы смо- 
жете употребить их вовремя, то есть когда произой- 
дет неприятность. Скопировать 150-образ на У$В- 
диск можно командой 99: 

49 Н=Лхтама/до\мпоа9/гезсаих_сагот_из6_Пу- 

Ьи9_1386_ат4964-486_0.3261.150 о1=/Че\/$9Х 6$=4К 
где $9Х — ваш УЗВ-диск. Так удобнее, но закон 
Мэрфи гласит, что в нужный момент вы этот диск 
не найдете, поэтому есть еще более удобный вари- 
ант. Чтобы вам не пришлось перебирать всю стопку 


сизфот (не меняя то, что там уже есть). 
зибтепи “Везса{их 0.32” { 


1386_ата64-486_0.3261.150 
1оорБаск |оор $150 е 
тепиепгу “Везсашх 0.32 - 64 БИ” { 


сопНа ше! зр!азй 
ига (1оор)/ИмелпИга1.итд 


О\ОТ.ХЕ в поисках диска с Везса{их, загрузим его } 


с вашего жесткого диска. 
Вам понадобится действующий @гиб2, так что 

это вариант не на все случаи жизни; но если @гив 

и загрузочный раздел работают, так будет удобнее 


тепиетту “Везсафих 0.32 - 32 БИ” { 


роо{=И\е сопйд ше! зр!азй 
ига (1оор)/ИиеЛпИга2. итд 


и быстрее. Скопируйте 150-образ в каталог /6001 } 


$е1 150 е=/Везсаих/гезсаих_сагот_из6_пуб“а_ 


Ипих (1оор)/йуелитИти?1 #п91$0=$150е Боо уе 


Ипих (1оор)/ме/итИпи?2 #п9150=$150е 


и добавьте следующий текст в файл /е{с/дгиб.9/40 _ } 


Теперь запустите ирда{е-дгиВ или дгиб- 
тксопН9 — или воспользуйтесь кнопкой Ирдае 
Сгиб Мепиз в Аезсарр для обновления меню. После 
перезагрузки системы у вас появится пункт для за- 
грузки в Везса{их. 
$и40 дгиб-тксопйд -о /роо/дгиб/огиь.с19 
Если при попытке загрузить его появится со0б- 
щение, что файл [50 не найден, добавьте следую- 
щую строку под строкой подменю 
$61 гоо!=(190,1)' 
где 9011 ссылается на первый раздел первого диска 
(по некой таинственной причине @гиб отсчитывает 
диски, начиная с нуля, а разделы — сединицьы). 
Измените нумерацию в соответствии со своей 
системой. 


Пропустили номер? Узнайте на с. 108, как получить его прямо сейчас. 


Это окно содержит несколько операций, особенно если вы по- 
ставили галочку АЧуапсед ор{оп$ [Дополнительные парамет- 
ры]. Оно позволяет сделать копию таблиц разделов и лог-файлов 
на /$В-носитель — мудрый шаг, прежде чем начать что-либо де- 
лать. Большинство из приведенных здесь параметров позволяют 
изменить работу загрузчика. Для переустановки загрузчика есть 
отдельная кнопка, и можно также изменить его местоположение 
и параметры. Как часто решением вашей проблемы было всего 
лишь «добавить параметр ху7 в Сбгиб»! Для этого можно изменить 
файлы настройки, но в окне Воо{ Вера есть вкладка, где можно 
добавить параметры, не редактируя важнейшие системные фай- 
лы с присущим риском сделать все еще хуже. 

На данный момент Везсаих находится в бета-версии и содер- 
жит кое-какие ошибки. Не работают одна-две опции, но ничего 
опасного мы не нашли. Опции скорее вообще не работают, а не де- 
лают что-то не так. Мы надеемся, что эти ошибки исправят в буду- 
щем, но Везсаих все равно стоит иметь под рукой, так как он из- 
бавит вас от головной боли во многих ситуациях. №89 


Излечиваем @гаь 


© Мепы | 


доздого СРВ ицо ме МОЙ 


8] ] 2 зн #9 | 22 тон 9 | мер 


Везтоге СКОВ пцо 11е МВК - Ке$сарр - 
Поситешайоп 


© вск пм! 


Свооге усиг1апоцаоо. 


* ЕбаНвЬ 
Весого СРУВ имо Че МВА - Веесарр - Ролипещаноп 
+ бер1 
Рмесарр эчассва Их рай юпа Ца Вау оп Шлош Шо (оПюмиито (М: Дсетию Базе оп поста Цой 
(оца м /ргосурагоикотя Мю. 


* р 2 


К эцов рагу цоп вауо Бооп (омла Воосарр ргозопко ус рагу цоп лот Мало оп лот Чо (оПомИИа 00: 
Иосотесис. АК тю сато ито уоч аго рготрко@: 


ИЛис рагыБоп? 


Том агу вирровеЯ © споове уочг тат СМУЛапих Чинар юп (ргобаБу уоч оту у 99Ф оп9} ап реоее 
Ш ОК ЪМюп 


Икь рат 
Уеюси почижя — Оеосбомел 


99 Восстановление Сгив 


Выберите Вез{оге @гиб [Восстановить @гиб] в главном окне Аезсарр, прочтите текст 
справки и убедитесь, что вы понимаете, что происходит. Аезсарр сделает большую 
часть работы, но вам все равно нужно знать, на какой диск и с каким дистрибути- 


вом должен использоваться @гиб. Когда будете готовы, нажмите Вип'. 


№! 
Во доге СРМ имо е МОЯ 
ты ] пы 9 | точ 09 | 82 


= 
| 


Заьет | Нид ой 


| Споосо уомг апома4 Г И” 


Рос\ого СВМВ но 
| + мера 


Рутсарр за побои ов 


ом Иргосу 
* 34р2 


ро Сопомита Ию 


Уом аго вмрров 
ве ОК БиНоп, 


Ув раза 


№ пе} ап речее 


уеес попивая — ОФосломея 


—сымк 0.2251 


Выбор диска для бгиб 


Теперь выберите диск, на который хотите установить @гиб; обычно это $Ча, то есть 
тот же диск, где расположен основной дистрибутив, хотя и не обязательно. Если 
вы загрузились с флэшки, она может распознаться как $0а, а ваш основной жест- 


кий диск — как $9. 


^ Мапи | © ВАСК ] 


Вос Верай 1оо1 № а сотр/юе ргодгат Гог Бо гозсие ригрозех. 


$} спа | 2} эваге Ю9 | {) 5пом 109 ] {: нер ] 


Резсатах Учебник 


с Мм | 


Нер Ве$сарр - Воситешща ов 


Во! Вора! 


Споозе усиг 1апочаде 


я 


® ЕПаИЗА 


Нар Кезсарр - Росии 


«(| $иррой (+) | 
ц Разчиоия (+) | 


Веран Це Боо{ оГ фе сотрийег 
АФ/опсе4 ортопе 


Мат орноп$ ОВИВ юсаНой ” СЗАОВ орНопя 'Оег орноп% 


С овов цедасу 

|] Реъеу ежеа зрасе аЙмг МВА (5овлех Це [РыхМАИ] итог) 

Г] опсотитеги САУВ_СЕХМОСЕ (вомов Ко [по-па! / ол-оЁгапае] еггог) 
О ^^ 46 зирром (со№оз {Ко Гош - о ФК] итог) 

Е Ад а Кете! орчоп: [пофига 


С ригое Кетев Вел гепелой оо Кегте! 


ЕЧА ОВО сопйаигаЦот № 


@ ом | О АРУ 


Сроозе усиг 1апдцаде 


> Изменяйте параметры @гиб, делайте резервные копии @тиб и восстанавливайте их 
из меню Ехрей {0015. 


© Меы ] 


Возйого СРАЛВ ицо Це МВ 


‘Оазепрекму 
мыуа-гыь- 4 Обр ояктк _64 


Слюосо усмг1апомаф — 
ож Олл Иман, 7, 
* ЕройЕВ 
Вевоге САУВ них 
+ Бер 1 


Рмесарр час оболиаЦот 


(оцпА 1 ИргосиЕ 
З4ер 2 


И зип рагицо 
поссйогисе. Ах 


ю Сопомииа Ию: 


ИТысл рагёБоп 


Том аге выррое! 
{пе ОК Ъимоп 


Ук рапажт? 


о оп®) ап ргеве 


ув полива — сестер 


екыкоза .Гуанитинх | 


Выбор дистрибутива 


Везсарр просканирует разделы диска на установленные дистрибутивы, попытав- 
шись распознать их по имени, где возможно. Выберите один дистрибутив, кото- 
рый будет «основным». Это должен быть дистрибутив, который вы вряд ли захотите 


удалить, поскольку для этого придется повторить весь данный процесс. 


© Маш ] 


Лоздоге СРВ Ио Це МОК 


Поситепй 


бт мая лайв ОК! 


Споооо уоцгалоии 


Ростого САМВ иио | 
* Бер 1 


Рмесарр уча: 1 ибопиаНой 
бои п Урок 


‚ Зр2 


К эцеп рагацю 
погспогио, АК ц 


о (опомииа 


ИРиел рагивоп 


Уом аго вирров 
9 ОК Буцоп 


Ик рапао7 


» опю) ап4 ргчее 


уеюст помлюа — оесболы 


овен зая „„[вяяти 


2) Автоматическое исправление 


Нажмите ОК, и Везсарр выполнит необходимые действия, смонтировав и размонти- 
ровав необходимые файловые системы и запустив дгиб-тм${а! с нужными аргумен- 
тами --600{-Фтес{оту, --гоо{-9тес{огу и демсе. Теперь можете загрузиться! Вот так 


все просто. 


Терминал Используем команду остееп для 
зоптуска сразу нескольких сеансов терминала 


остееп: Множим 
терминалы 


Нейл Ботвик использует программу со скромным названием осгееп, чтобы 
выжать больше из терминала и оболочки — не перескакивая со стула на стул! 


Наш 
эксперт 


У Нейла Ботвика 
по компьютеру 

в каждой комнате, 
но по соображени- 
ям безопасности 
он нипочем не рас- 
скажет, где нахо- 
дится централь- 
ный сервер. 


»Если вы запу- 
тались, нажмите 
С1И+А ?, чтобы про- 
смотреть список 
команд $сгеел. 


сгееп — это мультиплексор терминала, и этим всё сказа- 

но, если вы уже знаете, что это такое. Но лучше описать его 

так: 5сгееп — одна из самых полезных программ для поль- 
зователей терминала, особенно для тех, кто работает с удалённы- 
ми оболочками вроде $$Н. С его помощью можно запускать один 
или несколько отдельных сеансов внутри одного терминала или 
виртуальной консоли. В некоторых графических терминалах есть 
вкладки, что позволяет запускать несколько терминалов в одном 
окне, но 5сгееп умеет гораздо больше. 

Давайте это проверим. Вероятно, 5сгееп у вас уже установлен; 
в противном случае вы найдете его в менеджере пакетов вашего 
дистрибутива — это стандартная программа @МЦ. Откройте тер- 
минал и наберите 
$сгееп 
Окно терминала очистится, но в остальном как будто ничего 

не произойдет. А на самом деле, вы работаете в новой оболочке 
внутри экрана. Введите команду, которая выполняет вывод, ска- 
жем 1$, а затем нажмите С +А С. Вывод исчезнет, а в нижней час- 
ти терминала появится строка состояния. Вы только что открыли 
в осгееп второе окно. Теперь нажмите С11+А М, и увидите вывод 
из вашей предыдущей команды. Поясним, что здесь происходит. 
СИ+А — это символ команд 5сгееп: его использование сообща- 
ет программе, что нажатие следующей клавиши будет командой 
для выполнения. Так, С создает новое окно экрана, № переходит 
в следующее открытое окно (а Р — в предыдущее). Если открыто 
несколько окон, все они будут отображаться в строке состояния 
в нижней части терминала, каждое со своим номером и именем 
процесса, запущенного в нём — чтобы перейти к конкретному ок- 
ну, нажмите СТАЕ +А и его номер. Полный список команд $сгееп 
можно посмотреть, нажав С +А ?. 


5$сгееп Кеу 61191195, раде 1 оф 2. 


Соттапд Кеу: ^В  |1{ега1 ^В: В 
110 1 
а К 
1а51т$9 ^М т 
11сепзе , 
ТосКзсгееп ^Х х 
109 Н 
1091" 


отпег ^В 
ром_4ефасй О 

рге\у ^Рр г” 
геаЧБи+ < 
ге41зр1ау ^Ё 1 
гето\уе Хх 

гезет 2 

мефа В 5сгееп “6 6 мг еБи+ 
мо хог М зе\есх хо{+ 
пех+ ^@ ^М 5р п $11епсе = хоп 
питег М ра 

опту 0 зизрепа 


{1те 
+$1Це 
уБе\1 
уег510п 
м1 
\1190м5 
мгар 


[Ргез$ брасе Фог пех{ раде; Вефигп Фо епд. ] 


Туда и обратно 

Пока что мы не увидели ничего такого, чего нельзя было бы сде- 
лать в Х-терминале со вкладками, поэтому запустите программу, 
которой на выполнение понадобится некоторое время (например, 
</еер, но какая-нибудь программа компиляции или перекодиров- 
ки видео будет нагляднее), нажмите С1+А 0... и её нет. Теперь за- 
кройте терминал, откройте другой, или даже нажмите С +А+Е1 
для входа в виртуальную консоль, и выполните 

зсгееп -г 

Вот и ваша программа — по-прежнему работает. Это полезно: 
можно запустить длительный процесс, не держа при этом терми- 
нал открытым. Вы даже можете уйти из рабочего стола, а затем 
вновь подключиться через виртуальную консоль (или наоборот); 
но по-настоящему смысл этого проявляется в сочетании с 5$Н. 
Вы можете войти в удаленный компьютер, запустить процесс 
и снова выйти. Он будет продолжать работать, даже если потом 
вы войдёте с другого компьютера. 

Учтите, что возобновление сеанса с помощью $сгееп -г невоз- 
можно, если у вас одновременно запущены несколько сеансов 
осгееп (а не окон в одном сеансе), поскольку программа не пони- 
мает, который именно возобновлять. Можно просмотреть сеан- 
сы С ПОМОЩЬЮ 

зсгееп -15 
и возобновить нужный, указав $сгееп -г его номер, например, так: 
зсгееп -г 985 

Если надо следить за двумя процессами одновременно, то по- 
стоянно набирать С +А М для переключения между окнами бы- 
вает утомительно, но 5сгеел умеет показывать и несколько окон 
в одном терминале. Нажмите С1+5$1\+5$ (именно заглавную 
5 — команды $сгееп чувствительны к регистру), и вы увидите, что 
окно вашего терминала разделено по горизонтали на две части. 
Новая область будет пуста, поскольку окна за ней ещё не закре- 
плено, так что нажмите С +А, затем М, С или номер окна, чтобы 
его отобразить. Теперь у вас есть две области; каждая отобра- 
жается отдельно. Вы можете делить дальше, или использовать 
С +А Ти разбить область по вертикали — это поможет лучше ор- 
ганизовать доступное пространство. В качестве примера, в одной 
области можно просматривать файл журнала с помощью {ай -+, 
ав другой выполнять команду, хотя есть и множество других при- 
менений, особенно если вы работаете сразу с несколькими ком- 
пьютерами через 5$Н. 

В любой области используются обычные клавиши, и есть ещё 
несколько комбинаций для управления областями. С1+А Та пе- 
реключает на следующую область, а СИ+А $ИЩ+Таб — в об- 
ратном направлении. С11+А $НИ+Х удаляет текущую область, 
а С {+ А ЗПИ+0 — все прочие. Поскольку области являются ча- 
стью одного и того же сеанса 5сгееп, при удалении одной из них 
перестаёт отображаться только её содержимое; а окно $сгееп 


Базовые навыки Учебник 


$440; пе\; : ТТУ=р$/19 ; РМО=/поте/пе\: 


Попробуите Нпих 


Ос{ 12 22:39:14 Пасфаг зи4о: рат ип4х ($и40:5е5$10п): 5е5$4оп орепед 
ОС 12 22;39;22 Пасфаг з$и4о; рам_ип1х($4и40;5$е5$10п); $е$$10п с1озед 
Ос 12 22:39:49 пасфаг зи4о: пе12 : ТТ\У=р{$/10 ; РМО=/Поте/пе\2 
-{ /магЛод/тез5адез 
12 22:39:49 пасфаг з$и40; раш_ип1х($и40:5е5$10п); 5е5510п орепед 
12 22:40:01 Пасфаг сгоп[29760]: (гоо%) СМО (%е$% -х /изг/зЬ1п/г 
12 22:40:38 Пасфаг 5и4о: пе12 : ТТ\У=р5/9 ; Р№О=/Лоте/пе\12 ; 
-У 5142Те 


5сгееп — не единственный доступный вам 
мультиплексор терминала, хотя и наи- 
более широко используемый и рекомен- 
дуемый. Одним из вариантов является 
1тих (на рис. внизу), примерно с теми же 
функциями, но работающий немного 
по-другому (тих использует модель 


клиент-сервер). По-моему, у него также 
лучше настройки по умолчанию, хотя 

в обеих программах их настолько легко 
изменить, что особой роли это не играет. 
Можете, конечно, установить и $сгеел, 

и тих, и переключаться между ними, пока 
вы не решите, какой вам больше по нутру. 


12 22:40:38 пасфаг $и4о: рат_ип1х($и40:$е5$10п):; 5е5$10п орепед 
12 22:40:38 пасфаг зи4о; рат_ип1х($и40:3е$$10п): 3е5310п с1озед 


оаргобе; РАТАЬ; Моде $142Те поф Тоипа. 
[пе\;@Вастаг - 1]% № 


> Возможность разделить экран позволяет просматривать журнал 
во время выполнения команды или следить за выводом любого 
числа одновременных процессов. 


остаётся на месте, и его можно просмотреть в другой области. 
Как завершить сеанс 5сгееп? Это происходит при закрытии по- 
следнего окна, а выходите вы так же, как и из любого сеанса обо- 
лочки, нажав С +0. 


Настройка экрана 

При запуске $сгееп пытается прочитать два файла настройки: 
-/е1с/.зсгеепгс содержит глобальные настройки, -/.зстеепгс, если 
он есть, содержит параметры для вашего пользователя, которые 
имеют приоритет над глобальными параметрами. Настройки по- 
ясняются на тап-странице, но те, что стоят по умолчанию, как 
правило, устраивают. Менее опытные пользователи 5сгееп часто 
попадаются на том, что С1И+А используется не только в нём, 
но также и в терминале, как команда «перейти в начало строки». 
Во втором случае, С1!+А нужно нажать дважды, или же вы мо- 
жете изменить командную клавишу на нечто неконфликтное. 
Я предпочитаю С1 +В (так же, как по умолчанию в #тих) и меняю 
это с помощью такой строки: 

езсаре ^6В 

Еще одно изменение, которое я обычно вношу — перманент- 
ное включение заголовка в нижней части терминала. По умолча- 
нию он проявляется только тогда, когда у вас открыто более од- 
ного окна, потому сеанс с одним окном становится неотличим 
от обыкновенного терминала. Отображаемые в подписи данные 
также могут быть настроены — вот мои настройки по умолчанию: 

сарНоп а!\мау$ “%{= Км} %-м%{= ВМ} % п %1%{-}% + %-=@%Н - 
%0 %9 %М - %с” 

Здесь “сарЧоп а\ау$” обозначает обязательное включение 
заголовка, а опциональная строка после него указывает, какая 
информация будет в нём отображена. Значения строк формата 
вы можете прочитать в разделе “$1ипд езсаре$” в тап- или пТо- 
страницах $сгееп. 


Присоединить и отсоединить 
Вы можете вернуться к отсоединённому сеансу, используя зсгееп 
-г, и, возможно, с помощью 10, но также и присоединиться к сеан- 
су, который уже используется. Параметр -9 велит 5сгееп отсоеди- 
нить сеанс. 

Если присоединённых сеансов нет, использовать -г не удастся, 
как и если есть более чем один. 
зсгееп -В -9 
подходит в первом случае, присоединяясь к открытом сеансу или 
создавая новый. При использовании -ВВ вместо -В 5сгееп спра- 
вится с несколькими сеансами, молчаливо подключившись к пер- 
ВОМУ ИЗ НИХ. 


Подпишитесь на печатную и электронную версии на млм Ппихогтаги/зизспре/! 


Больше, чем оболочка 


До сих пор мы запускали 5сгееп только чтобы попасть в сеанс 
оболочки. По умолчанию он запускает ту, что вы предпочитаете 
(как правило, ВазВ, разве что вы, как подлинный ценитель, пере- 
шли на 251), и предоставляет вам командную строку, из которой 
можно запускать программы. 

Тем не менее, вы можете сделать так, чтобы 5сгееп при старте 
запускал программу: 

зсгееп --зсгееп-орНоп$ соттапа ---соттапд-орНоп$ 

Запустится сеанс 5сгееп, где выполняется ваша команда, 
а затем вы можете отсоединить её, когда захотите. По завер- 
шении выполнения команды сеанс 5сгееп также будет завер- 
шён. Вы можете изменить это с помощью команды хотШе в /е{с/. 
зсгеепгс или -/.$сгеепгс. Если раскомментировать эту строку, ок- 
на будут оставаться открытыми до нажатия определённой кла- 
виши (по умолчанию ^{). Если вы укажете две клавиши, пер- 
вая будет осуществлять выход из окна, а вторая — повторный 
запуск команды. Вы также можете вставить после клавиш 
опееггог; в этом случае окно экрана остается открытым, только 
если команда завершилась с ошибкой — полезная настройка 
по умолчанию. 

Желая использовать экран для запуска команды из сценария 
запуска, наберите 
зсгееп -9 -т соттапа 
чтобы создать сеанс 5сгееп, выполните команду и отсоединитесь 
от неё, чтобы процесс выполнялся в фоновом режиме. 

Хотя поначалу 5сгееп может показаться сложным, мало кто 
из пользователей терминала потом в силах от него отказаться, 
так что пробуйте! 


БгеаК-рапе 
5р\11 -м1 пом 
11$4-Би{ Тег 


$114 -м1пдом -П 


м1 сИ-с11ептт -р 
5мсП-с11еп* -п 


'- --^ -2Рхм% 


детете-Би! Тег 
соттапа-рготрф "тоуе-м1пдом -+ '%%'" 
5е1есф-м1пдом -{ : 
зе1ес{ -м1пдом 
5е\1ес{ -м1п9ом 
5е1ес{ -м1п4дом 
5е1ест-м1пдом 
5е1ес{-м1пдом 
5е1ес{-м1п4ом 
$е1ес+ -м1пдом 
5е\1ест-\1п490м 
5е\1ес{-м1пдом 
соттапа- 


хочольшьно 


9 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


>» Это #пих. Делает почти то же, что и $сгееп, но немного иначе. 


соттапа-ргомрф -Т #5 "гепаме-5е$$1о0п '%%'" 


соп#1гт-Бефоге -р "КАТ -м1п49ом #7? (у/п)" КДЛ-м1п9до 
соттапа-рготрт -р 1п4ех "зе\ест-м1пдом -т ':%%'" 


соттапа-рготрт -Т #М "гепате-м1паом '%%'" 


Роскег Использование Роске!е$ и настройка 
поддержки непрерывной интеграции 


РоскКет. ДлепкК1т1$ 
и Поске’гШе$ 


Джолион Браун рассматривает некоторые задачи, относящиеся к внедрению 
Ооскег в среду разработки, включая непрерывную интеграцию с уепКп$. 


Нап 
эксперт 


Джолион Браун 

К ужасу жены, 
Джолион ушел 

со своей стабиль- 
ной и уважаемой 
работы и начал 
карьеру фрилан- 
сера со специали- 
зацией на еу0р$ 
и Ореп$аск. 


Полное руковод- 
ство по командам 
Боске е и лучшее 
практическое руко- 
водство находятся 
на В р://40с$.Ч0ск- 
ег.сот/ге!егепсе/ 
ридег. 


^] У 


а уроке прошлого месяца [.ХЕ190, стр. 78] мы пред- 

ставили Ооскег, реализацию программных контейне- 

ров в Мпих, и рассмотрели главные функции и команды. 
На основе этой работы мы рассмотрим некоторые шаги по вне- 
дрению Ооскег в среду разработки, разобравшись с возмож- 
ностями распределенного доступа к контейнерам Боскег среди 
членов команды и применением Ооскег в рабочем процес- 
се непрерывной интеграции [соппиои$ и{едга{ оп] 
(С!) с использованием хорошо известного инструмен- 
та ЧепК!п$, а затем бегло глянем на некоторые задачи, с кото- 
рыми обязан знакомиться системный администратор перед за- 
пуском любого сервиса: например, как делать резервные копии 
или записи лог-файлов, ит.п. Установку Ооскег мы заново описы- 
вать не будем; если вы не уверены в своих знаниях, просмотрите 
ХЕ190 или простые инструкции на млим.доскег.сот. 

Обычно в компаниях, занимающихся ИТ-услугами, имеется 
несколько сред, где запускают одно и то же приложение на раз- 
ных стадиях его разработки. Среда 'Ое\у’ может быть, например, 
личным ноутбуком разработчика. Рго4 означает ‘Ргодисйоп’ [Про- 
изводство] или ‘Шуе’. Другие возможные среды — ЦАТ (изег ас- 
сер{апсе {е$ {пд — приемочное тестирование пользователя), ОВ 
(О1зазТег гесоуегу [аварийное восстановление]) или Рге-Ргод (при- 
ближенная к условиям производства; применяется для исправле- 
ния проблем эксплуатации). Разные версии приложения прохо- 
дят по этим средам (надо надеяться, что линейно, но бывает, что 
и нет), пока не выйдут в производство. В старых, традиционных 
инфраструктурах каждая из этих сред могла состоять из одно- 
го или нескольких физических компьютеров, на которых запуска- 
ется Мпих с локального диска. Поддержка и эксплуатация таких 
серверов способна стать сущей головной болью для системно- 
го администратора. В идеале эти среды должны быть идентичны, 
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> Вай$, в Ооскег. Может, в это и не верится, но начальная страница 
Тиицег когда-то выглядела именно так. 


чтобы размещенные в них приложения работали одинаково, и для 
обеспечения этого надо преодолевать разные препоны. Несмотря 
на все средства, имеющиеся в распоряжении сисадминов, до сих 
пор можно услышать знаменитое: «а на моем компьютере всё ра- 
ботало», БосКег напрямую предназначен для решения этой про- 
блемы, позволяя быстро собрать приложения из компонентов 
и заставляя один и тот же контейнер работать в любой нужной 
нам среде. 


Польза Эоскеге$ 


На первом уроке мы для раскрутки контейнеров Ооскег активно 
использовали командную строку, но на практике большая часть 
разработки с Ооскег будет обходиться файлами Боскег1ез. У этих 
простых текстовых файлов есть то преимущество, что они легко 
поддаются контролю версий (их можно хранить в СК или влюбом 
другом инструменте управления исходником), и хотя обычно они 
проще среднего скрипта оболочки, в плане создания систем они 
очень мощны. Вот пример одного, который выводит полный на- 
бор программ Вибу оп Вай$;: 

ЕВОМ рпиз!оп/раззепдег-гибу21:0.9.12 

ЕМ\ НОМЕ /го0т 

СМО [“/5п/ту_шпИ”] 

ВУМ дет п$Та| гаЙ$ 

ВОМ са $НОМЕ; гаИ$ пем 1х 

ВИМ ар!-деЕ т$а! ой -у 

ВОМ ар+-де{ сеап && гт -г{ Л/а/ИБ/ар/$1$/* /Атр/® /маг/три/* 
Чтобы протестировать этот Воскеге, создайте его в новой (пус- 
той) директории. В этой директории просто скомандуйте 

$40 доскег Бий@ -{ га${е$1 . 

У вас скачается базовый образ из центра Боскег — репози- 
тория образов, поддерживаемого ОоскКег пс — и применит свои 
разнообразные способы, чтобы получить указанную версию 
(в нашем случае — 0.9.12). Раззепдег-гибу — это образ Ооскег, 


созданный хорошо известной (по крайней мере, в кругах ВиБу) 
командой разработки Рпиз!оп (Раззепдег — это меб-сервер/ 
сервер приложений, более всего известный за размещение при- 
ложений Вибу оп Вай$, но он умеет и массу другого). Мы добавили 
команды дет мз1а! газ и сд $НОМЕ; гаИ$ пем |х{. Все, кто недавно 
устанавливал Вай$, знает, что это процесс весьма длительный 
и требует нескольких команд. ОоскКег легко с этим справляется 
благодаря нашему повторному использованию образа Раззепдег 
(хотя первоначальное скачивание может отнять немало времени). 

По завершении скачивания и установки мы можем запустить 

наш контейнер Воскег следующим образом: 
$и40 доскКег гип -р 3000:3000 —пате [Х{ -1 -1 гай${е$1 /бп/базй 

Эта команда запустит Боскег, привяжет порт контейнера 3000 
к тому же локальному порту, вызовет контейнер 1Х$, даст нам Чу, 
сделает контейнер интерактивным (т.е. когда вы закончите работу 
с ним, он закроется), определит использование нашего тестово- 
го образа га!$ и, наконец, переведет нас в оболочку раз! в самом 
контейнере. 

Отсюда мы можем запустить гай$. В ВоскегШе мы дали гай$ ко- 
манду создать новое приложение в /г00{/1х{. Теперь, войдя через 
сд в эту директорию, мы можем дать команду серверу Вай$: 

са /гоо/Х+ 
газ зегуег 

ВаЙ$ по умолчанию настроен на использование И/ЕВИСК, не- 
большого легковесного сервера гибу НТТР Зегуег, хорошо под- 
ходящего для сред разработки. Он запускается на порте 3000. 
Поскольку для этого порта мы дали команду соединения в нашем 
контейнере с нашим хостом, мы можем соединиться с ним через 
ВИ р://127.0.0.1:3000 с нашего рабочего стола. Появится знакомый 
экран Вай$ по умолчанию (на рис. внизу стр. 74). 


Возможности Ооскег 

Может, оно и не выглядит потрясающим, но сила Ооскег — в его 
возможности взять готовый контейнер и применять его где 
угодно. Пока что в плане настройки Вай$ мы сделали голый ми- 
нимум, но можем кое-что добавить, создавая основу для на- 
ших команд разработки, пригодную для тестирования своего ко- 
да. К созданным таким способом образам есть несколько опций 
предоставления распределенного доступа. БоскКег |пс предлагает 
свой Ниб — 1 рз://пиБ.доскег.сот (образы см. на В р://теде у. 
Виб.доскег.сот), с возможностью свободного использования 
(и платными опциями для нескольких частных репозиториев). Од- 
нако иногда не разрешается выводить код за границы/сеть компа- 
нии. В подобном случае образы можно хранить как обычные фай- 
лы, которые, в свою очередь, скопировать на целевой компьютер 
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и без проблем запускать оттуда. Здесь мы сохранили копию тес- 
тового образа Вай$ в локальной директории: 
$90 доскег заме -0 ./га|з1е${ гай${е$1 
Полученный в результате файл (обычно архив ТАА) можно 
взять и перенести, куда нам заблагорассудится. Желая запустить 
его на другом компьютере, где установлен БоскКег, мы просто ис- 
пользуем команду 1вав: 
$и4о доскег |оа4 -1 га|$1е$1 
Отсюда мы можем в точности повторить вышеприведен- 
ные шаги, чтобы запустить сервер Вай$ на этой новой системе. 
Во время тестов мы перемещали этот образ между рабочим сто- 
лом Цбипии 14.04 и Септо$ 6.5 без малейших проблем. Однако есть 
еще одна опция: запуск реестра БосКег локально в границах цен- 
тра обработки данных или сети компании. Как и следует ожидать, 
у него открытый код, и он скачивается бесплатно — и как отдель- 
ное приложение, и, что проще всего, как образ Ооскег. 
$и4о доскег рий гед!$1гу 
сделает для нас копию. В Вед®\ту [Реестр] масса опций: он мо- 
жет использовать хранение объектов — например, модуль М 
из Ореп${аск — чтобы держать в них образы Ооскег, но по умол- 
чанию использует просто локальное хранилище. Для базового 
теста неплохо указать ему путь к хранилищу. Можно запустить 
его так: 
$и4о доскег гип -р 5000:5000 -у Атр/гед$\гу:/тр/геот$ гу 
гедггу 
Это запустит наш локальный Ведтз{гу и заставит его слушать 
порт 5000. Также тут велено Ооскег’у использовать локальную ди- 
ректорию как присоединенный том, чтобы данные в нем остава- 
лись после выключения контейнера. Теперь мы можем хранить 
в этом контейнере образы — начиная с нашей среды разработки 
гай${е${. Для сохранения образа послужит команда доскег ризП. 
Однако по умолчанию она перемещает в глобальный репозиторий 


> ЧепКп$, инстру- 

мент С1 с тоннами 
опций и плагинов 

(кое-кто даже мо- 
жет счесть, что их 
многовато). 


Если вам неудобно 
использовать и/ 

в контейнере для 
редактирования 
файлов в команд- 
ной строке, мо- 
жете использовать 
другой редактор 
на вашем ПК 

и отредактиро- 
вать их локально 

в -/софе/Чоскегарр. 


» 


Боскег и Боскег, |пс (компания, образовавшаяся 

за проектом) весь прошлый год упоминалась 

в прессе, и это продолжилось в связи с объявлени- 
ем о вложении в объеме $40 миллионов от 5едио!а, 
известной \/С-фирмы, которая поддерживала 
б0041е и множество иных известных имен в техно- 
логической индустрии. Говоря на языке стартапов 
(если, конечно, к боскег [пс этот термин еще прило- 
жим), перед компанией еще много взлетных полос, 
что позволит Ооскег улучшиться по сравнению 
сего текущим состоянием, когда это — формат для 
контейнеров со здоровой экосистемой участников, 


расширяющих его ежедневно (попробуйте, напри- 
мер, поискать Ооскег на бИНиБ). Ооскег все чаще 
внедряется другими платформами и проектами 
(Соге 0$, Араспе Мезо$), и его применяют весьма 
солидные компании (еВау, Зро{Ну, Ваи). Основное 
внимание Ооскег |пс сосредоточено на превра- 
щение программы в более «готовую для произ- 
водства» и, следовательно, более привлекательную 
для широкого применения — в качестве областей 
для улучшения упоминаются взаимодействие, 
создание кластеров, подготовка графиков работ, 
хранение и сетевое окружение. Когда эти красоты 


станут доступными, безусловно, проявится бурное 
неудовольствие по поводу расширения инстру- 
ментов коммерческой поддержки и управления. 
Именно так Ооскег намерена зарабатывать деньги, 
и ее инвесторы надеются увидеть возврат своих 
вложений. Ставка делается на то, что Эоскег станет 
новым стандартом использования приложений 

«в облаке». 

Однако код Ооскег остается открытым, и с006- 
щество продолжит расширять и разрабатывать его 
всеми возможными способами, среди которых по- 
рой попадаются весьма неожиданные. 


Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ммм. Ппихюгтаеги/зибз$сибе/! 


Учебник Боске 


Чоскецез( СопП9 [лепК!п5] - Мода РиеГох 


Фока Оч Вумь 


Т».3 624 3 ралатииьеа 
злые В (№ пом Об виа 69 екесеЯ ил Ре реоес $ те-есаЬ!е Ч) 


Крок орлооитея1 1 | коввалу: 


Вало Видесл Зресвее (али "аму) [ларь 


> Это первая часть 
работы нашего 
]епкп$, показы- 
вающая нам доступ 
к И через Шезпаге. 


ОоскКег. Чтобы использовать локальный, нужно «маркировать» 
образ, указав его имя хостаЛР-адрес и порт. В новом терминале 
(поскольку в нашем исходном окне работает Ооскег Вед! гу) надо 
ввести следующее: 
$440 Чоскег {ад гай${е$1 |1оса!105{:5000/га|${ез{ 
$и40 доскег ризй 10са1$1:5000/гай${е$1 
Это отправит шквал активности в оба окна — поток команд 
НТТР РУТ в одном, где работает Вед!гу, и состояние загрузки об- 
раза в другом. По завершении команды $и@0 доскег таде$ должно 
оказаться, что нам доступен наш новый образ 10са!о${:5000/ 
га!$1е$1. Мы также видим, что Вед!1гу использует свой том, 
отыскивая вновь созданные структуры файлов в Атр/гед!$ ту. 
Конечно, в реальной ситуации Вед! ту находился бы на соот- 
ветствующем сервере, доступном для всей нашей группы. Для 
данной задачи рекомендуется разместить его на \меБ- 
сервере Мох (или Араспе). Ознакомьтесь с до- 
кументацией по расширенным функциям 
на ВИр:/5и.1у/ОоскегВед!гуАдуапсед. 
Теперь мы можем дать членам коман- 
ды доступ к нашим Ооскегез, и нужно ра- 
зобраться с общим требованием к современным 
средам разработки, каковым является С1. Это касается 


Микросервисы 


(помимо многого другого) практики проведения автономных тес- 
тов в нашей базе кода, для гарантии, что когда новый код добавля- 
ется в систему, она не рухнет и не выдаст ошибок. С1 (и ее близкий 
родственник, Сопйпиои$ Оей\егу [непрерывная поставка]) — до- 
вольно обширная тема, глубокий анализ которой вне целей на- 
шего урока. Однако на данный момент давайте предположим, что 
перед нами стоит задача запустить одну из общих систем С1 с от- 
крытым кодом; и мы воспользуемся уепки$. Он довольно широ- 
ко используется, и за ним стоит большое сообщество. В проекте 
до Ооскег это могло бы означать установку нового сервера, уста- 
новку УОК (/епКп$, написанного на уама) и затем скачивание про- 
грамм уепк!п$. Но коли у нас есть ОоскКег, создание базовой систе- 
мы уепкп$ сводится просто к 
зи4о доскег ри! ]епк!п$ 
$и4о доскег гип —пате 1осайепкК!пз$ -р 8080:8080 -\ /маг/ 

|епктз_поте }епкт$ 

После скачивания образа уепКт$ из Воскег НиБ (на что тре- 
буется время), мы запустили сервер уепК$ на порте 8080 и до- 
бавили постоянный том для его данных. Заметьте, что мы не на- 
правили его на локальное хранение (хотя могли с легкостью это 
сделать, используя синтаксис из предыдущего примера), но мо- 
жем скопировать данные из системы уепкКип$ (или любого другого 
контейнера БоскКег для этой цели) командой доскКег ср. 


Хронический Ооскег 


В некоторых средах /епКт$ может проводить целые пакеты тестов 
при создании приложения. В конце этого процесса генерируют- 
ся пакеты или исполняемые файлы; иногда применяются вирту- 
альные машины, и этот код тестируется на них. Чудесно было бы 
раскрутить контейнер для этой цели, раз уж ВоскКег потребляет так 
мало ресурсов! И вот бы затем использовать /епКи$ для импорта 
успешной сборки в наш локальный Ооскег Ведтту... А почему бы 
и нет? Отключите на минутку контейнер уепКп$ (просто нажми- 
те С! +С в его окне). Мы к нему еще вернемся. Прежде чем ид- 
ти дальше, нужно разрешить Ооскег слушать удаленные команды 
наравне с сокетами, которые он слушает по умолчанию. В реаль- 
ном сценарии понадобилось бы дополнительно позаботиться 
о безопасности, однако для урока сойдет и так. Через $идо отре- 
дактируйте файл /е!1с/деаи/доскег, добавив следующую строку: 
ООСКЕВ_ОРТ$=“-Н 0.0.0.0:4243 -Н игих://маигип/аоскег.зоск” 

Давайте имитируем нашу первую проверку кода Вибу оп Вай$, 

написанного нашей командой с помощью нашего контейнера 


может вызвать необходимость переделки всего 


приведут к оптимальным результатам для данного 


Термин «микросервисы» — это название программ- 
ной архитектуры, не так давно обретшей большую 
популярность. Идея ее в замене монолитных при- 
ложений, которые обычно являются средним уров- 
нем приложений предприятия «п-Нег»; элементы, 
которые сидят между интерфейсом клиента (часто 
им является браузер) и базой данных движка с от- 
дельными элементами, выполняющими отдельные 
более мелкие задачи. 

В чем-то это повторяет идею Утх — множество 
мелких приложений, которые очень хорошо делают 
нечто одно. В монолитный приложениях, говорят 
сторонники микросервисов, внесение изменений 
становится со временем все труднее, поскольку 
даже небольшое изменение одного элемента 


приложения. Масштабирование также может стать 
дорогостоящим для крупных приложений и в какой- 
то мере избыточным, особенно в тех случаях, когда 
только один элемент требует масштабирования, 

но задействуется вся структура. 

Подход микросервисов предполагает, что отдель- 
ные элементы являются отдельными сервисами, что 
позволяет использовать их независимо друг от дру- 
га и масштабировать по мере нужды. Эти сервисы 
общаются через границы между собой с помощью 
хорошо известных опубликованных интерфейсов. 

Кроме того, разработка микросервисов может 
вестись небольшими группами, с теми инстру- 
ментами и на тех языках, которые, по их мнению, 


конкретного случая. Они, безусловно, более отказо- 
устойчивы, и их намного проще заменять, избегая 
проблем «преемственности». 

Противники этой концепции отвергают микро- 
сервисы, как «хипстерские $ОА» (зег//се опещед 
агспНесиге — ориентированная на сервис архитек- 
тура), и указывают на уровень сложности, который 
они вносят в инфраструктуру. 

Если отвлечься от споров об архитектуре, ста- 
новится понятно, что боскег использовал видение 
сторонников микросервисов и ожидает быстрого 
внедрения подобного типа проектов, что выглядит 
разумным, поскольку для работы с такими спец- 
приложениями Эоскег — естественный выбор. 


Пропустили номер? Узнайте на с. 108, как получить его прямо сейчас. 


Ва!$, который здесь является базовой структурой Вай$, создан- 
ной нами в первом Ооскеге. 

Сначала создадим локальную директорию для хранения ко- 
да — пусть мы в нашей директории поте, и с этим справится про- 
стая команда мК@И соде. Затем заново употребим наш образ гай$- 
{е5{, который мы уже использовали ранее: 

$100 доскКег гип -р 3000:3000 --пате гаЙзаеу -м -/соде:/ 
с04е - -| га5{е${ /б!п/базп 

Это вернет нас в командную строку в новом контейнере, с ко- 
торым наша директория «кода» разделена как /соде. Давайте 
скопируем наше исходное приложение Вай$ и запустим провер- 
ку источника изначального кода. В команды особо не вникайте — 
это же учебник не по Вай$! 


Проверка нашего приложения 


Перед использованием уепКт$ мы должны выполнить еще од- 
ну задачу — а именно, создать репозиторий @М, для совместного 
использования. В реальной жизни это, очевидно, был бы другой 
сервер (или контейнер ОоскКег), или, возможно, интернет-сервис 
типа @ИНиь. Мы должны перейти в Дез\/4оскегарр Чтесфоту, и то- 
гда просто надо дать следующие команды (по необходимости за- 
менив указанные адрес электронной почты и имя): 

с@ /соде 

ср -г/гоо{/доскегарр. 

с4 доскегарр 

ИМИ 

{сис 9Н-даетоп-ехрог{-ок 

ткаи доскег 

Нада. 

9 сопйд ---о91оБа| изег.етай “зузадтт@Ипихогтат.со. ик” 

9 сопйод ---01оБа| изег.пате “З1пеу Зузадтип” 

ди соттй -т “па! спеск п” 

Создастся новый репозиторий @Й на нашем локальном диске, 
содержащий полную структуру нашего нового приложения Вай$. 
В наши планы входит заставить у/епКт$ прочитать наш репозито- 
рий, создать новый образ Боскег из расположенного там Ооскег- 
Не и установить его, проверяя в процессе остальную часть наше- 
го кода. Опять же, в реальной жизни ВоскегШез и код приложений 
располагались бы в разных репозиториях, однако ради экономии 
места на сей раз давайте создадим новый БоскегИе в поддирек- 
тории для ОоскКег в нашем существующем репозитории: 

ЕВОМ гай${е${ 

ЕМ\ НОМЕ /`00% 

ВИМ с9 $НОМЕ; гт -# доскегарр 

ВИМ ди сопе 01://<1р а99ге$$ о{ оиг де$Кор>/досКегарр 

Проверьте свое редактирование с помощью ой а99. и 9 соттй 
-т “а9дед оскеге”. 

Мы можем использовать простой сервер @/, чтобы позволить 
новым контейнерам Ооскег считывать эти файлы. Откройте тер- 
минал, с4 в директорию -/соде/ЧосКегарр и запустите 

$100 9 даетоп ---геизеа@аг ---Базе-рай=/поте/<ваше имя>/ 
со4е ---ехро[{-а! 

Пока что оставьте это окно открытым. 


епк!п$, создай мне контейнер Ооскег 
В отдельном окне снова запустите ]епКпз$, удалив ранее исполь- 
зованный контейнер, если мы хотим использовать для нового 
то же самое имя: 
$и4о доскег гт 1осафепкп$ 
$и00 доскеггип — пате |оса]епкип$ -р 8080:8080 -м /мам/ 
|епкт$_поте -\ -/сойе:/соде ]епк!п$ 

Запустив браузер на нашем локальном рабочем столе, мы мо- 
жем соединиться с В р://127.0.0.1:8080, и перед нами откроется 
наша страница уепКп$. Сначала надо установить плагин для @Й, 
чтобы епктз$ мог читать наш код. Щелкните по ссылке Мападе 


ПРоскет Учебник 


Соимаими 8) ($ООСКЕВ. СОМТАМЕЯ 03 


Соететз зералаев ити ое согешиесь © ое зале 


Сотаятее №5) ($ООСКЕЯ_СОМТАМЕВ_105. 


Сотета зерзлзиед Из* си соселуитееь го 5е сюрреа 


ел] 


уепкпз в левой части экрана, затем по Мападе Р!ид!пз, четвертой 
опции на появившемся экране. Щелкните по вкладке АуаЙаШе, за- 
тем по окну фильтра поиска (вверху справа), введите @И Ршдт. 
Вы увидите много-много доступных для уепки$ плагинов. Выбе- 
рите Си Рид, отметив окошко рядом с его именем, и затем на- 
жмите [пз{а!| мИПоц! гезфаи [Установить без перезагрузки]. После 
завершения надо снова перейти в Р\ид!п$ (на этот раз левая сто- 
рона), выбрать вкладку А\уаНаЫе и найти доскег. Нам нужен боскКег 
Вийа. Повторим процедуру: выделите его и установите без пере- 
загрузки. И — по новой, для другого плагина, ТоКепМасго. 

После этого вернемся к ссылке Мападе /епк!п$ и выберем сис- 
тему настройки на следующем экране. Нам нужно настроить наш 
плагин ОоскКег и убедиться, что мы в состоянии общаться с нашим 
хостом Ооскег (в данном случае это наш настольный ПК). Прокру- 
тите экран вниз и введите в Ооскег ЦВЕ — Вр://<1Р-адрес ваше- 
го настольного ПК>:4243. Здесь мы можем проверить соединение 
с помощью кнопки с соответствующим названием, и должны по- 
лучить радостную весть Соппес{еа 10... [Соединение с...]. Если все 
нормально, нажмите 5ауе [Сохранить]. 

Теперь можно нажать на ссылку Сгеа{е пе\ ]06$ [Создать но- 
вое задание], перед нажатием ОК поименовав наше задание 
доске[ез{ и выбрав опцию Свободный программный проект [#тее- 
ЗУ е зоН\миаге рго]ес{. Для опции 5оигсе Соде Мападетепт [Управ- 
ление исходником] можно благодаря нашему плагину выбрать 
СИ, и ввести УВЕ е:///соде/доскегарр (логин и пароль не нужны). 

Сместившись по экрану вниз, можно добавить шаг сборки, 
выбрав Ехесше Боскег Сотатег [Выполнить контейнер] из вы- 
падающего списка (рис. вверху на стр. 76). Здесь мы выберем 
Стеа{е |таде [Создать образ]. Опции по умолчанию для контек- 
стной папки вполне нормальные, поскольку нам просто нуж- 
но изменить тэг, добавив к нему спереди гаЙ$_. Добавьте вто- 
рой шаг по созданию, на сей раз по созданию контейнера; |таде 
пате — это тэг предыдущего шага. Здесь имя хоста может быть 
любым. Добавьте еще один шаг, на этот раз запуская контей- 
нер Ооскег с 10 $ООСКЕВ_СОМТАИМЕВ_10$ (это переменная сре- 
ды из плагина). Наконец, добавьте шаг, где действием будет оста- 
новка контейнеров. И снова, $ООСКЕВ_СОМТАМЕВ_10$ является 
здесь значением поля. Когда все будет включено, сохраните про- 
цедуру и выберите опцию Виа Мом [Собрать] в левой стороне. 
Чепкт$ выгрузит наш файл ВоскКег, создаст образ, запустит об- 
раз, и, по подтверждении его успешности, закроет его. Посмот- 
рите на статус процедуры — если он красный, это плохо, если 
синий — хорошо! — и на то, какие выполняемые действия ото- 
бражаются в консоли. $и0о доскКег итаде$ покажет, что для ис- 
пользования доступен образ гаЙз_*. Эту простую процеду- 
ру можно принять за основу системы С1, использующей Ооскег, 
и расширить ее, включив большее количество кода и тестирова- 
ние приложений. Наслаждайтесь! 


>» Вторая часть 
нашей работы 

с уепКп$, показы- 
вающая, как мы 
взаимодействуем 
с Ооскег и перемен- 
ными среды. 


Вы можете запус- 
тить задание сбор- 
ки уепкил$ в любой 
момент — про- 
сто сохраните 

и нажмите Виа 
№. Экспери- 
ментируйте с раз- 
НЫМИ ОПЦИЯМИ, 

да следите, какие 
появятся сообще- 
ния об ошибках! 


Фаилов 


Прежде чем бурно опротестовывать саму идею, гляньте, что предлагает 
Шон Конвэй по метаданным файлов и двум приложениям для их исследования. 


эксперт 


Шон Конвэй обес- 
печивает безопас- 
ность данных для 
систем телеком- 
муникации, и ра- 
ботает в облас- 

ти поддержания 
жизненного цик- 
ла компьютерных 
систем. Посколь- 
ку он лично столк- 
нулся с похищени- 
ем персональных 
данных, сохране- 
ние безопасности 
таковых стало для 
него персональ- 
НЫМ МОТИВОМ. 


> Введя в терми- 


нале тап ир ех оо, 
вы увидите поддер- 
живаемые функции 


итипы файлов. 


охраняя файл, вы сохраняете пользовательские данные, 

то есть данные, которые вас интересуют. Обычные при- 

меры подобных пользовательских данных — тексты, 
чертежи, изображения и музыкальные листинги, но вместе с эти- 
ми видами данных хранятся еще и метаданные, являющие собой 
данные о данных. Метаданные — это информация, хранящаяся 
в файле и предоставляющая сведения о свойствах самого файла. 
Например, один из типов метаданных файла — права собствен- 
ности на документ. 

В порядке аналогии, представьте себе книгу, которая со- 
держит пользовательские данные и метаданные. Уведомление 
0б авторских правах, содержание и глоссарий — это некоторая 
часть метаданных (данных о данных) по содержанию (пользо- 
вательских данных) книги. Метаданные файла могут содер- 
жать личную информацию, скрытые сведения, свойства сер- 
висов, координаты местоположения, сведения об изменениях 
документа, другие данные, поддерживаемые приложением, 
и подробности об устройстве (например, фотокамере), создав- 
шем файл. По умолчанию Е!сКги Р’саза \\Меб Афитз$ удаляют ин- 
формацию геолокации из подгруженных фото по соображени- 
ям безопасности, и о включении этой информации вы должны 
указать явно. 

Одним из приложений, рассматривающих метеданные фай- 
лов, является Ех/юо/. Процитируем Фила Харви [РИ Нагуеу], раз- 
работчика: «ЕхИТоо! — независимая от платформ библиотека Реп 
и приложение командной строки для чтения, записи и редакти- 
рования мета-информации самых разнообразных файлов». Уста- 
новка его очень проста: для Еедога 19 скомандуйте 

$и40 уит м${а! рег-!таде-ЕхИТоо! 


зсопмауФ!(едога1 9 - Иъве - са: /ОосштетИ Лиги) моск а оп/соеирийег уаз тебада а 


хо Зьжгн Тытиый Ныр 


Метаданные Используите ЕхШоо| и МАТ 
для изучения и изменения метаданных фаила 


Металанные: 
Исследование 


В разработке 


Наша работа в /лих Еогта! — предоставлять вам, наши заме- 
чательные читатели, руководства по работе с избранными нами 
программами с открытым кодом. В данном случае приложения 
находятся на стадии активной разработки, и есть немалый риск, 
что они не будут работать так, как описано. Прочитав докумен- 
тацию по ЕхМоо! и МАТ, вы увидите там ясное предупреждение 
0б этом. Не то что разработчики обоих инструментов считают 
свои инструменты ненадежными; дело в том, что метаданные — 
область необычная. 


а для Ибити-разновидности Ипих: 
$и4о ар!-де{ тз{а! Ибитаде-ехоо|-рет 

Если вы относитесь к пуристам и считаете, что единственно 
достойный путь — это сборка с нуля, то на официальном сайте 
(ПИр://БНЛУ/ЕхИТоо!О 1.) вы найдете исходный код и инструкции 
по созданию собственной сборки. 

Ехо! — это приложение командной строки (С), и его тап- 
страница (тап ех оо!) предоставляет обширную документацию. 
В ней содержатся таблицы поддерживаемых на текущий момент 
типов файлов и три разные функции: геад, ме и сгеае, которые 
доступны не для всех типов файлов. Однако Харви говорит, что 
поскольку потребности определены, над ними ведется работа, 
и большая часть работы проекта касается метаданных, которые 
камеры добавляют в файлы фотографий. 

Чтобы исследовать метаданные по файлу, наберите 

ехШоо! Ше_1уре.рпо 

Очистит метаданные файла команда 

ехоо! -а!|= Ше_1уре.рпд 

При записи информации приложение сохраняет исходный 
файл, добавляя к имени файла суффикс _одта!. В примере 
выше Ех/ 00! удаляет все метаданные в тэгах, связанных с фай- 
лом. Загляните на официальный сайт, там есть дополнительные 
примеры по настройке процесса удаления. 

Одна из сложностей с метаданными файлов в том, что они 
бывают не документированы. Метаданные не хранятся в опре- 
деленном месте файла, например, в его конце; они могут быть 
разбросаны по всему файлу. Имена метаполей тоже не являются 
постоянными, и различаются в зависимости от поставщика. 


Некоторые из метаданных файлов являются обязательными, 
и их нельзя менять или удалять, поскольку они предоставляют 
необходимую для поддержки файла информацию. Поэтому уда- 
ление всех метаданных сделает файл нечитаемым. 

Большая часть исследований по определению метаданных 
файлов делается средствами обратного инжиниринга. Это очень 
напряженный процесс, требующий немало времени и тестирова- 
ния. Сложность метаданных файлов — одна из причин того, что 
только ограниченное число утилит их поддерживают. 


Очистка метаданных с помощью МАТ 


Еще один инструмент для изучения метаданных — Меадай Апо- 
пут/заноп ТооКй или МАТ. Этот инструмент поддерживается 
как через терминал, так и через графический пользовательский 
интерфейс. 

Жюльен Вуазен [Лийеп \/015т] разработал МАТ во время 5ит- 
тег о! Соде [Лето за кодом] при бое (@$0С) в 2011 г. @$06 — 
это ежегодная программа @оо9е, созданная для продвижения 
разработки программ с открытым кодом во время летних от- 
пусков и каникул. Это хорошо организованный процесс, кото- 
рый позволяет студентам заработать за свои труды деньги. 0От- 
чет об этой работе и более подробную информацию о МАТ можно 
найти на сайте Агх№ Корнельского университета в виде РОЕ (В р:// 
БИ. 1у/МАТН&огу). 

На момент написания этой статьи репозитория Еедога с уста- 
новкой МАТ не существует. Компиляция требует наличия исход- 
ного кода от разработчика и ряда зависимостей с других сайтов. 
Внятных инструкций по полной установке в Еедога нет. 

На .ХРО\МО имеется файл для компиляции МАТ 0.5.2 в сис- 
темах Ипих на базе Редога 19. Начните с установки ВРМ-пакета 
Рупоп — руоп-д!5ш#5-ех!га. Затем установите пакеты распой, 
в следующем порядке: паспой-соге-1.3.3Даг.07, Паспой-зиб Ше- 
0.5.3 4аг.д7, Паспои-те{ада\а-1.3.31аг.д7, Паспой-иги9-1.14аг.07, 
Васпой-рагзег-1.3.41аг.07, Паспог-мх-0.3.4аг.07 и Паспой-гедех- 
1.0.5 4аг.д7. Используйте стабильный релиз МАТ — та{-0.5.24аг.х2 
с сайта поддержки (И р://та{.Боит.ого). Распакуйте 1аг-архив и, 
перейдя в директорию 0.5.2, наберите команду 

рупоп зефир.ру пай 

Она установит @И1 МАТ и предоставит инструмент СИ. 

Установка МАТ 0.4.2 на ПК с Убити Ипих намного проще. 0б- 
ратите внимание: цифры номера версии — не опечатка. Коман- 
да разработки МАТ создает продукт, который нужно портировать 
в выбранные сообщества. МАТ 0.4.2 — это версия, используемая 
для установки сообществом ЦУбип{и: 

$и90 ар{-0е{ та{ 

Для просмотра метаданных файла в терминале наберите 

та! -9 Ше_1уре.рпд 

Для очистки метаданных файла с помощью СИ скомандуйте 

та! -ЕМе_{уре.рпд 

Команда та{ с атрибутом -4 покажет метаполя файла, кото- 
рые разработчики инструмента отметили как вредные. Если вас 
интересуют поддерживаемые типы файлов, эту информацию 
предоставит инструмент, вызываемый с помощью атрибута -1. 

Во время одного из наших тестов инструмент МАТ выдал 
ошибку, и после общения с разработчиком эта ошибка стала счи- 
таться признанной. Дальнейшие тестовые сценарии с инстру- 
ментом МАТ делали некоторые файлы документов нечитаемыми 
для родительского приложения, после того, как МАТ производил 
очистку без ошибок. Если вы хотите заниматься очисткой фай- 
лов документов, внимательно изучите, какие приложения под- 
держиваются. На данной стадии разработки наблюдается некое 
нежелание заниматься модификацией метаданных документа 


Металанные Учебник 


Не все МАТы равны 


Во время написания данного руководства Изучение соответствующей тап-стра- 
обнаружились некоторые противоречия ницы показало, что ряд атрибутов, поддер- 
между вариантами инструмента МАТ для живаемых в версии 0.4.2, не поддержива- 
Редога и Ирити. Версия Редога не очищает ется в версии 0.5.4. Учитывая, что уровень 
файлы /бгеОсе или Мгсгозой Осе 2010, — версии Еедога данного инструмента выше, 
аинструмент Убити справляется с этим. это выглядит шагом назад. 


Мегадата Апопут!ваНоп Тоо!КК Мегадайа Апопупиза оп ТооЦКИ 


Ре Е9К Ргосезз Нер Ре Ед Ргосез$ Нер 


соею аа - 


АЗЧ Сеап Спек Сем 
А99 5соуг Спеск Сеаг 


РИопате 


для этого типа приложений. Если вы все же решились на риск, 
то, пожалуйста, сделайте резервную копию. Нам даже подумать 
страшно о том, что очистка метаданных может привести к та- 
кой проблеме, как потеря чего-то важного, например, диплом- 
ной работы. 

[/бгеО се, свободный офисный пакет, предлагает опции 
по поддержке безопасности документа, которые, в отличие от ос- 
тальных упомянутых нами инструментов, могут удалять метадан- 
ные из файлов программы. Вы можете включить эту функцию 
из панели инструментов меню, выбрав ее в Тоо!$ > Орюоп$ > зеси- 


Шу > Орйопз. Еще один инструмент, предлагающий опцию удале- Обратите внима- 
ния метаданных — зповмей (0.14.1). Этот инструмент управления И: 
менты, о которых 
фотографиями предлагает радиокнопку, удаляющую метадан- — мы рассказали, на- 
ные при экспорте фотографий. писаны на Реп или 
Если вы хотите удалять метаданные в других приложени-  РУоп, ичтобы 
приложения ус- 


ях, загляните в документацию по каждому из них. К сожалению, 


тановились нор- 
вы обнаружите, что некоторые приложения этого даже не рас- —мально, соблюдите 
сматривают. Метаданные считаются полезными как для пользо- — все условия для 
вателя, так и для приложения. Например, метаданные с информа- — каждого языка. 
цией о датах и авторе изменений очень удобны для отслеживания 
документов. 


Не обязательно считать, что метаданные несут в себе угрозу, 
однако пользователи, распространяющие инофрмацию, должны 
в полной мере осознавать, что именно содержат в себе их фай- 
лы и есть ли риск в раскрытии этих данных. Оба упомянутых ин- 
струмента позволяют пользователям принять такое решение, 
да еще и отредактировать метаданные, так что принимайтесь 
за исследования! 


А В 
1] вегоге ехМоо! 
2  ЕХИТоо| Уег5юп МитЬег 9.6 
_ 3  РИе Мате Че_4урез.рпа 
4  Онтесфогу х 
5 РИезе 115 КВ 1 
_6. |. Мо Ясавоп Раже/Ите 201490111 30 07-05 0 - »К счастью, в дан- 
7_ Е|е Ассезз Оае/Ите 2014 9 01 11 30 07.050 201490111 30 56-05 
8 Ре поде Спапде Рраце/Ите 2014 9 01 11 30 07.050 2014301 11 30 56-05 НОМ экранном сним- 
э РИе Рег зюпз$ иууим.г-- ПУУ-гУи.г-- ке не применялось 
РМС РМС 
_11 МИМЕ Туре таде/рпа таде/рпа никакого незакон- 
маае Улаи :Е: :Е ного ПО. 


Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ммм. Ппихюгтаги/зибзсибе/! 


Мониторинг Практическое руководство для 
продвинутых пользователей и сисадминов 


Контролируите 
свою систему 


Михалис Цукалос объясняет главное: что нужно знать для мониторинга вашей 
системы Ипих и диагностики проблем производительности. 


я 
РУ 
Наш 
эксперт 


Михалис Цукалос 
получает истин- 
ное удовольствие 
отадминистри- 
рования УМХ 

и программиро- 
вания на С, Рей, 
ЕНапо и Эм. Кро- 
ме того, он ОВА 

и математик. 


Помните, что оп- 
ределить пробле- 
му — еще не зна- 
чит ее решить. Сам 
по себе монито- 
ринг ни одной про- 
блемы не решает. 
Одно дело — выяс- 
нить, что ваш сайт 
работает медлен- 
но, и совершенно 
другое — понять, 
что причина тормо- 
жения — нехватка 
ОЗУ на вашем сер- 
вере базы данных. 


ониторинг компьютерной системы означает изуче- 

ние всех аспектов системы, способных повлиять 

на ее производительность, стабильность и ровную ра- 
боту. По большей части мониторинг проводится для решения про- 
блем производительности. Процесс мониторинга охватывает мо- 
ниторинг программ и оборудования. 

Визуализация — это удобный способ просмотра данных мо- 
ниторинга с целью обнаружения аномалий, ведущий к опреде- 
лению и решению проблем. Решение проблем с производитель- 
ностью, обнаруженных в процессе мониторинга — не всегда 
простая задача, и она может потребовать дополнительного мо- 
ниторинга и экспериментов. Как и при отладке программ, самые 
сложные проблемы — те, которые не происходят регулярно или 
не воспроизводятся. 

Мониторинг данных может быть в реальном времени или 
по предыстории. «Исторический» не всегда подразумевает дан- 
ные двухмесячного возраста: иногда это данные, которым все- 
го 10 минут (тогда он довольно близок к мониторингу в реаль- 
ном времени). Правильный инструмент для определения проблем 
производительности выбрать нелегко, поскольку разные инстру- 
менты дают разную информацию. Администраторы должны быть 


знакомы со многими инструментами и обладать умением выбрать 
подходящий, на основе собственного опыте и рекомендаций дру- 
гих администраторов. 

Решение проблем производительности предполагает разные 
шаги. Во-первых, вы должны понимать, что проблема у вас есть. 
Далее, вы должны быть в состоянии ее воспроизвести. Третий 
шаг подразумевает выбор правильного инструмента мониторин- 
га для сбора полезной и уместной информации. Затем вам нужно 
интерпретировать данные мониторинга и определить проблему. 
Последние шаги — решить проблему, и, что крайне важно, убе- 
диться, что проблема действительно решена. 

Наш урок представит инструменты и технологии мониторин- 
га посредством традиционных инструментов Утх, которые най- 
дутся в любой установке Мпих, и мы проведем мониторинг эле- 
ментов, имеющих отношение к общей стабильности и здоровью 
системы Мпих. Дальнейшие уроки продемонстрируют более со- 
временные и специализированные инструменты и технологии. 


Мониторинг чего и как? 
Решение о том, что подвергать мониторингу — не самая простая 
задача, однако вы всегда можете изменить свой подход к монито- 
рингу. Мой личный подход предполагает первым делом, прежде 
чем вдаваться в подробности, проанализировать общую произво- 
дительность системы Мпих. Я также считаю, что процесс монито- 
ринга должен начинаться после настройки системы Ипих. Поэто- 
му неплохой стратегией будет для начала выполнить мониторинг 
загрузки системы, памяти, объема подкачки и сетевых соедине- 
ний, а уж потом переходить к чему-то еще. Визуализация данных 
быстро даст вам информативное представление собранных дан- 
ных, что поможет вам в выявлении проблем или неполадок. 

Второй важнейший вопрос — как проводить мониторинг. 
Обычно самый разумный подход — мониторинг с помощью ин- 
струмента, который вам лучше всего знаком. Альтернатива — 
взять самый простой инструмент из способных справиться с этой 
задачей. 

Хранят данные мониторинга двумя основными способами: 
в виде простого текста или с помощью базы данных. Первый 
способ проще, но по мере увеличения размера текстового фай- 
ла усложняется и управление им. Эту проблему можно решить, 
используя несколько текстовых файлов, однако тогда придет- 
ся читать и осуществлять поиск по многим текстовым файлам, 
чтобы просмотреть свои данные. Преимущества использования 
текстовых файлов в том, что их легко обрабатывать и изменять 
с помощью традиционных инструментов Цпи (дгер, ис, ак, зеа 
ит.п.), а значит, много новых инструментов изучать не придет- 
ся. Второй способ, использование базы данных, труднее в реали- 
зации, и, в зависимости от количества данных, может потребо- 
вать наличия еще одного человека для администрирования базы 


Бат и ую 


Еще один отличный ресурс для получения инфор- 
мации мониторинга — инструмент мониторинга 
производительности $аг. Заг дает вам ту же самую 
информацию, что и любой другой инструмент 

или технология, но его преимущество в том, что 

у него есть собственное управление файлами 

и собственные инструменты отчетности, и он мо- 
жет сообщать хронологические данные. $аг входит 
в пакет буз${а! Итх — это не отдельный инструмент, 
а обыкновенная утилита, взаимодействующая 

с пользователями. 


команда: 


данных. Хорошая сторона в том, что у вас появляется возмож- 
ность делать запрос по данным с помощью $01 (предполагается, 
что вы уже знакомы с 501), не заморачиваясь управлением хране- 
нием. Кроме того, доступ к базе данных намного проще получить 
с удаленной машины (см. учебник по В$уз100, [.ХЕ181), и обеспе- 
чивается ббльшая безопасность данных. Если база данных нахо- 
дится не на той машине, где проводится мониторинг, то ваши дан- 
ные мониторинга уцелеют, даже если на «подопытной» машине 
произойдет сбой. 

Инструменты, представляющие информацию в реальном вре- 
мени (юр, {срдитр, пор и т.д.), наверное, хороши, но я полагаю, 
что лучше всего те технологии, которые позволяют вернуться на- 
зад и просмотреть ранее собранные данные, потому что это дает 
лучшее общее представление о работе системы. Кроме того, я по- 
лагаю, что разумнее сначала использовать стандартные инстру- 
менты Цпх, а уж потом переходить к использованию чего-то бо- 
лее современного. 

Представленные здесь технологии следует применять в каче- 
стве руководящих указаний, приспосабливая их к своим конкрет- 
ным нуждам. 


Мониторинг средней нагрузки 
Простейший способ мониторинга средней нагрузки — использо- 
вать результат команды ир@те и небольшой скрипт аи/к, который 
будет работать как задание Сгоп, сохраняя ваши данные в тексто- 
вом файле. Вот этот скрипт аи: 
$1$ -| ирите. $8 
-ГМиХг-Хг-Х 1 {$0ЦК ЗиК 85 0614 21:07 ирйте. $1 
$ са ирИте. $1 
#/бтп/базй 
ирёте | амк ‘{рипЕ $10 $11 $12}' | амк -Е, {рип $1 ““ $2“ “ $3} 
$ „/ирите.$П 
0.00 0.01 0.05 
$ сгопав -1 
*/5 * * * * /поте/тизоик/ьт/ирите. $1 >> -/ирИте.дата 
Текстовый файл с данными должен выглядеть примерно так: 
$ пеа4 -5 ирите.да{а 
0.00 0.01 0.05 
0.98 0.58 0.27 
1.00 0.85 0.48 
1.06 1.01 0.65 
1.00 1.01 0.75 
Первое число показывает среднюю нагрузку за последнюю 
минуту, второе — за последние 5 минут, и третье — за послед- 
ние 15 минут. Эти три цифры покажут вам: увеличилась нагрузка, 
уменьшилась или осталась без изменений. Если нагрузка выше 


Чтобы запустить его на системе Оешап 7, сна- 
чала надо изменить показатель ЕМАВЕЕР на {гие 
в файле /е1с/Че!аиН/зуз${а\, чтобы программа $аас 
могла приняться за сбор данных по активности сис- 
темы. Затем вам нужно запустить сервис зуз$ ат. 
В системе Оешап 7 для этого послужит следующая 


й /е1с/иН.Ч/зуз {ай {ай 
[ок] Зай под {пе зу${ет асй\уу да{а соНес{ог: задс. 
Файлы с данными записываются в директорию 
/магЛод/зуз{а\/. Для проверки хронологических 
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$ заг -Г/маг/Лод/зуз${аМза01 


данных использования СРИ (пользуясь файлом 
/№а/1о9/зуз${а\/за01) запустите агтак: 


Итак, зузз{аЁ и заг — хорошие альтернативы 
представленным технологиям сбора данных о про- 
изводительности, но надо анализировать результат 


и применить В или подобный ему пакет для визуа- 


общего числа СРИ или ядер, то ваша система страдает, и следует 
что-то предпринять. В использованной нами системе Мпих толь- 
ко один СРИ, поэтому любая средняя нагрузка выше 1.00 означа- 
ет проблемы с производительностью (если появляется надолго). 
Показатель 0.60 означает, что за взятый период времени СРИ ра- 
ботал 60 % всего времени, а оставшиеся 40 — не использовался, 
что весьма неплохо. Показатель 2.5 означает, что в среднем ра- 
ботает 2,5 процесса, и каждый должен быть запланирован в СРИ. 
Поэтому СРУ довольно сильно занят. 
Показатели ирите весьма полезны для выяснения наличия 
в вашей системе проблем с производительностью, но нужно ис- 
пользовать и другие инструменты для обнаружения, понима- 
ния и решения реальных проблем. Полезные инструменты для 
обнаружения проблем производительности — юр, юр, 150% 
пеаЁи т. д. 
Текстовый файл с данными ирйте был обработан с помощью 
В следующим образом: 
> дайа <- геад4а е(«-/ирИте.да{а», пеадег=РАЕЗЕ) 
> зиттагу(даа) 
\/1 \/2 \/3 
Ми. :0.00000 Миа. :0.01000 Ми. :0.05000 
1$1 0и.:0.00000 151 би. :0.01000 151 0и.:0.05000 
Мед'ап :0.00000 Медтап :0.01000 МеЧ1ап :0.05000 
Меалп :0.01688 Меап :0.02423 Меалп :0.05681 
Зга би.:0.00000 Зга би.:0.02000 Зга би.:0.05000 
Мах. :2.47000 Мах. :2.15000 Мах. :1.05000 
> ратз(дака) 
Как вы понимаете, \/1 — это первый столбец, \/2 — второй, 
а \/3 — третий. Команда зиттагу() — отличный способ про- 
смотра данных. Ее я запускаю первой во всех случаях. Команда 
ранз(<Фа{азе! пате>) организует все пары столбцов в наборы 
данных (см. рис. 1). Если у вас четыре столбца, то в выводе бу- 
дет 16 ячеек. 


лизации. Предложенные технологии просто предла- 
гают большую степень контроля за процессом сбо- 
ра данных и позволяют легче вносить изменения. 
Выбор же методики — это дело личного вкуса. 


»Рис. 1. Визуализа- 
ция файла ирите. 
даа с помощью В. 
В умеет генери- 
ровать весьма 
впечатляющие 
графики. 


» Никогда не пы- 
тайтесь решать 
проблемы, если 
вы устали или 

не выспались. 

» Иногда лучше 
оставить работу 
на завтра и просто 
пойти прогуляться. 
» Постарай- 

тесь изолировать 
проблему. 

» Попробуйте 
воспроизвести 
проблему. 

» Прежде чем за- 
тевать мониторинг 
чего-то нового, 
мысленно сфор- 
мулируйте ясную 
цель. 


» 


Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ммм. Ппихюгтаги/зибзсибе/! 


Учебник Мониторинг 


Скорая 


помощь 


Среди полезных 
инструментов 
мониторинга 

и визуализации: 


» МАТЕС: 1Нр://0$$. 


оешкег.с п/о 

» Сасй: Пр: //АмАмм. 
саси. пе 

» ВВОТоо!: ПНр:// 
055.оекег.св/ 
Гао]. 

» бМИР!ю!: ПНр:// 


ул. опор и 

» В: ПЕр://-ргодес®, 
ога 

» Ма!етайса: 
Вр:ИАммуму мо гагл. 
сот/тапетайса 


>Рис. 2. Визуа- 
лизация файла 
4К$расе.даа с по- 
МОЩЬЮ полосковой 
диаграммы в В. Вы- 
вод показывает, что 
значения довольно 
близкие, без особо- 
го разброса. 


Если вы слабо знакомы со статистикой, не пропустите следую- 
щий номер [/лих РогтаЁ, где вы сможете больше узнать о резуль- 
татах команды зиттагу() и о том, как автоматизировать большую 
часть представленных задач. 


Мониторинг дискового пространства 
Есть множество способов провести мониторинг места на диске. 
Простейший — посредством утилиты командной строки @# В сис- 
темах на ОеБап 7 с одним разделом на диске, вывод утилиты 0/ 
при отображении файловых систем, отформатированных в ех{3, 
такой: 

$ 9-Е ех{3 

ЕИезузет 1К-Моск$ /зе4 АуайаЫе 15е% Моитщед оп 

/Чем/гоо{ 24189340 9903888 14039216 42% / 

Этот пример можно принять за основу для мониторинга 
дискового пространства. Если у вас больше разделов, добавьте 
их в ВЫВОД. Если использовать опцию -т, место на диске напеча- 
тается в мегабайтах, а не в килобайтах. 

Полный код скрипта 0/5КИзаде.$й следующий: 

$ са! 91$КОзаде.$ В 

#/Бп/базй 

/Бп/АЕ -Е ех{3 -т | {ай -1 Гамк {рип $3 „ „ $4 „ „$5“ 
$ ./41зКУзаде. $ 

9709 13673 42% 

Скрипт будет запускаться как задание Сгоп, как ранее скрипт 
ирите.з1, и сохранять свои данные в текстовом файле 91$К$расе. 
даа. На сей раз интерпретация результатов будет немного другой, 
потому что вам теперь важно не перейти заданный порог. Диск, 
заполненный на 90%, требует принятия немедленных мер, осо- 
бенно если компьютер, где проводится мониторинг, является поч- 
товым или ЕТР-сервером. 

Текстовый файл 91$К$расе.да1а обрабатывается с помощью В 


следующим образом: 
> Чайа <- геад {а е(«-/91$КЗрасе.дата», пеадег=РАЕЗЕ) 
> зиттагу(даа) 
\/1 \2 \/3 
Миа. : 9709 Ми. :12069 42%:288 
151 (и.: 9878 151 иц.:13108 43%:405 
Медтап : 9891 Медгап :13492 44%:453 
Меап :10011 Меап :13372 45%: 44 
Зг4 би.:10275 Зга 0и.:13505 49%: 6 
Мах. :11314 Мах. :13673 


> Бохр!о{(даа, тат=”Дисковое пространство”, со|=”геа”) 
> 916 () 

Для визуализации данных выбрана полосковая диаграмма 
(рис. 2). Она может предоставить информацию о форме, вариа- 
тивности и медиане наборов статистических данных и позволяет 
быстро и четко выделить выбросы. 


Дисковое пространство 


Соединений за данный час суток 
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>Рис. 3. Диаграмма, показывающая общее число установленных 
ТСР-соединений по часам суток. 


Час 


Мониторинг активных ТСР-соединений 
Есть два простых способа провести мониторинг ваших активных 
ТСР-соединений. Первый — с помощью леЁ1аь, а второй — с по- 
мощью /507. Проблема с [501 в том, что тут нужны привилегии гост, 
поэтому пеЁ${а! предпочтительнее, если только вы не хотите за- 
пустить задание Сгоп от имени гос%. 
$ пе{з{ае - п | Чай -п +3 [мс -| 
3 
# 1301 -ПР - ТСР -5ТСР:ЕЗТАВИЗНЕЙ 1 {ай -п +2 | мс —1 
3 
Знание активных соединений на сервере позволит оценить 
общее состояние всей системы. Малое число активных соеди- 
нений означает, что ваша система быстро обрабатывает запро- 
сы. Большое число активных соединений в сочетании с большой 
средней нагрузкой означает, что ваша система работает медлен- 
но из-за изобилия соединений ТСР, обслуживаемых недостаточно 
быстро. Аналогично, рост числа установленных соединений (да- 
же без особой нагрузки на систему) — это явление, которое стоит 
исследовать подробнее. 
Следующий скрипт (ерСоппесЕ$1) использует пеЁ5{аЕ для за- 
писи числа соединений, а также даты и времени измерения: 
$ саерСоппест. $1 
#/Бп/базп 
С=$(/тп/пе$ {а - п | ай -п +3 | дгер ЕЗТАВИЗНЕР | \с -1) 
0=$(дае +"%т %4”) 
Т=$(дае +*%Н %М”) 
рип “%$ %$ %5$\п” “$0” “$0” “$Т” 
$ „АсрСоппест.$П 
3100622 22 
$ сгопаь -1| 
*/5 * * * * /Поте/тзоик/БиАсрСоппест.$Н >> -/соппес{оп$. 
Чата 
Текстовый файл соппес{оп$.да{а был обработан с помощью ВА 
следующим образом: 
> даа <- геад {а е(“-/соппес{оп$.да{а”, пеадег=РАЕЗЕ) 
> зиттагу(9а{а$\/1) 
Ми. 15 0и. — Мефап  Меап Зга би. 
0.0000 0.0000 1.0000 0.8847 1.0000 
> пема{а <- {арр!у(Чайа$\/1, 151(аа$\/4), зит) 
> пемОа{а 
0123456789 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 2021 22 23 
102 55 38 1 35 23 2021 89 170 175 153 77 109 100 84 65 57 62 
127 165 140 124 257 
> Багр!о{(пемОа{а, х!аб=”Час”, уаб=”Количество”, со|="уе!о\м”, 
1а5=2, богдег=”геа”, тат=”Соединений за данный час суток”) 
> 0119 () 


Мах. 
26.0000 


Пропустили номер? Узнайте на с. 108, как получить его прямо сейчас. 
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Как видно по результату, максимальное количество соедине- 
ний — 26, но по большей части машина не столь занята (средний 
показатель невысок). Команда Багр!о{ выдает удобный график 
(рис. 3), показывающий общее число соединений в час суток с по- 
мощью новой переменной с именем пема{а. Эта переменная хит- 
роумно объединяет данные из двух столбцов (дайа$\1 и дайа$\/4), 
чтобы выдать искомый результат. С помощью той же технологии 


Утилита пе с+{ 


$ пе${а{ -$ 
Следующая команда ле! показывает 
информацию о соединениях конкретного 


Мез{а! — стандартная утилита Ипх, ко- 
торая быстро показывает исчерпываю- 
щую информацию о статусе сети, Это 


вы можете узнать общее число соединений за месяц или за опре- очень мощный инструмент, работающий — протокола (8и): — 
= на уровне зоске\, ТСР, ЦОР, 1Р и Епегпет. $ пе{з{а! -а | дгер -1 5$ 
деленный день месяца. Если вы видите большое число соедине- —— 
р б Его недостаток в том, что он показывает {ср 00 *:$$1 *:* $ТЕМ 
М ВУИ НУ ВОЗР МОНТЕТ ОВНА ТЕТ ВНР только информацию о локальной машине;  1ср048 аНо${. тетбегз.1:$$1 зотеНо${. 
утилиты вроде пар и сраитр умеют аЁ:12681 ЕЗТАВИЗНЕВ 


Мониторинг ОЗУ и области подкачки 


Простейший способ провести мониторинг ОЗУ и области подкач- 
ки — применить команду Нее: 


собирать информацию о машинах, нахо- 
дящихся в той же локальной сети. Следую- 
щая команда покажет множество стати- 


{срб00 [;:]:$$8 [:]:* М$ТЕМ 
Последний пример с леЁ1а! позволяет 
найти все ТСР-соединения чисто с |Р\4: 


$ Нее стических данных по каждому сетевому $ пез{а{ -а -{ -4 
Чота| изед {ее спагед БиНегз  сасНед протоколу, но для поиска интересующей Мы здесь только прошлись по поверх- 
Мет: 1015088 834680 180408 0 120352 315716 вас информации следует применить огер: ности: опций в Леа гораздо больше. 


-/+ БиНегз/саспе: 398612 616476 
Змар: 524284 23612 500672 
Для целей нашего урока мы проанализируем два показате- 
ля: объем свободной памяти и используемую область подкачки 
[мар]. Низкое количество свободной памяти — индикатор того, 
что систем приходится выполнять много задач; это может привес- 
ти к подкачке диска, что отнюдь не здорово. Активное использо- 
вание области подкачки заставляет систему тормозить, потому 
что доступ к диску во много раз медленнее, чем к памяти. 
Следующий скрипт (тетогу.$1) записывает два показателя 
в файл тетогу.даа Ше: 
#/уп/базп 
[=$(/из/Бт/Итее | Пеад -2 | Чай -п +2 | амк {рип $4?}) 
$=$(/из/Ып/тее | еад -4 1 Чай -п +4 Г амК {рип $3?}) 
рип “%$ %3\п” “ФЕ” “$5” 
$ ./тетогу.5П 
180408 23612 
$ сготав -1 
*/2. * * * * /Поте/т(зоик/от/тетогу.зй >> -/тетогу. дата 
Текстовый файл тетогу.да{а был обработан с помощью В 
следующим образом: 
> Чайа <- геад4аБе(“-/тетогу.да{а”, пеадег = РАЕЗЕ) 
> 14 <- гомпатез (дата) 
> Пеад(19) 
Ив 
> ро (х=1, у=да{а$\1, хаб =”Количество измерений”, 
уУаб=”Объем памяти”, со|=”дгееп”) 
> Ипез(х=19, у=да{а$ М1, хаб =”Количество измерений”, 
Уаб=”Объем памяти”, со|=”дгееп”) 
> Ипез(х=19, у=да{а$\2, со|=”ге”) 


Объем памяти 


Количество измерений 


>Рис. 4. Визуализация объема свободной памяти и используемой 
области подкачки с помощью В. 


> [едепд(Чорг1д п", с(“Свободная память”,”Подкачка”), Ну=1, 
с0|=с(“дгееп”, “гед”), Му=’п’, сех=.75) 

Зеленая линия в созданной диаграмме (рис. 4) — для первого 
столбца (объем свободной памяти), а красная линия — для второ- 
го столбца (использованная область подкачки). Как видите, пока- 
затель «использованной области подкачки» почти идеально по- 
стоянный, что очень хорошо по вышеупомянутым причинам. 


Мониторинг ошибок страниц 

Когда программа работает, она исполняется в ОЗУ и использует 
ОЗУ для выполнения разных своих задач. Если программа выда- 
ет запрос на память, кэшированную на диске, Цпих возвращает 
ее в ОЗУ для использования программой. Подобным же образом, 
когда не хватает объема ОЗУ, часть ОЗУ перекачивается на диск 
до того момента, когда в ОЗУ высвободится требуемый объем. 
Поэтому Ипих должен прекратить выполнение текущих процес- 
сов, чтобы копировать память с ОЗУ на диск и с диска в ОЗУ, и это 
именуется ошибкой страницы. Большое количество ошибок стра- 
ниц является серьезным сигналом того, что с производительно- 
стью системы Мпих что-то не так. 

Есть масса способов мониторинга ошибок страниц; к сожа- 
лению, большинство из них требуют привилегий гоот, что может 
представлять опасность для системы. Простейший способ до- 
быть информацию о деятельности, связанной с ошибкой страни- 
цы, не имея привилегий гоо{ — команда итз{аЕ. Пример ее вывода: 

$ ут{а1 

ргос$ ----------- тетогу---------- --- змиар-- -----10---- -зузет-- 
----Сру---- 

гб $мира ее БиН саспе $1 $0 Ы1 Бо п с$ из 5у 14 ма 

0027016 89532 76940 387048 0 02883120970 

Интересующие вас столбцы именуются $1 и $0. Столбец $1 по- 
казывает объем памяти, подкачанной с диска, а столбец $0 пока- 
зывает объем памяти, подкачанной на диск. 

Следующий скрипт Вай извлекает искомые показатели: 

$ саёрЕаий$. $1 

#/рп/базй 

из пИмт зат | пеад -3 | {ай -п +3 Г амК {'рипЕ $7 « « $8'} 

$ ./рРаиИ$.$1 

00 

$ сготаь -1| 

*/1 * * * * /Поте/т{(зоик/Ьп/рРаи$. $1 >> -/радеРаи!$.да{а 

Вы можете попытаться визуализировать данные, сохранен- 
ные в радеРаи{$.даа, самостоятельно — наш урок является лишь 
началом вашего путешествия в мир мониторинга и визуализа- 
ции Ипих. Есть куда больше инструментов и технологий, которые 
вы сможете изучить, так что продолжение следует! 


СуТПог: РуГоп 
среди исходника 


СУпоп — это компилятор РУПолп на С, и ваш верный проводник Филип Херрон 
покажет, как ускорить код в 12 раз! Ваш пробег может отличаться... 


эксперт 


Филип Херрон по- 
мешан на Ру{Поп 
(в чем и сознает- 
ся) после участия 
в Зиттег о Соде 
бооде три года 
подряд. Он рабо- 
тает в |п51 50- 
\муаге (ВНр://Ип$1И. 
с0) в Белфасте. 


Су{Поп не поддер- 
живает традицион- 
ный импорт кода, 
так как один файл 
Су{Поп представ- 
ляет собой целый 
модуль на РУ{поп. 
Но в главный файл 
с кодом можно до- 
бавлять шсшде 

в стиле С/С++, на- 
пример, шсешде 
тогесоде.рх!. 


ь 5$ + $ 
Е С 


а)! 

х , а. 
КУА Си: 

| оч 


озможно, вы слышали о Су{Поп. Обычно он всплывает 
р в дискуссиях о РУПоп и быстродействии. Су{Поп — это 
язык программирования, который дополняет Ру{Поп ря- 
дом ключевых слов и конструкций, чтобы воспользоваться «род- 
ными» операторами С. То есть, если вы напишете ‘1+2’, Су{поп 
распознает здесь два целых числа и скомпилирует в С: 
ПЕ гезиЙ =1 +2; 

Здесь есть интересные побочные эффекты, которые мы уви- 
дим позже на нашем уроке, но пока давайте думать, что Су{Поп — 
это Ру{поп с возможностью использовать вещественные типы 
данных и даже набирать код С. Прежде всего, для установки 
Су{Поп можно воспользоваться системными менеджерами паке- 
тов, например, ар{-деё, в котором есть пакет Су{Поп, или загрузить 
последний релиз с помощью р/р. 

$ рр пай су{Поп 

Также нужно установить заголовочные файлы и библиотеки 
Ру{Поп для разработчиков — для этого есть скрипт руоп-сопйд. 
В Убити это делается командой 

5440 ар!-де т$а! ру{Поп-де\ 

АвЕедога — командой 

$идо ушт м${а! ру{поп-деуе! 


Теперь все готово для использования СУ{Поп. Чтобы увидеть 


его в действии, рассмотрим в Ру{Поп классическую функцию 
чисел Фибоначчи: 


де ИБ(п): 
НИ --0 
геигт 0 
еп == 1: 
гефигп 1 
е15е: 
геи НБ (п-1) + НБ(п-2) 

Этот код на Ру{Поп вам, несомненно, знаком. Он возвращает 
п-й элемент последовательности Фибоначчи. Но теперь в СУ{Иоп 
можно просто переписать объявление функции так: 

се! НБ (т п): 
Ип == 0: 
геигп 0 
еп == 1: 
геигп 1 
е[5е: 
гефигп НБ(п-1) + НБ (п-2) 

Как видите, этот код почти идентичен предыдущему, но здесь 
мы объявили функцию СуПоп се! и объявили параметр п как це- 
лое число. С помощью этой информации Су{Поп может оптимизи- 
ровать код, так как мы знаем, что число п здесь точно целое, и нам 
знакома область видимости данных внутри функции, поэтому 
мы можем воспользоваться стеком С. Однако процесс компиля- 
ции и запуска этого кода чуть более сложен. Вместо того, чтобы 
просто запустить этот код в интерпретаторе Ру{Поп, нужно запус- 
тить компилятор Су{Поп и затем с помощью дсс скомпилировать 
код в исполняемый файл: 

$ супоп --етед ЯЬ2.рух -о #62. 
$ 96с -0 -02 -о #62 #Б2.с `ру{Поп-сопйд --тс|идез$ --19Йа9$` 

Сравним время выполнения обеих реализаций функции для 
первых 30 чисел Фибоначчи. Для этого добавим следующий код 
Ру{Поп для вызова каждой функции, так как СУ{Поп прекрасно 
скомпилирует этот код! 

гезий = [] 
ог п гапде (30): 
гезий.аррепа(Ь(1)) 
рип гезий 
Итак, сравниваем версии: 
$ Нте ./ИЬ1.ру # Версия чисто на Ру{Поп 
геа| 0т0.5375 
изег 0т0.529$ 
5у$ 0т0.006$ 
$ Чте ./#62 # Версия на СуПоп 
геа| 0т0.045$ 
узег От0.040$ 
$у$ 0т0.005$ 


Все — модуль, все круто 


В Су{Поп один исходный файл представляет собой 
цельный модуль РУ{поп. При написании более круп- 
ных расширений Су{Поп мы пользуемся директива- 
ми Сиде, делая код более модульным. Проектируя 
собственный модуль расширения Су{Поп, нужно 
подумать о том, как модуль будет запускаться. Как 
вы видите в примерах, мы передаем компилятору 
Су{Поп аргумент етреч. Он генерирует стандартный 
метод таг для всей программы, так что выполне- 
ние начнется, как и можно ожидать, в коде Су{поп. 


библиотеку. 


Версия для Су{Поп работает заметно быстрее — почти 
в 12 раз! Как мы сказали, тот факт, что мы пользуемся «родны- 
ми» типами, означает: компилятор СУу{Поп знает, как полностью 
обойти среду выполнения РУ{Поп для интерпретации этого кода, 
генерируя чистый код на С для выполнения задачи. Интересный 
побочный эффект тут вот какой: благодаря тому, что СУ{Поп гене- 
рирует код на С, мы можем обращаться к коду и структурам дан- 
ных на С/С++ напрямую. А из кода на С снова обращаться напря- 
мую к коду на РУ{Поп! 

Мы считаем, что это решает проблему с написанием сложных 
систем на С/С++ через ЛМ, где не хватает множества динамиче- 
ских абстракций; то есть вы можете перемежать программу на С/ 
С++ кусками на Ру{Поп, который позаботится о динамическом по- 
ведении для управления структурами данных. Даже при модуль- 
ном тестировании кода на С/С++ Су{Поп представляет собой пре- 
красный верхний уровень для имитации или настройки тестовой 
среды. Чтобы увидеть это в действии, встроим меб-приложе- 
ние НазкК в приложение на С и передадим несколько внутренних 
структур данных к /$0М. Я пользовался этим приемом в высоко- 
производительных торговых системах — обращался с панели 
управления с \меб-интерфейсом к данным в разделяемой памя- 
ти, используя АР! на С++ вместо того, чтобы делать это на Ру{Поп. 

Этот процесс состоит из нескольких этапов; но сначала ском- 
пилирум приложение ре/Гои/о"а с его домашней страницы Вр:// 
Назк.о0с00.0гд — разумеется, предварительно установив его: 

$ рр ша! Назк 

Теперь перейдем к Не|о \мога: 

тот Назк троп Назк 
арр = НазК(__пате__) 
@арр.гоще(“/”) 


Че! пе!о(): 
гаигп “НеНо М/ог1а!” 
ОЕ а 
арр.гип() 


Как видите, Су{Поп может компилировать код РУ{Поп в С, 
но здесь он будет использовать среду выполнения РУу{Поп. Для 
получения кода на С снова воспользуемся компилятором Су{Поп, 
а затем с помощью дсс скомпилируем его в исполняемый файл: 

су{Поп -2 --етред арр.рух -о арр.с 
0сс -9 -02 -0 арр арр.с `ру{поп-сопйд --тсидез$ --19Йа0$` 

Проясним параметры, использованные при вызове компиля- 
тора: -2 означает «сгенерировать код для Ру{Поп 2.х», а --етед 
означает, что нужно включить в него метод таг. То есть в фай- 
ле арр.рух будет метод таг, и выполнение начнется с него. Если 
не указать эти параметры, придется запускать среду выполне- 
ния Ру{Поп вручную и импортировать модуль... иначе программа 
«упадет»! 


Но делать этого не обязательно, модуль мож- 
но сделать более похожим на обычный модуль 
Рупоп — имы видим это, когда не передаем этот 
аргумент и компилируем модуль как разделяемую 


Однако для взаимодействия с этой разделяемой 
библиотекой нужно быть поаккуратнее с ее именем. 
Если файл с кодом Су{Поп называется МуМодше. 
рух, то его нужно скомпилировать в МуМойше.с 
и, наконец, с помощью дсс в МуМодше.з0. 


В оболочке Ру{Поп его можно импортировать 
простой командой трой МуМодше, так как этот 
модуль есть в вашем РУТНОМРАТН. Модуль также 
можно скомпилировать в разделяемую библиотеку 
или просто привязать к программе на С/С++ — 
но для этого потребуется инициализировать среду 
выполнения Ру{Поп, а также модуль РУ{поп, причем 
до взаимодействия с кодом СУ{Поп, иначе програм- 
Ма «упадет». Вы можете увидеть это на примере 
с программой Назк. 


Представим, что мы хотим управлять с помощью С за- 
пуском сервера приложений. Тогда можно обернуть вызов арр. 
гип() в собственный метод, вызываемый из С. Для этого можно 
опять же воспользоваться функцией ‘сЧеГ’ но с другим ключевым 
словом — ‘рибс’: 

саде рибИс уо!4 $За\РазКАрр(): 
арр.гип() 

Тип возвращаемого значения — уо!а, но важнее то, что клю- 
чевое слово ‘рибс’ заставит компилятор Су{Поп создать заголо- 
вочный файл арр.п, где создастся прототип этой функции. По- 
этому данный код Су{Поп можно вызывать прямо из С как любую 
функцию С, и все, что нам остается — подключить заголовочный 
файл, и вперед. 

Так как наш метод тат будет в программе на С, а для запуска 
\ммеб-приложения мы будем вызывать Су{Поп, нужно вставить еще 
кое-какой стандартный кусок. 

#тпсиде <РУ{поп.п> 
там (тпеагос, сваг **агд\/) { 
рип (“т\аН7то Ру{поп Випите..\п”); 
Ру_пШайте (); 
// Это перескок в РУ{Поп 
рипЁ (“С1еапир..\п”); 
Ру_Епайте (); 
гигт 0; 


Поэтому внутри главной функции мы должны инициали- 
зировать среду выполнения Ру{Поп и очистить ее. Между эти- 
ми двумя вызовами можно вызывать код РУ{Поп; в другом месте 
это повлечет ошибку сегментации. Помните, что поскольку мы 


{ } $ ./+462 
[('+45(0)', 0), ('+АБ(а)', 1), ('146(2)', 1), С'тАБСЗ)', 2), ('146а)', 3), СеИ 
‚ 34), ('146(10)', 55), ('146(11)', 89), ('146(12)', 144), ('+146(аз)', 233) 
1597), ('115(18)', 2584), ('116(19)', 4181), ('116(20)', 6765), ('1Е1Ь(21)' 
‚ ('145(25)', 75025), ('116(26)', 121393), ('146(27)', 196418), ('14ЬС28)' 


ЕЦе ЕДЕ Ор(оп$ ВуГГегу Тоо1$ Ру{Поп Не\р 
- и | Г1Ь?. хх 

РАБ ( 

п = 


п): 
= 0: 
9 
п == 1: 
1 
116 (п-1) + #46 (п-2) 
ге5и1 4 
1 (30): 
гези1{ .аррепд( ( Х 1, +#16(1))) 
гези1 + 


> Запуск Су{поп’изированной версии программы с числами Фибоначчи и кодом в Етас$ 
под ней. 


Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ммм. Ипихюгтаеги/зибз$сире/! 


объявили сде! для За" На$КАрр как риб Ис, то можем включить по- 
сле Ру{Поп.И заголовочный файл арр.А. И вызвать нашу функцию 
Су{Поп напрямую: 
// Обязательно сперва включите 'РУ{поп.П"! 
#тсде <Ру{Поп.п> 
#псиде “арр.п” 
пе таш (тп агос, сПаг * *агд\,) { 
рипи (“Инициализируем РУ{Поп Випите..\п”); 
Ру_пШа!е (); 
пКарр(); // Эквивалент части ‘Итрог{ арр’ из ‘арр.П’ в Ру{Поп 
ЗаиЕазкАрр(); // Вызываем функцию! 
рипё (“Очистка..\п”); 
Ру_Нпайее (); 
геигп 0; 


Скомпилируем все это вместе: 
$ су{Поп -2 арр.рух -0 арр.с 
$ 96с -0 -02 -о арр тат.с арр.с `ру{Поп-сопЯд -тпс1иде$ 
--10Над$` 
И запустим ./арр. Теперь у нас есть приложение Назк, которое 
работает из программы на С! Далее определим функцию, которая 
просто возвращает какие-то случайные данные в С-З{гис{. Напри- 
мер, для простоты, фиксированную строку и количество вызовов; 
представим, что это запись для какой-то торговой системы, так 
как принцип абсолютно тот же. 
$1гис{ даа | 
спагпате[10]; 
пе уаше; 
} 
Это определение нашей структуры, и теперь нам нужна только 
функция, которую можно вызвать и получить новую запись. 
айс $1гисЕ дата * гесога = МИ; 
$Гис+ дата * де{Бата (019) 
{ 
зтанс п са!Соитт = 1; 
И (тесога) 
гесога = тмаНос ($12е01 ($4гис{ дата)); 
тетзет (гесога, 0, $12е01 (*гесога)); 
$1ипсру (гесогд->пате, “{е${”, $12е01 (гесогд->пате)); 
гесог4->\уа|ие = са!Соипт; 
са|Соипи++; 
геигп гесога; 


Запуск програм- Эта функция просто заполняет запись, а в Ру{Поп все это до- 
мы ЛазкК и исполь- вольно элегантно обработается как объект /$0№. Определение 
зование сии для структуры, а также прототип функции для получения данных луч- 
г ыыы ше всего поместить в заголовочный файл. Это важно, так как 


гедЬгат @Фр(апег-дегр: -/могК5расе 
{ К ух! { { | { } $ маКе 
-2 ТазКАрр.рух -о Р1а$КАрр.с 
-9 -02 -о ехатр\е маАп.с Р\1а$КАрр.с `ру{Воп-соп!19 


--1971а9$ --1пс1 


{ Кбра р { ‹ ГТазк} $ ./еха 
10111117119 РУТЛоп ВиптА ме. .. 


гпрогт1пд ЕТазК Арр... 
5таг{4Апд ЕТазК Арр... 


* Купп1пд оп Вр: //127.0.0.1:5000/ 


.0.0.1 [16/5ер/2014 21:38:58] " 
- [16/5ер/2014 21:39:00] " 
- [16/5ер/2014 21:39:01] " 
- [16/5ер/2014 21:39:03] " 
[16/5ер/2014 21:39:04] " 
[16/5ер/2014 21:39:05] " 


НТТР/1.1" 
НТТР/1.1" 
НТТР/1.1" 
НТТР/1.1' 
НТТР/1.1" 
НТТР/1.1" 


"пате” : 


"паме”; 
"уа\ше"; 


"пате": 
"уа\ше": ‹ 


Су{поп, который компилирует все это в С, должен знать: нужно 
включить заголовочный файл в приложение на С, чтобы все ус- 
пешно состыковалось. 
#Ип9е! ОАТА_Н 
#Чейпе ВАТА_Н 
$1гис{ дата | 
спаг пате[10]; 
п уаме; 
}; 
ехтегп ${гис{ дата * деБата (014); 
#епанН //БАТА_Н 

В коде на Су1Поп надо снова объявить этот заголовочный 
файл, чтобы компилятор Су{Поп знал, как корректно обращать- 
ся стипами. Иначе компилятор Су{Полп не узнает об этой структуре 
или функции, что приведет к ошибке. 

сае{ ежегп тот “даа.П”: 
$ГисЕ даа: 
спаг пате[10] 
иЕуаше 
Фа{а * дебайа () 

Как видите, код до боли знакомый; но писать его снова скучно. 
Есть способы (автоматическая генерация рх@ — ВИр://6И.у/ 
ЕХРард) сгенерировать этот код за вас, но они еще не совсем до- 
деланы. Затем нам нужна функция, в которую мы обернем вызов 
кода С и которая вернет словарь возвращаемой С-структуры. 

сре! де{ВаскепаВа{а(): 
сде{ даа * гезр = де{Бала () 
гиг {‘пате’: гезр.пате, ‘уаше’: гезр маие} 

В данной функции мы использовали ср9де{ — это ключевое 
слово означает, что функцию можно вызывать из кода на Ру{Поп 
или на С, а в теле функции — использовать расширение Су{Поп 
для употребления родных типов. Если вы собираетесь вызвать ее 
из кода на С, то возвращаемым типом всегда будет РуОбес: (внут- 
ренний тип объекта Ру{Поп). В теле функции просто прямиком вы- 
зывается функция де{баа, которую мы определили в коде на С, 
чтобы превратить эту структуру в словарь РУ{Поп. Наконец, чтобы 
объединить все это вместе, нужно изменить процедуру ЕазК 
на /5ОМйу и обработать ответ! 

тот Назк итрог{ Р/азк, ]зопИу 
арр = Назк (‘туарр’) 
сре! де{Васкепада{а(): 
се! дата * гезр = дача () 
геигп {‘пате’: гезр.пате, ‘маме’: гезр.маше} 
@арр.гоще(“/”) 
Че! тдех (): 
гефигп |зопНу (де{Васкепадаа ()) 
саде рибИс уо!а За (РазкАрр (): 


Што 
Х СЕТ "Бр: / /Лоса\Во5{ : 5000" 


сиг\ 
"Вофр: / /1оса\По${ 
"сер: //Лоса\1по$т 


"БЕфр: / /Лоса\Во$& 


"ВЕфр: //Лоса\Во$& 


Узнайте на с. 108, как получить его прямо сейчас. 


Альтернативы Суфоп 


Подобной связи языков также можно достичь 

с помощью $\/9. Достоинства Су{Поп — в при- 
ведении типов и прямой реализации. Например, 
в 5\1д понадобилось бы написать множество 
функций-оберток для типов для выполнения 
приведений между разными языками, а также 


Су{поп делает это за вас, так как он понимает 
типы! Это не значит, что 5\/9 плох, но он слиш- 
ком общий, поскольку поддерживает множество 
языков — уама, о ит.д., и не может заранее 
включать стандартные куски для всех. Су{Поп же 
предназначен исключительно для РУ{Поп и может 


условий. Другие заметные проекты в этой сфе- 
ре — РагаКеет, который использует ЦУМ для 
компиляции кода, применяя для ускорения деко- 
раторы в коде Ру{Поп, и МиЙКа — это компилятор 
с РУ{пПоп на С++, который пытается статически 
типизировать вашу программу на Ру{Поп во время 


для обработки более сложных структур данных. 


арр.гип () 
Резюмируем. Пока у нас есть один файл на С с методом тат 


для инициализации среды выполнения РУ{Воп и запуска НазКАрр. 
А также функция для получения данных, соответствующий заго- 
ловочный файл и файл Су{поп (*.рух), содержащий код приложе- 
ния Назк для обработки данных. Скомпилировав все это, мы мо- 
жем состряпать простой Маке#е: 
а!: 
су{Поп -2 НазКАрр.рух -о НазКАрр.с 
9сс -9 -02 ехатр!е тат.с ПазкАрр.с `ру{Поп-сопйд --штсидез 
--10На0$` 
Запустим приложение: 
$ „/ехатр!е 
пиа|$то РУ{Поп Випёте... 
трогипо Назк Арр... 
Зато Назк Арр... 
* Випппо оп ИНр://127.0.0.1:5000/ 
Для доступа к НазК воспользуемся си// — обратите внимание, 
как каждый запрос обновляет объект /$0М. 
$ сип -Х @ЕТ “ВНр:/Лоса!Но$1:5000” 
{ 
“пате”:“ 
“уаие”: 1 
} 
$ сип -Х @ЕТ “ВН р://Лоса!1о$1:5000” 
{ 
«пате»: «{е${», 
«маие»: 2 


{е51”, 


Вот и все — мы успешно 
вызвали код Ру{Поп из С и код 
С из СУпоп! С этим можно сде- 
лать много больше — на не- 
которых сайтах я засек полезные ресурсы для классов С++. Под- 
держка С++ в Су{Поп становится все лучше и лучше — вы даже 
можете определять шаблоны и перегружать операторы для клас- 
сов, и СУПоп знает, как все это подхватить. 

У СУ{Поп есть несколько подводных камней, о которых сле- 
дует знать заранее. Так как языки смешиваются, отладка может 
усложниться. Интерфейсы совершенно необходимо оставлять 
простыми, и обработка исключений РУу{Поп на С++ может быть 
неуклюжей, так как исключения будут меняться в зависимости 
от того, с какого на какой язык вы переходите. У вас не получится 
волшебным образом скомпилировать весь модуль РУ{Поп в раз- 
деляемую библиотеку, так как СУ{Поп не выполняет импорты. 
Для обработки нескольких файлов Су{Поп нужно использовать 
директиву шс|иде, и это работает так же, как в С/С++ — вклю- 
чаемый код помещается в тело программы. Причина — в необхо- 
димости соответствовать модульной системе Рупоп. Например, 
вы, возможно, заметили, что мы часто использовали --етбей или 
сами определяли метод тат в Су{Поп, поэтому мы можем соз- 
дать модуль 


подготовить гораздо больше предварительных 


«Мы смогли преспо- 
КОЙИНО ПИСАТЬ КОД ТО 
на СуШоп, то на С++.» 


компиляции, аналогично РУРу. 


де туГипсНол (): 
гефигп “НеНо Мод’ 
и скомпилировать его командами 
супоп -2 тусоде.рух -о тусоде.с 
9сс -9 -02 -зпагед -о тусоде.50 тусоде.с `ру{Поп-сопйд 
-псде$ --19Над$` 

Теперь у нас есть разделяемая библиотека, и ее можно под- 
ключить точно так же, как и любой другой модуль РУ{поп: 

>>> Итрог{ тусоде 
>>> тусоде.тугипсНоп () 
‘НеНо М/она! 

Просто убедитесь, что имя разделяемой библиотеки совпада- 
етсименем файла кода Су{Поп с расширением Баг. Су{Поп на этом 
не заканчивается: у него есть кристально чистые интерфейсы для 
работы с кодом С++ включая классы и шаблоны, а что касается 
обработки исключений в Ру{Поп и С++, то есть поддержка отлич- 
ного отладчика @ОВ (СМУ Оебиддег). 

Автор этой статьи работал с большими многопроцессорны- 
ми торговыми системами, активно использующими базы данных 
в разделяемой памяти, так что вся обработка происходит в памя- 
ти и незачем выполнять лишнюю работу, общаясь с базой дан- 
ных. Недостаток такого подхода в том, что отладка и просмотр 
этих таблиц обычно затруднен; есть и другие проблемы, скажем, 
разрастание разделяемой памяти. Но с помощью Су{пПоп и Назк 
мы смогли по описанным здесь технологиям создать доску 
объявлений с меб-интерфейсом, написав на Ру{Поп и Апошаг. 
45 эпическую утилиту про- 
смотра транзакций базы дан- 
ных в реальном времени. Бо- 
лее того, вместо подключения 
к разделяемой памяти на Ру- 
{поп мы просто воспользова- 
лись нашим АР! С++ и сделали 
все это прямо в СуПоп, то есть смогли преспокойно писать код 
то на РУПоп, то на С++. 

Это и правда было весьма впечатляюще; в больших финан- 
совых учреждениях вы всегда получите лучший отклик, если 
при написании нового АР! или другого кода приветствуете расши- 
рение и повторное использование готового кода. 

Эту методику также очень легко применить к другим об- 
ластям, даже если дело доходит до написания новых программ 
на С/С++. Почему бы не написать обертки для логгера или пар- 
сера конфигурации РУ{Поп и применить их в программах на С/ 
С++, чтобы заново не изобретать велосипед для таких простых 
вещей? Если вы хотите посмотреть на одну из таких техноло- 
гий, прочтите шедевр Филипа Херрона «Изучая Су{Поп [1еагп- 
о Су{Поп]», который доступен в Ата2оп (см. также ВИр://Ъ И. 
у еагптаСу{Поп и ИНрз://оВиб.сот/гедгап/су{Поп-боок). Хо- 
тя Су{поп первоначально предназначался для внедрения род- 
ных типов ради высокой производительности математиче- 
ских вычислений, он пригодится и в других сферах, а не только 
в науке. #89 


Ма Тетшлайса 


МатШеглайса Р1. 


Распознаем лицо 


Осваиваем сложный мир распознавания образов с Джонни Бидвеллом — 
он научит вас угадывать с помощью Вазрбегтгу Р\, какие лица кому принадлежат. 


эксперт 


Джонни Бидвелл 
чувствует себя 
малость неловко 
от того, что у него 
в компьютере так 
много фотографий 
команды ХЕ. 


ТХЕ190 на стр. 92 мы поместили для вас учебник по Р!- 
редакции программы Матетайса, вкладу \МоНгат в Вазр- 
Нап 0$. А на этом уроке мы подробно изучим одну из 0со- 
бенностей Р! — поддержку модуля камеры ВазрБеггу Р\, а также 
займемся простейшим определением и распознаванием лиц. Это 
жутко сложная тема, но не бойтесь — мы сведем все разгово- 
ры о матрицах ковариации и собственных пространствах к ми- 
нимуму, а чтобы все это попробовать, вам потребуется только 
модуль камеры. 
Существует два варианта модуля камеры: первый склонен 
к чернухе (почему и называется Р! №18) и распознаёт инфра- 
красное излучение, что позволяет ему видеть в темноте. Второй, 
стандартный модуль лучше подходит для более традиционной 
дневной фотографии. Каждый модуль стоит около #20, уме- 
ет снимать изображения с разрешением 5 Мпикс и записывать 
НО-видео, и пригоден для самых разнообразных домашних про- 
ектов по части видеонаблюдения. Модуль камеры подключается 
15-контактным шлейфом к порту С$1, который расположен рядом 
с разъемом НОМИ. 
После подключения модуль камеры нужно активировать, что 
достаточно легко делается с помощью программы газр/-сопйд. 


Перезагрузив систему, вы сможете делать снимки с командной 
строки простой командой 
$ газризИ! -о рНото.рпо 

Наряду с газр/$ Ш! можно воспользоваться командой газр/уиу 
для получения «сырых» изображений (ВА\\/), которые потом бу- 
дут обработаны более детально. 

Если все в порядке (в смысле, с камерой: с более общими эк- 
зистенциальными печалями мы вам не поможем), запустите Ма!- 
етайса и введите такую команду для взаимодействия с власти- 
тельницей душ... т.е. камерой: 

ш[]:= 19 = Оемсевеад[“Вазр!Сат”] 


Скажите «сы-ыыр» 


По нажатию ЗП + Етег эта команда выполнится, и ваше свеже- 
снятое изображение появится в блокноте с префиксом Ош]. 
Впредь мы не будем пользоваться подсказками и префиксами 
Пи ОШО, иначе запутаемся. Если вам хочется работать с картин- 
кой покрасивее, воспользуйтесь любым из доступных примеров 
в Интернете: 

Ехатр!еБа{а[«ТезИтаде»] 

Для примера можно указать портрет своего очередного авто- 

мобиля, командой 

то = Ехатр!еба{а[{«ТезИтаде»,»ТапК»}] 

Если надо сохранить изображение, это делается так: 
Ехро{[“/поте/рИто.}ро”, итд] 

Изображения в Матетайса хранятся в виде матриц, содер- 
жащих данные пикселей. Для изображений ВСВ каждый элемент 
матрицы по умолчанию представляет собой триаду из красно- 
го, зеленого и синего компонентов пикселя. Поскольку в вашем 


|\5)= 9кауРасез = Мар [Со1огсопуегс (я, *огау 


а1е*] &, Еасез] 


> Вот наша исходная галерея субъектов в розыске, в мрачной 
шкале серого. Будь они в Рарегз, Р/еазе [Документы пожалуйста — 
компьютерная игра, — прим. пер.], вы бы впустили их к себе? 


Ма тештайнса 


Г]= меапТмаде = Тмасде [ 
Арр1у [Р1аз, Мар [Тпадерака, дгауРасез]] / Ге 
] 


> Вот наше среднее лицо. Я имею в виду, усредненное. 


изображении пикселей довольно много, возьмем только квадрат 
размером 10 на 10 пикселей из его середины: 
тосгор = тадеСгор[тд,{10,10}] 
|падеба{а[итосгор] / МахРогт 
Значение каждого компонента по умолчанию нормализуется 
в диапазон от 0 до 1. Мы можем перевести его в более привычный 
диапазон для байта (0-255), изменив последнюю команду: 
|падебда{а[итосгор, «Ву{е»] // МаихЕогт 
Почему бы вам не сфоткать нескольких друзей и (разумеется, 
сих разрешения) не занести их в базу данных распознавания лиц? 


Маетайса в тематике лиц 


В Матетайса масса встроенных методов для работы с изобра- 
жениями, однако не все они портированы на Р'. В частности, сво- 
им отсутствием известна команда Ет@Расез, и очень жаль, так как 
с ней мы бы плавно перешли к следующему разделу. Эта функ- 
ция возвращает удобный список координат контуров элементов 
изображения, напоминающих лица. Кстати, не было бы прият- 
нее и безопаснее, если бы компьютеры [Ред.: Орудийные башни?] 
лучше распознавали людей? 

Благодаря алгоритму распознавания собственных лиц [е1деп- 
Тасе] мы легко сделаем именно это: имея в распоряжении некую 
начальную базу данных лиц, попробуем распознать человека, ко- 
торый есть в этой базе, по другой фотографии. Разумеется, этому 
подходу далеко до распознавания лиц человеческим мозгом — 
алгоритм не будет работать, если голова наклонена или лицо при- 
няло новое выражение (отличное от выражений, которые уже 
есть в базе данных). Этой частью руководства мы обязаны записи 
в блоге Джереми Кана [Чегету Кип] (В р://Би.Лу/Е'детасез), в ко- 
торой также можно найти ссылки на полный код. 

Для создания нашей базы воспользуемся фотографиями 
«случайно» выбранных авторов из редакции Т-ХЕ, а чтобы в Р! 
не иссякла память, возьмем миниатюры фотографий. Пусть наши 
портреты лежат в каталоге -Ласе$ и имеют одинаковый размер. 
Мы можем импортировать и обесцветить их, создав массив с ве- 
селеньким именем дгауРасе$ [англ. серые лица]: 

Не$ = |троп[“-/Ласез”]; 
Тасе$ = Мар|трог{[“-Ласе$/” <> #] &, Нез]; 
дгауРасе$ = Мар[СоогСопмег #, “@гаузса!е”] &, 1асе$]; 

Работа с изображениями в оттенках серого существенно упро- 
щает жизнь. Помните, что в Матетайса они хранятся в виде мат- 
рицы (двумерного массива), каждый элемент которой означает 
яркость соответствующего пикселя. Стратегия собственных лиц 
опирается на математически простое, но психологически слож- 
ное понятие — понятие среднего лица. Не особо задумываясь 
0 том, как такое личико объективно может выглядеть, мы можем 


создать среднее (или если хотите, усредненное) лицо, усреднив 
значения пикселей по нашей базе данных лиц. 

теап!таде = таде][ 

АррУ[Р!из, Мартадерача, дгауРасе$]] / 

Еепо{й[9гауРасе$] 

] 

Этот код просто складывает все матрицы дгауРасез вме- 
сте и делит их на пять, а в результате мы получаем Среднеста- 
тистического Джо из [гих РогтаЕ (на рис. слева). Измерив раз- 
личие между каждым отдельно взятым лицом и средним лицом, 
мы получим нечто вроде базиса, от которого можно оттолкнуться 
при распознавании других лиц. Итак, создадим массив различий 
для лиц таким образом: 

ЧИ егепсеРасе$ = Мар[|тадези тгас #, теаптаде]&, дгауРасе$]; 

Более светлые области этого разностного массива — те, кото- 
рые наиболее отклоняются от среднего лица. Темные области, на- 
против, те, в которых лицо близко к среднему. Алгоритм начинает 
работу с разворачивания матриц изображений в (довольно длин- 
ные) векторы; другими словами, навсегда забывает о разбиении 
на строки. Это легко сделать командой Рацеп [англ. уплостить], 
а поскольку мы будем делать это часто, то напишем функцию, 
чтобы потом сэкономить себе немного времени. Также определим 
обратную функцию для преобразования вектора длины пт в мат- 
рицу сп строками и т столбцами: 

тадеТо\/ес{ог[тд_] := НаНеп[тадедаа[т9]]; 
уестогТо|таде[мес_, {п_, м_}] := паде[Райюп мес, т]]; 

Сформируем векторы разности лиц, развернув массив Ч #е!- 
епсеРасез$. Так как Ч\егепсеРасе$ — трехмерный массив (пять 
изображений размером 180х200), мы получим матрицу размер- 
ностью 5х36000. Затем в дело вступает статистика, и мы фор- 
мируем матрицу псевдоковариации для нашего вектора разницы 
лиц. Настоящая матрица ковариации имеет размер 36000х36000, 
а для нашего маленького компьютера это чересчур. Наше вычис- 
ление включает умножение векторов разницы лиц на их транспо- 
нированные версии, и оно не займет много времени. 

егепсе\/естог$ = Мар[тадеТо\ес{ог, ЧИегепсеРасе$]; 


Камера Р! №18 на- 
шла применение 

в изучении здо- 
ровья растений. 
При фотосинтезе 
растения испуска- 
ютлучи, близкие 
по спектру кин- 
фракрасным, что 
можно визуали- 
зировать, вычис- 
лив изображение 
различий норма- 
лизованного ин- 
декса вегетации 
(МО\). Все об этом 
см. на сайте В р:// 
шнаадгат.огд. 


| (8}:= 91  егепсегасез = Мар [Твадезаюскасс (я, меапттадче] &, агаугасез] 


|[9]:= 1 ЕЕегерсеуессога = Мар [1тадеТо\Уескохг, Ч1ЕЕегепсеРасев]; 


| [10]:= Озмелазота [41 #ЕехепсеУесвоко] 


и(10]= (5, 36000 


> Работая с разностями со средним изображением, из вычислений можно исключить 


общие элементы (темные области). 


Не хотите пропустить номер? Подпишитесь на ммм. Ипихюгтаеги/зибз$сире/! 


Матетайса 


> Линейная комби- 
нация собственных 
лиц образует Криса 
Торнетта. Другая 
комбинация — док- 
тора Брауна. 


> Эти (страшнова- 
тые) «собственные 
лица» — реальные 
архетипы для на- 
шего процесса 
распознавания. 
“Едеп” в пере- 
воде с немецкого 
означает 
«собственный». 


|1[20]:= Мар [гера11АЕгощЕ1депЕасез [соеЁЁ1с1еп®&з1, шеапТюмасе, 


е1дчепЁасез, #] &, Капае[4]] 


|'[23]:= Мар [гера11АЕгощЕ1депЁасез [соеЁЁ1с1еп&з2, шеапТмасде, 


е1чепЁасез, #] &, Вапае[4]] 


Оч{23]= 


соуапапсеМа{их = 9егепсе\/естог$ Тгапзрозе[9егепсе\естог$] 

Все о ковариантности можно прочесть в Википедии, а пока 
достаточно понять, что она суммирует соотношения между па- 
рами пикселей в разностных изображениях. Вычислить значения 
собственных величин и собственных векторов для матрицы 5х5 
нетрудно, а объяснение того, что это означает на самом деле, луч- 
ше оставить кому-нибудь другому: 

е!детасезу {ет = Едепзу$ет[соуайапсеМаих}; 

Собственные векторы — самый эффективный способ описа- 
ния различий между фотографиями, хранящимися в нашей ба- 
зе данных. Поскольку каждый собственный вектор может интер- 
претироваться как изображение, их можно назвать собственными 
лицами. Геометрически такому вектору соответствует направле- 
ние в 36000-мерном пространстве, но визуально это сложновато 
представить. Составляя линейные комбинации собственных лиц, 
можно получать самые разнообразные новые лица. 


91вр1ауЕ1депЕасе[уес ] := уесбогТо!Пиаде [255 * уес, 


(1 5]:= Мар [91 зр1ауЕ1 деп асе, е1депЁасез] 


Чтобы увидеть собственные лица, сначала нужно умножить 
их на векторы разности, затем повторно нормализовать их и, на- 
конец, представить их в виде изображений (с помощью нашей 
функции уес{огТо!таде). Следующий код сделает это, и мы полу- 
чим изображение, показанное ниже: 

е!депасе$ = Мар[Могта!2е[Тгапзрозе [9 Иегепсе\/ес{0г$].#] &, 
едетасезуз{ет[[2]]]; 

9@1зр!ауЕдеп{асе[уес_] := уесфогТо!таде[255*\ес, т]; 

Мар[91$р!ауЕщептасе, е'дептасе$] 


Разбор лица 
Изображение также можно разбить на уникальную сумму компо- 
нентов собственных лиц. Благодаря тому, что собственные лица 
образуют так называемый ортонормированный базис, это разбие- 
ние не представляет сложностей. Обратите внимание, что все вы- 
числения выполняются на разностном изображении: 
рго]есИтадеТоРасебрасе[!таде_, теап!таде_, е1дептасез_]:= 

Модше[{таде\ес, 9\ес, теап\ес}, 

итаде\ес = итадеТо\/естог[итаде]; 

теап\ес = ИпадеТо\/ес{ог[теап!таде]; 

Ч1\ес = итаде\ес - теап\ес; 

Мар[(9\ес.#)&, е1деп!асе$] 
|| 

Задав некоторые коэффициенты для каждого собственного 
лица, можно создать изображения путем добавления или вычита- 
ния различных комбинаций каждого собственного лица: 
герийаРготЕ'депасез [сое с!еп{$_, теаптаде_, едет асез_, 
ка 

уестогТо!таде[ 

тадеТо\/ес{ог[теап!таде] + 

Арр!У[Р!из, (сое сет *едетасез)[[;; К], 9]; 


Пропустили номер? Узнайте на с. 108, как получить его прямо сейчас. 


Ма тештайнса 


|[24]:= пембгауРасе = Со1огСопуеге® [Тпрог® ["-/пи2.7)ра"], 


Ои{24]= 


> «Секретное» 
фото нашего босса 
в чуть лучшие 
времена доказы- 
вает, что система 
работает. 


"Сгаузса1е\"] 


|'[25]:= ©<1а5$1ЕуМемРасе [пемСгауГРасе] 


Оц{25]= 


На рисунке показано постепенное улучшение путем добав- 
ления успешных собственных лиц к двум Крисам. Крис Тор- 
нетт распознается всего двумя собственными лицами, тогда как 
с Доктором все гораздо сложнее. Списки коэфффициентов с0- 
ставляются простой командой: 

сое с!еп{$1 = 
рго]есНтадеТоРасерасе[дгауРасе$[[1]], пеап!таде, 
е!деп!асе$] 


И чье же это лицо? 
Мы создали все необходимое для того, чтобы разложить лицо 
на пять компонентов собственных лиц и чтобы выполнить обрат- 
ное преобразование: собрать лицо по его спектру собственных 
лиц. Но чтобы в самом деле распознать лицо по фотографии, ко- 
торой нет в нашей учебной базе данных, нужно чуть больше кода. 
Параметр 1Игезпо!@ [порог] можно изменить по желанию. 

Также, если у вас много учебных изображений, можно установить 
К немного меньшим, чем их общее количество — этот параметр 
определяет, на сколько собственных лиц будет осуществляться 
проекция. 
Модше[гаттоРасеРот{$, едетасеЗизрасе, К, {ИгезПо!4}, 

К=5} 

{Игезпо|4 = 25; 

е!дептасебибзрасе = е1депасез[|;; К]]; 

{таптоРасеРо {$ = 

Мар[рго]ес!тадеТоРасе$ расе[#, теап!таде, 
е!детасезибзрасе] &, 


ь С1азз3 Езеа] 


дгауРасе$]; 
с1аз$НуМем/Расе[пем/Расе_] := 
Модше[{ргое{едРой\, 9151апсез, пдех, тт}, 
рго]естеаРот( = 
рго]есИтадеТоРасерасе[пемРасе, теап!таде, 
е!детасеЗибзрасе]; 
1${апсе$ = 
Мар[Еус!Ч9еапт0 1$ {апсе[рго]ес{едРой\, #] &, 
{тапиоРасеРот{$]; 
тт = М[91${апсе$]; 
паех = Роз\!юп[9!${апсез, тт [И, 1]]; 
{9гауРасез[пЧех]], пемРасе, 
герийаРготЕдеп{асез [рго]ес{едаРот, теап!таде, 
е!детасезибзрасе, К], 
[пп <= {гезпо!а, “СаззШед”, 
«Ипс!аззШеа: Без{ дие5$ ргом!Чед»]} 
]; 
], 

В основе классификации лежит евклидово расстояние между 
проекцией нашего нового изображения и проекцией каждого 
из учебных изображений. Как вы видите из примера изображе- 
ния, схема работает достаточно хорошо, чтобы распознать босса 
Ипих Рогта! в чуть более юном возрасте. Третье изображение — 
результат проекции на наши собственные лица, и оно достаточно 
близко к имеющемуся в базе данных, чтобы бдительный погра- 
ничник сделал на него стойку. Ну, амы просто зафиксируем нали- 
чие соответствия. 9 


Что такое «собственное лицо»? 


Метод е!детасе$ — собственных лиц, возникший 
в 1987 году, представляет собой пример анализа 
главных компонентов. Точно так же, как в анализе 
Фурье волна описывается суммой синусов и коси- 
нусов, можно определить лицо как сумму лиц-ком- 
понентов, набор которых, однако, не может быть 
произвольным; желательно иметь их поменьше, 
но они должны быть достаточно разнообразными, 
чтобы покрыть все «пространство лиц». На языке 


математики, нам нужен ортонормальный базис 
пространства с малой размерностью. 

Подход собственных лиц позволяет получить 
именно такой набор лиц-компонентов, причем 
сделать это без особо долгих или ресурсоемких 
вычислений. Собственные значения и собственные 
векторы — важнейшая часть линейной алгебры 
и тема этой статьи; метод позволяет быстро вы- 
числить несколько собственных векторов матрицы 


ковариации (которая даже в нашем примере бы- 

ла бы огромной). Вместо того, чтобы связываться 

с этим чудищем, мы работаем с матрицей гораздо 
меньшего размера (в нашем случае 5х5) и в конце 
выполняем быстрое умножение, чтобы развернуть 
матрицы. Наш пример представляет собой до- 
вольно вырожденный случай, но если изображений, 
а следовательно, и собственных лиц в учебном при- 
мере более 200, это всё же некий перебор. 


Е]азЕ: Создать мо- 
нитор процесса 


Филип Херрон преподаст практическую \ммеб-разработку тем, кто не говорит 
на №о4е.]з, используя РУпоп Назк, Апдшаг.1$ и Р$И. 


эксперт 


Филип Херрон 
живет в Белфасте, 
Северная Ирлан- 
дия. Он — боль- 
шой любитель Ру- 
{поп и участвовал 
в трех Програм- 
мах бооде Зит- 
тег 07 Соде по @СС 
и РУ{Поп. 


ама$сир{ получил буквально взрывное распространение 

в последние несколько лет, став повсеместным, и мы всё 

пытаемся делать в браузере как полноценной платформе 
для всех приложений. И на передовой этого процесса находится 
№ де.]$, реализация со стороны сервера Чауазсир{ с открытым ко- 
дом. Он формирует общий язык для клиента и сервера и настоль- 
ко популярен, что основные среды Уамазсири не глядя предпола- 
гают: ваша серверная сторона — № 4е.]. Что вносит некоторую 
путаницу, если вы используете на серверной стороне дама или Ру- 
{поп, например. 

Я хочу показать вам, как Ру{Поп может конкурировать с луч- 
шими, быть более гибким и предлагать крутые \меб-приложе- 
ния в среде, где вам будет удобно. Мы создадим монитор сер- 
вера с помощью Ру{поп Назк и рзИ на сервере. На клиентской 
стороне мы будем использовать Апдшаг.]з, который обеспечива- 
ет привязку данных, применяемую при создании по-настоящему 
динамичных сайтов, иногда именуемых «одностраничными» — 
например, @тай. 

Ру{поп НазК часто называют «микросредой», потому что он 
очень прост, а любая других функциональность обеспечивается 
использованием поверх него других библиотек. В самой сердце- 
вине НазкК предлагает НТТР-сервер разработки и переадресацию 
ЦВЕ на особые функции. Давайте взглянем на ‘пейомюойе?’: 

тот Назк трой Назк 
арр = НазК(__пате__) 
@арр.гоще(“/”) 


ег пе|о(): 
геигп “НеНо \\Моп а!” 

|_ паме ==“ мат: 
арр.гип() 


Это приложение ‘ПеЙомога’ от НазК просто возвращает "Не!о 
Мог’, когда вы направляете свой браузер на ВИр:/Лоса!о${:5000. 
Вы также можете сделать это через Сии, что весьма удобно: 

$ сип -Х @ЕТ ВН р://Лоса!10$1:5000 

Теперь, имея отправную точку, мы можем добавить марш- 
рут для возвращения нужных нам данных. Итак, давайте напи- 
шем функцию, которая возвратит нам статистические данные 
о сервере: 

итрог{ р!аМогт 

Поз 1ан$Нс$ = { 
‘р!аНогт’: р!аНогт.р!аМогт(), 
‘Возпате’: р!аНогт.поде(), 
‘таспте’: р!аНогт.тасйте(), 
'уегз!оп': р!аНогт мег$!оп(), 

} 

С помощью р/аНогт, встроенного модуля Ру1Поп, мы можем 
получить простую информацию, например, имя хоста, платформа 
итип машины. Поместив это все в простой словарь, мы использу- 
ем помощник Разк, /5опйу, который превратит словарь в настоя- 
щий ответ |зоп НТТР: 


> Здесь мы устанавливаем Вои/ег через прт. 


# Уизг/бл/епу ру{Поп 
Гот Назк прог Назк 
Нот Назк итрогт |зопНу 
арр = НазК(__пате__, зай с_{о1Чег=$то!ег) 
@арр.гоще(“/ар/позЯпто”) 
де деНо$Ипто(): 
гефигп |зопНуУ( 
{ 
‘р!а{Рогт’: р!а\Рогт.р!аогит (), 
‘Во${пате’: р!аМогт.по@е(), 
‘тасппе’: р!аНогт.тасй!те(), 
‘уегзтоп’: р!аНогт мегзоп(), 
} 
Н_ пате__ ==“ _там__ 
арр.гип(дебид=Тгие) 
А если мы это запустим и выполним вызов НТТР через Си! — 
$ ру{Поп зегуег.ру 
$ сии -Х бЕТ “ПИр:/Лоса!о${:5000/ар/поз по” 
{ 
“по${пате”: “р!апе-Чдегр”, 
“таспте”: “1686”, 
“р!аНогт”: “Ипих-3.13.0-32-депейс-1686-мий-ибими- 
14.04-ги$ у”, 
“уегзтоп”: “#57-Ибипти $МР Тие и! 15 03:51:12 ЦТС 2014” 


‘ ‚. 


Обратите внимание на @арр.гоще(«/ар/поз о») — эта анно- 
тация помощника сообщает Назк, что когда вы направляете свой 
НТТР-клиент на ВЦр://оса!0$1:5000/ар/по${ т, функция вы- 
полняется, и возвращается ваш результат. Вы также заметите, 
что использовано ]зопйу. Это функция помощника Назк, которая 
берет словарь и создает для вас ответ объекта ]з0п. Таким обра- 
зом, вам не нужно настраивать заголовки НТТР и сериализиро- 
вать данные. 

Теперь у нас есть простой вызов гез{ АР! для получения базо- 
вой информации о сервере, и нужно настроить сайт, чтобы ее ви- 
деть. Для этого создадим файл шдех. т и будем обслуживать 
его из НазкК как \ммеб-страницу: 


$ ткайг ммм 
$ етасз паех. Пт! 
<Вт> 
<Пеадег> 
<{Ще>ТН1$ 1$ Ше<АЩе> 
</пеайег> 
<боду> 
НеНо мой9 
</боду> 
<> 

С этим мдех. Пт! внутри папки ммм наш код будет чудесно 
размещен вне нашего кода сервера Ру{Поп. Нам следует только 
сообщить серверу РазК, как обслуживать этот и другие активы 
из данной директории: 

зто!4ег = о5.ра{й./от(о5.раЁй.дипате(о$.ра{й.абзрайй (__е__)), 
‘МММ 
арр = НазК(__пате 
@арр.гоще(“/”) 
Че! тдех(): 

геигп арр.зепд_${аНс_е(‘тдех.Рит!) 

Надо кое-что запомнить. Когда вы направляете свой браузер 
на сервер, он теперь будет возвращать НТМЕ-файл, и мы также 
создали объект приложения Назк с новым параметром. Чтобы 
Назк обслуживал статические файлы из вложенной папки ммм, 
нам нужно сообщить ему, где искать эти файлы. Поэтому мы ис- 
пользуем модуль 0$, чтобы получить текущую директорию фай- 
ла РУ{Поп, и ищем рядом с ним папку ммм. Вы можете устано- 
вить собственные правила, или просто оставить ее без параметра, 
и тогда она по умолчанию будет искать файлы в текущей рабочей 
директории. Это хорошо, но наличие НТМЕ внутри собственной 
папки — это просто замечательно и очень аккуратно. Поэтому те- 
перь, запустив свое меб-приложение 

$ ру{поп зегуег.ру 
и направив свой браузер на этот ЦВЕ, вы увидите свой НТМ!Е-файл 
пе|омоа. Однако нам также нужны соответствующие зависимо- 
сти Чама$сире. Для этого мы воспользуемся Воиег — предвари- 
тельно нужно установить прт из №0е.}з: 
# ибипи 
$ зидо ар!- де та! прт 
# Тедога 
$ зи40 уит м${а! прт 
Затем установим Вошег: 
$ зи40 прт шзта!! -0 Бомиег 

Примечание: я обнаружил, что после установки Вошег двоич- 
ный скрипт, который будет в изтЛоса/Ыт/Бомег, имеет строку #1/ 
изг/п/епу поде, и вам может понадобиться изменить эту стро- 
ку в зависимости от вашей инсталляции. Для самого последнего 
бити следует изменить эту строку на #!/изт/Ьт/епу поде]з. 

Теперь надо создать „Бомеггс и Бом/ег.|$оп внутри директории 
вашего проекта, чтобы определить, куда должны направляться 
зависимости в нашем проекте и какие зависимости нам нужны, 
соответственно. Создайте файл „Вомеггс в корне вашей директо- 
рии проекта: 

$ етасз „Бо\меггс 

{ 
“тес{огу”: “мумлм/]$/ИБ”, 
“иуегасНуе”: га1е 


$файс_1о!дег=$1о!4ег) 


аеыы 


Определим требуемые нам зависимости в Бомег.]з0п, тоже 
в корне директории проекта. 
$ етасз Бо\ег.]зоп 
{ 

“пате”: “НазК-АгИсе”, 

“рима{е”: {гие, 

“Ферепдепс!ез”: { 


\МтоАрр > Апол 


“гедшге]”: “1аез{”, 
«апдШаг»: «1.2.х» 


Вои’ег требует имени нашего проекта, но его маркировка в ка- 
честве частного и не зарегистрированного как публичное прило- 
жения означает, что имя роли не играет. Финальная настройка — 
это список ключевых значений зависимостей и соответствующая 
версия. Мы здесь будем использовать две зависимости. Пер- 
вая — геците], и она очень удобна в больших приложениях уама- 
$спр{: она означает, что мы можем определить все зависимо- 
сти Чауа$сире внутри одного файла, так что не нужно постоянно 
обновлять сам наш НТМЕ-файл для работы с большим количе- 
ством активов, и т. д., что помогает поддерживать порядок. Вто- 
рое — базовый пакет АпоШаг.]з. Итак, давайте рассмотрим всё это 
в действии. Сначала установим зависимости: 

$ Бомег п$1ай 

Теперь сообщим Назк, как обслуживать эти зависимости для 
\меб-приложения. Поскольку всё вложено в млмлм, нам нужна трас- 
сировка Р!азк, которая возьмет параметр пути в зависимости 
внутри папки мимлм. Итак, если мы сделаем ВЁр://Лосао${:5000/ 
шдех.Петт, это сработает, а вот Пр:/Лосао0$1:5000$/Ю/апа\аг.|$ 
вернет /ауазсирт. Мы можем это сделать так: 

@арр.гоще(«/<рай:рапрагатеег>») 
де $фаНс$ (ра Прагатеег): 

геигп арр.зепд_$аНс_е(ра{Прагатеег) 

Эта трассировка будет обслуживать статические файлы и за- 
висимости внутри нашей папки ммм, чтобы клиент запускал 
их корректно. Синтаксис <ра{й:пате> будет соответствовать пол- 
ному пути и встраивать путь в качестве параметра ключевого 
слова «пате» в функцию. Например, В р://1оса!0$1:5000/6$$/ 
туарр.с$$ передаст в качестве параметра /с$$/туарр.с$$, и функ- 
ция помощника Назк, зепд_$1а ес _Ше, будет искать эти файлы 
в папке з1ас_1019ег, которую мы указали при инициализации 
приложения. 

Теперь, если вы запустите сервер и направите свой браузер 
на ИИр://1оса0$1{:5000/15/И6/гедие]$/гедште]з.1з, он вернет уама- 
$спрь, и мы сможем соответственно работать с путем для других 
зависимостей! 

Давайте затем настроим наше приложение АпдШаг и добавим 
вызовов ге${ сервера для получения большего количества дан- 
ных. Возвращаемся к нашему тадех. Пти: 

$ етасз ммм пдех. Вт! 
<!ООСТУРЕ № т1> 
<Птапд=“еп“> 


РгеГох \РЦе ЕЧИ \Лем НЫоту ВооктаКь ТооБ Нар 
Аазк Тироца! - Мот а РиеРох 
к ихога| 


Тосапо $ 


]| НозЕ 51а $Исз: 


Р1аЧопи: Пипих-3.13.0-32-депейсА6 в 6-миВ-ОБилеа-14.04-6-и$Ру 
Ноз(паше: р1апе(-Чегр 

Уег5!оп: #57. Ош $МР Тис Ц 15 03:51:12 ОТС 2014 
МасьЬше Туре: 1686 

То1а! Озаде: 36.9% 


> Панель управления ме-страницы. 


Пазлрам 


мопаогновку 


> Здесь показана 
общая архитек- 
тура встраива- 
ния Апоцаг.]$ 
вмеб-страницу. 


» 


<Пеа4> 
<{е>Назк Тщопа!</ЛШе> 
<56Ира $гс=”/] $ /гедште]$/гедите./5” да1а-тат=”/]5/арр. 
1$”></5сПр{> 
</пеа4> 
<Боду> 
</боЧу> 
<т 
Это будет наша \меб-страница. Пока что она ничего не отобра- 
жает, но вы увидите строку геците]$ — она велит геди!ге/5 загру- 
зить зависимости и код в файл /1/арр.]з. Так создадим же арр.}з: 
$ етас$ м\м\м/1/арр.]$ 
гедшге.сопН0({ 
ра{и$: { 
апдшаг: '/1$//апдшагапашаг”, 
ь 
эИйт: { 
‘апоШаг:: { 
ехро{5: ‘апашаг’ 
} 
ь 
дерз: [‘арр’] 
}; 
Это настройка геди!е/5. В наши цели не входит вдаваться 
в подробности насчет геди!ге/ и загрузки модулей, но я полагаю, 
что это хороший способ загрузить все зависимости в одну стро- 
ку вместо множества тэгов <5с1рт> внутри НТМЕ-файла. В на- 
шем случае нужен Апдшаг.]з, но надо описать Пит, чтобы загру- 
зить АпоШаг должным образом. Вам не нужно делать это со всеми 
зависимостями — например, для ]диегу вы можете просто ука- 
зать другой путь, без $№т. Подробное объяснение см. на ВЫр:// 
гедшге]з.ого/Чосз/арт. т. Сначала это может показаться услож- 
нением, но когда вам нужно будет интегрировать Воо{$\тар и дру- 
гие плагины АпоШаг, на самом деле все упростится — все изме- 
нения находятся внутри одного файла, и не надо менять файлы 
НТМЕ. Конечная директива дер$ указывает другую зависимость, 
арр, которая будет нашим приложением уамазсири! 
деНпе(‘арр’, [“апдшаг”], ипсНоп(апощаг) 
{ 
\уагарр = апошаг.тодше(“${а{зАрр”, []); 
апощаг.боо{$1гар(доситеги, [‘51а{зАрр’]); 
гетигп арр; 
}; 
Это наша базовая инициализация проекта Апди!аг. Функция 
дейпе — из геците]5, что дает коду оболочку в виде зависимости, 
которую можно использовать повторно. Она берет имя зависимо- 
сти (в нашем случае — ‘арр’), список зависимостей (здесь просто 
‘апдшаг’ из нашей настройки геди!"е]з), и функцию кода, надстраи- 
ваемую как зависимость. ТипеНоп объявляет наше приложение 


Вообпар и Апауоат 


Воо{$гар.]5 — это популярная среда для 
создания отличных сайтов, хотя в чистом 
виде Воо{${гар и АпдШаг.]5 при совместной 
работе иногда конфликтуют. Проекты вро- 
де ПИр:/апашаги. оипиь 1ю/рос{$гар облег- 
чают весь этот процесс. Вы можете просто 
добавить его в качестве еще одной зави- 
симости в ваш Бо\ег.]5оп, и вот он у вас 
есть! Добавочное преимущество в том, 
что мы уже настроили геди!ге]5, а значит, 
вам не нужно добавлять эти противные 


Тэги <$с1р> в свой НТМЕ — вы можете 
хранить все Чауаспр{в файлах |5. Кроме 
того, геди/ге/5 подходит не только для 
работы со средами уама5сир+ — он также 
может работать в качестве механизма 
ввода зависимости, подобного ОБесйоп, 
$рипд МУС или б0041е @шсе. Это дает 
вам приятную возможность распростра- 
нить свой код в отдельные области, что 
облегчает добавление в ваше приложение 
макетирования и модульных тестов. 


> Здесь мы устанавливаем зависимости /ауа$ сир. 


Апошаг и выполняет самозагрузку приложения — мы исполь- 
зуем это вместо директивы апдшаг пд-арр, которую нам приме- 
нить нельзя, поскольку мы загружаем модули асинхронно и ди- 
ректива может быть недоступна вовремя для обработки в домене. 
Мы просто делаем это напрямую, когда все уже готово. 

Ну вот, все связано, и мы можем приступить к созданию при- 
ложения. Помните, как мы реализовали АР! ]$0п для получения 
информации хоста? 

$ сий -Х @ЕТ “ПЫр://Лоса!0$1:5000/ар/по$пто” 

Мы можем динамически отобразить эти данные в нашем мер- 
приложении! Понадобится определить контроллер приложения 
в АпоШаг: 

деНпе(‘арр', [«апошаг»], гипсНоп(апдШаг) 
{ 
\уагарр = апоШаг.тодШе(“З{а{зАрр», []); 
арр.соп{гоег(‘арр’, гипсНоп($$соре, $АНр) { 
$Ир.де{(‘“/ар/позНпо’).зиссез$(ипсНоп(дата) { 
$5соре п = даа 
}) 
}) 
апдц!аг.боо{$гар(Чоситет, [‘51а{$Арр’]); 
гетигп арр; 
}; 

Итак, вы видите, что мы добавили контроллер Апдшаг под на- 
званием ‘арр’, который принимает функцию. Апдшаг встроит эти 
зависимости $соре и ЗВ р. Первая из них относится к ВОМ — 
НТМЕ, известному, как привязка данных: когда $зсоре обновля- 
ется, дот автоматически обновляется для нас. $ р обеспечивает 
поддержку /диегу $.а/ах в Апошаг, так что мы можем осуществ- 
лять вызовы сервера для получения данных. Затем мы можем вы- 
звать $Нр.де! для запроса НТТР СЕТ на /ар/поз то, и это авто- 
матически поставит ответ в зависимость от удачного завершения 
объекта /0п. Поэтому мы можем просто выполнить $зсоре тю 
= дайа. Так что информация об атрибутах $$соре — это поп! 
с сервера. 

Возвращаясь к нашему мдех.Пт1, мы можем заявить некото- 
рые директивы Апашаг для отображения этих данных в 00М: 

<Боду пд-сотгоНег=”арр”> 
<П2>Но${:</12> 
<р><0>Р!аНогт:</0> {{што.Р!аНогт}}</р> 
<р><6>Но${пате:</б> {{1п1о.п0${пате}}</р> 
<р><6>\/егз!оп:</6> {{1пто.мег!оп}}</р> 
<р><0>Маст!пе:</6> {{ио.таспте}}</р> 
</60ду> 

Мы объявили атрибут пд-сопгоНег=»›арр», который велит Ап- 
диаг использовать контроллер ‘арр’, объявленный нами ранее. 
Далее нужно сослаться на данные, которые вы хотите отобра- 
зить в 00М, с помощью директив {{}} или лд-бтпа. Использование 


скобок более распространено, однако и у пд-бта есть свое при- 
менение. И вот, как по волшебству, Апошаг.]$ обработает все 
и разместит все это для вас. Но заметьте, мы не ссылаемся 
на $зсоре — у нас есть доступ ко всем атрибутам, которые мы до- 
бавили в $$соре. 

А теперь давайте добавим парочку крутых функций с помо- 
щью руоп-р$ш!. Это удобный модуль для получения информа- 
ции хоста приятным и простым способом. Например: 

$ зидо рр ш${а! р$шй 
$ рупоп 

>>> трой рщи 

>>> р$ШИ.сри_соип{() 


>>> р$ШИ.сри_Итез_регсеп{().изег 
>>> МИ миа! тетогу() 


Вы видите, как много можно найти, приложив столь незначи- 
тельные усилия: если подправить наш вызов поз, внедрив это, 
мы легко сможем скомандовать АпдШаг выполнить отображение: 

@арр.гоще(“/ар/поз по”) 
де деНо$Ипто(): 
геигп ]зопНу( 
{ 
‘Р!аНогт”: р!аНогт.р!аНогг(), 
‘Воз{пате’: р!аМогт.по@е(), 
‘таспте’: р!аМогт.тасв!те(), 
‘уегзтоп’: р!аНогт мегз!оп(), 
‘согез’: рзшИ.сри_соип((), 
‘изаде’: рэ й.сри_тез_регсеп{().изег, 
‘тетогу 1о{аГ: ри миа! тетогу().10{а|, 
‘тетогу_изеа’: рещйми{иа!_тетогу().изеа, 
‘ЗК фотаг: рзш.15К_изаде(‘/”).1ота1, 
‘4$К_1тее’: рзшИ.41$К_изаде(‘/).изед, 
‘/тез{атр’: даете. даейте.по\м\/().15отогтак(), 
‘ргосе$$': 1еп(р$шИ.р1$()) 
} 
) 
И теперь все, что нам нужно сделать — это отредактировать 
наш тдех.МАт! для работы в этих дополнительных областях: 
<р><6>Р!аНогт:</6> {{тю.Р1аМогт}}</р> 
<р><6>Но${пате:</6> {{10.п0${пате}}</р> 
<р><0>\/ег$!оп:</6> {110 .мег$10п}}</р> 
<р><6>Маспте Туре:</6> {{пто.таспте}}</р> 
<р><6>То{а! Цзаде:</6> ({и110.изаде}}%</р> 
<р><6>Ргосе$5е$:</6> {{и0.ргосе$з}}</р> 
<р><60>Соге$:</6> {{1110.с0гез}}</р> 
<р><6>Тота! Метогу:</0> {{1п1о.тетогу_ 
{0{а1/1024/1024/1024}}6</р> 

АпоШаг берет на себя самую тяжелую работу, заставляя сер- 
вер вызывать и обрабатывать связывание данных для нас. Нам 
остается только объявить, что мы хотим видеть. 

Давайте-ка перейдем на следующий уровень. С помощью 
рзИШ мы можем получить статистику использования каждого 
СРЦ, и затем дать АпдШаг команду делать это в реальном времени: 

@арр.гоще(“/ар/по${${а{5”) 

Че деНо${${а{5(): 

ге{игп }зопНуУ( 
{ 

Чота!_изаде’: рзшй.сри_регсеп(регсри=Ра!$е), 
‘сри_изадез’: реш й.сри_регсеп(регсри=Тгие), 
‘тетогу 1о{аГ: реш миа! _тетогу().1о\а|, 
‘тетогу_изеа’: решймииа!_тетогу().изед 


Этот вызов вернет использование СРИ и памяти по каждо- 
му запросу на /ар/йо${${а{$, и такая информация всегда будет 
свежей и новой. Затем вы можете определить новый контрол- 
лер Апашаг или добавить к существующему контроллеру. (Ради 
простоты мы добавим его к существующему контроллеру прило- 
жений, хотя на практике неплохо бы, чтобы они были по отдель- 
ности). Сработает и простое добавления нового запроса $ВНр.де! 
для этого нового ресурса, но в идеале нам надо, чтобы он авто- 
матически обновлялся и мы могли бы воспользоваться преиму- 
ществом другой директивы Апошаг, Зищегма!: 

арр.соп\гоНег(‘арр’, гипсНоп($зсоре, $и\егуа!, $АНр) { 
\уаг Поз по = ФипсНоп() { 
$Ир.де{(“/ар/позитю’).зиссез$(ипсНоп(дата) { 
$$соре. о = дайа 
}) 

} 

\уаг Во${$1а!$ = ФипеНоп() { 
$ИНр.де{(‘/ар/по${${а{$’).зиссез$(ипсНоп(да1а) { 

$$соре.з{а{$ = ЧаЁа 

}) 

} 

$ицегуа! (поз по, 2000) 

$итегуа!(по515{а{$, 1000) 

}) 

Заметьте, что раз мы добавили зависимость Зищегуа!, опреде- 
ление контроллера изменилось. Далее мы возвращаем каждый 
вызов ресурса в его собственную функцию, чтобы все выглядело 
аккуратнее. Вы видите, что происходит: $и\егма! берет функцию 
и время в миллисекундах, требуемое для запуска функции в этом 
интервале. 

Чтобы все это отображалось автоматически, нужно обновить 
наш НТМЕ для отображения новых данных: 

<|2>Но${ Цзаде:</й2> 

<р><6>Метогу И$е9:</6> {{$1а{$.тетогу_ 
у$е0/1024/1024/1024}}б</р> 

<р пд-гереа{=”соге п $1а{5.сри_изаде$”><6>Соге {{$тдех}} 
</6> {соге}}%</р> 

Для динамического отображения статистики по каждому 
СРУ, которая является списком значений, нам нужно восполь- 
зоваться директивой лд-гереаЕ, чтобы перебрать список стати- 
стики СРУ. По большей части мы делаем ‘ог ${а1$.сри_и$- 
адез: ..., а используя Здех, мы ссылаемся на количественный 
индекс в списке, тогда как Соге будет ссылаться на настоящие 
значения. Теперь, когда вы откроете свою \меб-страницу, все 
будет динамически загружаться туда для вас и автоматически 
обновляться! 

Вы можете отправиться отсюда хоть во все стороны! Инте- 
грация бгипе для запуска задач будет весьма удобна для на- 
стоящих проектов, где у вас имеются активы и множество С5$ 
и Чауазсирт. Интеграция иду или [65$ сделает ваше приложе- 
ние готовым к производству, с соответствующей минификацией, 
интегрированной в вашу сборку. Кроме того, вы уже настроили 
геди!ге/5 и Вошгег на добавление новых зависимостей. 

Надеюсь, это вдохновило вас обратиться в \меб-разработке 
к РУ{Поп. Многие считают, что в №4е.]$ многовато ограничений 
на стороне сервера, а вот дама или Ру{Поп уже занимаются этой 
работой долгие годы! 89 


"мсмогу_Фофа\": 772341760, 
"тетогу_и5ед": 617795584, 
"ргосе$$": 162, 
"{41мтезтатр” 
"изаде"; 2 


"2014-10-13121:06:55.939615”, 


- 
2, 
"уег51оп": "#57-ИБипфи $МР Тие 241 15 03:51:12 УТС 2014" 


Для использования 
приложений Разк 
я предпочитаю ис- 
пользовать обрат- 
ный прокси-сервер 
погпх и запускать 
несколько экземп- 
ляров сервера 
НазК, настраивая 
арр.гип(рог=1234) 
так, чтобы каж- 
ДЫЙ ИЗ НИХ МОГ 
использовать 
уникальный порт. 
Пока ваше прило- 
жение обеспечи- 
вает сохранность 
данных в движ- 
ке, это очень хо- 
рошо работает. 
Другие методы ис- 
пользования РазК 
см. на ИЫр://Чазк. 
росо0.0гд/$1р- 
ре{э/са{едогу/ 
Ферюутеги. 


> Случайный при- 
мер запуска Си// 
на сервере ге${. 


Ответы 


Есть вопрос по открытому ПО? Пишите нам по адресу апзмег$ @Ппихогта{и, и мы найдем ответ. 


В этом месяце мы ответим 


© То, как присту- 
пают к работе 


Ш Восстановление 
места на жестком 


диске в Мпах 
Я Поиск поврежден- Сборку персо- 
ных файлов нального ядра 
© Удаленные РеБап 
рабочие столы 9 Обновление 
ВазрЬепу Р1 Оба с РУО 
Скрытый дискоед 


Я пользовался Ипих Ми\{ на своем ПК 

более трех лет. Сначала у меня была вер- 

сия 11, затем около года назад я перешел 
на 13-ю. Она работает хорошо, но у меня пробле- 
ма с корневым разделом, которой я не понимаю. 
Если заглянуть в Соп!го! Септе > Зуз{ет 1п{ог- 
ма{оп > ГИезу$1етз [Центр управления > Инфор- 
мация о системе > Файловые системы], я вижу, 
что раздел заполнен на 94,4% (свободно 1,3 ГБ 
из 23,2 ГБ). Но если открыть Ваовав, ЕИепой! и т.д., 
я просто не вижу, куда исчезло все это место. 
Если заглянуть в свойства отдельных каталогов 
в /, вобщей сложности получается 8,3 ГБ. Поче- 
му же в информации о системе указано, что сво- 
бодно всего 1,3 из 23,2 ГБ? Мой каталог /поте 
находится на отдельном разделе. 
Руиахтиз, с форумов 


Был ли каталог /поте на отдельном раз- 
деле в прошлой системе? Подозреваю, 
что нет. Это может означать, что файлы 
прежнего каталога /поте все еще находятся в кор- 
невом разделе, но невидимы. В Мпих каждая фай- 
ловая система монтируется в «точку монтирова- 
НИЯ» — каталог, в котором затем размещается 
содержимое файловой системы. Обычно за точку 
монтирования принимается пустой каталог, но это 
не обязательно. При монтировании файловой сис- 
темы в каталог, который уже содержит файлы, эти 
файлы становятся невидимыми, заменяясь со- 
держимым новой файловой системы. Вы можете 
не видеть эти файлы, но прежнее содержимое ка- 
талога занимает то же место на диске, и при раз- 
монтировании файловой системы и освобожде- 
нии точки монтирования они появляются снова. 
Если Вам досаждают все эти старые файлы, 
но они недоступны глазу, то как их удалить? Один 
из вариантов — загрузиться с Муе С0, смонтиро- 
вать корневую систему (но не /поте) и изучить 
ее содержимое. Однако есть более умный при- 
ем, который избавляет от необходимости пере- 
загрузки: это связанное монтирование. Откройте 


терминал и выполните следующие 
команды: 
$и40 плКаи -р /пУгоот 
$и4о топе --Б1па / пп го 

Они смонтируют каталог / в /мп/ 
{тр. Вы увидите одно и то же со- 
держимое в обоих местах, и лю- 
бые изменения в одном месте от- 
разятся на другом; но имеется одно 
важное различие. Все, что монти- 
руется в каталог в /, не будет мон- 
тироваться в соответствующий свя- 
занный каталог. Такие каталоги, как 
ргос и $у$ в /мптгооф, будут пусты- 
ми, как и тп, тефа, поте и подоб- 
ные им каталоги. Запустив на /мп\/ 
гоо{ ВаораВ (анализатор использова- 
ния диска) или ЕИе/Гойь, Вы увидите, 
что на самом деле содержится в кор- 
невой файловой системе. Также это можно сде- 
лать в терминале командой ди: 
$40 ди -$сй /ппИгоо* | $01 -П 

Подозреваю, что в /мпУгоо!/поте найдет- 
ся масса старых файлов. Вы, наверное, захо- 
тите их удалить (они остались с предыдущей ус- 
тановки), но, возможно, стоит сначала перенести 
их во временный подкаталог в /поте. Это освобо- 
дит место в / и позволит Вам просмотреть и уда- 
лить нужные файлы по собственному усмотре- 
нию, не перезагружая систему. 


Разрушение тайком 


Мой жесткий диск начал барахлить и вы- 

давать ошибки чтения. Я заменил его 

и скопировал с него все файлы, кроме 
нескольких, которые не скопировались из-за оши- 
бок чтения. Понимаю, что эти файлы уже не вер- 
нуть, но как я могу быть уверен, что с осталь- 
ными все нормально? Не были ли они повреждены 
из-за разрушения жесткого диска? Можно ли 
их проверить, чтобы потом не получить неприят- 
ный сюрприз? 
Эндрю Райт [Апагем \/и9й 


Если у Вас не одна из файловых систем 

последнего поколения (например, 2Е$ 

или 61г{$), которые автоматически прове- 
ряют контрольные суммы всех файлов и их цело- 
стность, универсального решения нет. Если у Вас 
есть резервные копии файлов, можете сравнить 
файлы с резервными копиями. Скопируйте или из- 
влеките резервные копии куда-нибудь, например, 
на внешний диск, перейдите в каталог командой 
сд и выполните команду м@5деер таким образом: 
п054еер -г. >а!!.п95 


99% изм им 


> Анализатор использования диска покажет, куда деваются 
байты, но он не может учесть файлы, скрытые при монтировании 
поверх них другой файловой системы. 


Эта команда сформирует свертки МО5 для 
каждого файла в текущем каталоге и каталогах 
нижнего уровня и сохранит их все в файл. Скопи- 
руйте этот файл в свой домашний каталог, перей- 
дите в него командой с8 и наберите 

та5деер -х а!.т95 -г. 

Параметр -х означает, что нужно сравнить 
файлы с контрольными суммами в файле а!.т95 
и вывести только те файлы, контрольная сумма 
для которых не совпадает. Потом Вы сможете ре- 
шить, поврежден ли файл или просто изменился 
с момента создания копии, но трудов при этом все 
равно гораздо меньше. 

Если резервных копий нет, кое-что, кроме обе- 
щания делать их в будущем, все-таки можно сде- 
лать. Некоторые файлы умеют проверять себя са- 
ми. Например, любой файл ТАВ, сжатый или нет, 
можно проверить с помощью параметра -1. По су- 
ществу, эта команда распаковывает содержимое 
файла ТАВ, но не сохраняет его. Команда 

{аг -Н зоте{аграй.Таг.д7 >/Чем/пий 

не выведет ничего, если с файлом все нормаль- 
но. Для поиска и такой проверки всех файлов ТАВ 
можно воспользоваться командой #па: 

Ппд -пате “лаг -ог -пате ‘*Даг.*” -ехес аг - {} + 
>/Чем/пий 

Команда Я пд найдет все файлы, соответствую- 
щие любому из шаблонов имен, и запустит для 
них Чаг -Н, перенаправив вывод в /Чем/пий. В окне 
терминала будут показаны только сообщения 
об ошибках, поэтому отсутствие новостей — хо- 
рошая новость. Фигурные скобки {} в команде бу- 
дут заменены списком файлов, соответствующих 
условиям поиска, Плюс + означает «добавить как 
можно больше файлов», поэтому если у Вас три 
архива, команда окажется такой: 


{аг -Н Не] Даг Ме? {аг.07 ШеЗ.{аг.672 
Если заменить + на ;, пд будет запускаться от- 
дельно для каждого найденного файла: 
таг -Н Не] Даг 
{аг-Н Не .лаг.07 
{аг-Н Мезлаг.672 
Похожим образом командой |реди!о можно 
проверить файлы УРЕС. Как и м@5деер, она ско- 
рее всего не установлена по умолчанию, но уж 
точно есть в репозиториях Вашего дистрибутива. 
}редштфо с параметром --спеск проверит цело- 
стность всех переданных ей /РЕб-файлов. Для 
поиска имен файлов, передаваемых команде, 
опять же используется Ипа: 
Нпд -пате “*.]ро’ -ехес ред {} + | дгер -м\ [0К\] 
На сей раз мы указали параметр -тате, чтобы 
учесть и .}р9, и 4Рб. С помощью дгер мы исключа- 
ем файлы с отметкой [ОК], и остаются только пре- 
дупреждения и ошибки. 


ВОР ВР! — гр-рр! 
У меня на Вазреггу Р! установлен ВазрЫап 
с хгар. Каждый раз, когда я подключаюсь 
кнему клиентом удаленного рабочего сто- 
лав Майе 17, открываю терминал и набираю 
етас$ & 
я получаю следующее сообщение об ошибке: 
ХИ: е{епз!оп “ВАМОВ” 115119 оп 95р/ау “:10.0”. 
Етас$ запускается, но он не похож на себя са- 
мого при запуске напрямую с Вазрбеггу Р!— те- 
перь он черно-белый и без цветной заставки. 
Я попробовал поискать решение этой проблемы 
в б6009[е и на различных форумах, но так и не смог 
ничего найти. 
Роб Мандин [Воб Мип@т] 


Здесь есть несколько ложных отвле- 
кающих моментов. Хотя Вы сталки- 
ваетесь с этой проблемой при запуске 
Етас$ (и приятно видеть, как кто-то пользует- 
ся нормальным текстовым редактором, а не все- 
ми этими у/), на самом деле это сообщение будет 


Коротко про... 


появляться при запуске почти любой програм- 
мы, использующей Х. Во-вторых, это сообщение 
просто предупреждает Вас о том, что Ваш сервер 
УМС, используемый ВОР, не реализует расшире- 
ние ВАМОВ Х. ВАМОВ используется для управле- 
ния корневым окном дисплея, например, при из- 
менении размера рабочего стола. Для удаленных 
соединений это обычно не требуется. Это не со- 
общение об ошибке, и оно не влияет на работу 
других программ. Да, внешний вид Етас$ при за- 
пуске по ВОР отличается от обычного — навер- 
ное, потому, что он определяет, что запущен через 
удаленный рабочий стол, и отображает не такой 
красивый текстовый начальный экран. При этом 
никакой потери цвета нет — попробуйте загру- 
зить скрипт на РУ{Поп, и Вы увидите цветовое вы- 
деление. Етас$ отображается в монохромном 
режиме потому, что отображает монохромную 
страницу, это никак не связано с отсутствующим 
расширением. 

Для удаленного запуска одной программы 
не обязательно запускать полный рабочий стол. 
Вы уже в терминале, поэтому можете запустить 
удаленный сеанс оболочки в локальном терми- 
нале через 5$Н. Если запустить 5ЗН с парамет- 
ром -У — 

$$1 -\ р@а99ге$$ 
то будет включено перенаправление Х. Затем 
можно либо запустить программу из той удален- 
ной оболочки, либо запустить ее командой $51: 
$$1 р@а4@ге$$ етас$ 

Етас$ или любая другая программа, которую 
Вы хотите запустить, откроет окно на рабочем 
столе. Вы увидите, что если запустить Етас$ та- 
ким образом, он будет цветным. 


Неродной язык 
Я перехожу с МИпдо\м$ ХР на Мпих, 
но в мире Мпих приходится говорить 
на иностранном языке. Как научиться 
понимать язык Мпих? 
Ноэль Стюарт [№ е! $1шан] 


Ответы 


Терминалы 
и суперпользователи 


Мы часто предлагаем в качестве решения про- 
блемы ввести те или иные команды в терми- 
нале. Хотя обычно то же самое можно сделать 
с помощью графических утилит дистрибутива, 
такие решения будут слишком конкретными 
(будут зависеть от дистрибутива). Команды 

в терминале более гибкие и — самое глав- 

ное — ими можно пользоваться во всех дист- 
рибутивах. Команды настройки системы часто 
нужно выполнять от имени суперпользова- 
теля, называемого также гоо{. Существует два 
основных способа это делать, в зависимости 
от используемого дистрибутива. Во многих 
дистрибутивах, особенно в Убити и его про- 
изводных, перед командой можно написать 
$и40 — при этом будет запрошен пароль поль- 
зователя, и ему будут предоставлены привиле- 
гии гоо{ только на время выполнения команды. 
В других дистрибутивах применяется коман- 
да зи, для использования которой требуется 
ввести пароль гоо{ и которая предоставляет 
полный доступ гоо\{ до того момента, пока 

вы не наберете 1090щ. Если в вашем дистри- 
бутиве используется $и, запустите ее один 

раз и выполняйте любые заданные команды 
без предшествующей $190. 


Всегда приятно видеть, что кто-то отва- 
живается перейти в другую ОС; но де- 
лать первые шаги всегда непросто. Мпих, 
безусловно, отличается от \\Мпдо\м$ (иначе зачем 
огород городить?), и у него, как Вы обнаружили, 
применяется собственная терминология. Хоро- 
шая новость в том, что существует огромное сооб- 
щество пользователей пих, все члены которого 
когда-то были новичками (даже если не все они 


Ипих широко используются файловые 

ссылки, в основном символические (или 

мягкие). Файловая ссылка — это способ 
для одного и того же файла (или каталога) по- 
являться в двух или более местах или под раз- 
личными именами. Можно было бы просто 
скопировать файл в каждое местоположение, 
но здесь есть несколько недостатков: во-пер- 
вых, трата дискового пространства, а во-вторых, 
если основная версия файла изменится, копия 
останется устаревшей. 

В файловых системах Нпих есть средства 

доступа к одному и тому же файлу или 


ССЫЛКИ 


каталогу из нескольких мест — ссылки. Су- 
ществует два типа ссылок: жесткие и симво- 
лические (зутйпкК). С технической точки зре- 
ния каждый файл представляет собой жесткую 
ссылку, и это ссылка с имени файла на струк- 
туру данных на диске с его содержимым. Ко- 
гда мы говорим о жестких ссылках, мы имеем 
в виду дополнительные ссылки, поэтому у фай- 
ла есть несколько имен. У жестких ссылок есть 
некоторые ограничения: главное — они при- 
меняются только к файлам, а не к каталогам, 

и все ссылки должны ссылаться на ту же 
файловую систему. 


Символические ссылки гораздо более гиб- 
кие, и втипичной системе пих встретить их 
можно повсюду. Чтобы их увидеть, добавьте па- 
раметр -1 к 1$; они также отображаются в боль- 
шинстве файловых менеджеров. Классический 
пример можно найти в каталоге /изт/згс, где 
/изт/зтс/Ипих — символическая ссылка на исход- 
ный код текущего ядра, например, /пих-2.6.15. 
Так можно иметь исходные коды нескольких ус- 
тановленных ядер, и исходники для текущей 
версии всегда можно найти через /изт/зтс/Йпих. 
В /е1с/тс.4 тоже много символических ссылок. 

Символическую ссылку можно создать 
командой 

|п -$ /райЛо/Ме /райАо/Л пк 

Один или оба пути могут быть 

относительными. 
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> С помощью ВОР легко запустить удаленный рабочий стол, но это не лучший способ запустить 


текстовый редактор. 


готовы это признать), поэтому всегда найдутся же- 
лающие Вам помочь. 

Первое, с чего нужно начать, находится прямо 
под рукой — в разделе “Мем фо Ипих” на .ХЕОМО 
можно найти объяснение многих основных мо- 
ментов: откройте файл тмдех.п\т! с 0\/0 в браузе- 
ре и щелкните по пингвину в левом верхнем углу. 
Одной из первых задач станет выбор дистрибути- 
ва. Дистрибутив — это один из тех самых терми- 
нов Ипих; он означает «полноценная ОС на основе 
Ипих». Дистрибутивов на свете много; одни боль- 
ше подходят для новичков, другие — меньше. 
Здесь играет роль не только содержимое дистри- 
бутива, но и сообщество вокруг него. Дистрибу- 
тивы вроде Убитми или Ипих Мт{ хорошо подхо- 
дят новичкам и имеют массу ресурсов, способных 
помочь неопытным пользователям. 

Я бы посоветовал Вам выбрать какой-нибудь 
дистрибутив и остаться в нем, а не прыгать с од- 
ного дистрибутива на другой. Тогда у Вас будет 
время привыкнуть к терминологии и возможно- 
стям именно этого дистрибутива и получить по- 
мощь от его сообщества. У всех дистрибутивов 
имеются форумы и списки рассылки, через кото- 
рые пользователи и разработчики могут помогать 
друг другу, и на многих из них предусмотрены 
разделы специально для новичков, в которых 
можно не стесняясь задать свой вопрос. 

Открою Вам секрет: между самими дистрибу- 
тивами нет большой разницы — в конце концов, 
все это Цпих. А значит, стоит Вам освоиться с од- 
ним дистрибутивом, и полученные знания сослу- 
жат Вам хорошую службу, когда Вы решите по- 
пробовать другой дистрибутив. Если не получить 
этих начальных знаний, сколько бы Вы ни прыгали 
с одного дистрибутива на другой, это не поможет. 

Есть и более общие ресурсы вроде №Ёр:// 
Нпихдие$Ноп$.ога; Вы можете также попробовать 


наши форумы (ммм. Ипихтогта{.сот/Фогипз), где 
новые пользователи всегда встречают радушный 
прием. 

Ипих не более сложен, чем \ММп4о\$ — он про- 
сто другой. Выберите себе дистрибутив, пользуй- 
тесь доступными ресурсами сообщества, и скоро 
все это обретет смысл. Пройдет немного времени, 
и Вы окажетесь по другую сторону преграды, по- 
могая новым пользователям на форумах выбран- 
ного дистрибутива. 


Обновление ядра ЕМОЕ 
У меня Мпих Ми Оешап ЕЧИ!оп на 32-бит- 
ном настольном компьютере, и я хотел бы 
знать, как обновить ядро до последней 
стабильной версии, если это возможно... 
Натрзйие_Нод1, с форумов 


Кроме желания получить ядро более све- 

жей версии, причин такого обновления 

может быть две: поддержка устройств 
и обновления безопасности. В последнем случае 
для дистрибутива будет выпущено обновление. 
На данный момент, более нового пакета ядра для 
Е МОЕ по сравнению с тем, который был поставлен 
установщиком 201403, нет. Если Вам нужно более 
свежее ядро, его придется скомпилировать из ис- 
ходников, что не так уж сложно. В 1МОЕ есть пакет 
Кегпе!-раскаде, который еще больше упрощает эту 
задачу. Это набор программ для создания пакетов 
ядра ОеБап из стандартного исходного кода яд- 
ра. Сначала зайдите на ВИр://Кегпе!.ога и загрузите 
последний архив с исходными кодами, на момент 
написания статьи — 3.16.2. Затем нужно устано- 
вить пакеты Кегпе/-раскаде и Гпих-зоигсе. Первый 
пакет — сборщик ядра, второй — исходный код 
текущего ядра; сам код нам не нужен, а нужен кон- 
фигурационный файл из этого пакета. Откройте 


Помогите нам 
помочь вам 


Ежемесячно мы получаем несколько писем, 
на которые не в состоянии ответить, поскольку 
проблема описана в них недостаточно полно. 
Чтобы дать вам наилучший ответ, нам необхо- 
димо знать как можно больше. 

Если у вас появляется сообщение об ошиб- 
ке, приведите его точный текст и опишите 
конкретные условия, когда оно появляется. 
При возникновении проблемы с устройст- 
вами перечислите нам все установленные 
устройства. 

Если Ипих уже запущен, можете приме- 
нить для этого отличную программу НагатЮ 
(В р://пагФио.6ег10з.4е/) — она сохранит 
подробную информацию об устройствах 
и о состоянии системы в НТМЕ-файле, кото- 
рый вы сможете приложить к своему письму. 

Не уступающий в удобстве альтернативный 
вариант — /5Ли/ (ВИр://е7йх.ого/рго]есилмк! 
Нагаммаге $ {ег). Одна из указанных программ 
непременно должна быть включена в ваш ди- 
стрибутив (а иногда и обе). 

Если вы не хотите или не можете их уста- 
новить, выполните следующие команды в тер- 
минале от имени гоо{ и приложите файл 
зуз4ет. 6 к письму. Это здорово поможет 
диагностике. 

ипате -а >зу${ет.{х{ 
[5ре! >>зу${ет.[х{ 
1$рс! -М\у >>зу${ет. 


терминал и переключитесь на пользователя гост, 
командой 
$90 Базп --109п 
Перейдите в каталог с исходными кодами ядра 
и распакуйте загруженный архив: 
СЧ Ли$!/5гС 
{аг -х! -изег/Оомтоа$/тих-3.16.2 Даг.х2 
|п -$ Ипих-3.16.2 Ипих 
Последняя команда не обязательна, но некото- 
рые установщики модулей ожидают, что исходный 
код ядра будет находиться в /изт/згс/Ипих. Пакет 
Гпих-зоигсе установит более старый исходный 
код, по-прежнему в виде архива, который можно 
игнорировать, и набор конфигурационных фай- 
лов в //их-сопйд-3.11. Выберите тот, что подхо- 
дит для Вашего ядра (если не уверены, запустите 
иупате -а), и распакуйте его в соответствующее 
место каталога с новыми исходниками: 
хаса{ Ипих-сопйд-3.11/с0пй9.1386_попе_486.х7 
>Ипих/.сопйд 
Теперь можно запустить таке-КрКо из ката- 
лога с исходниками: 
са Лизг/гс/Ипих 
таке-крко БиЙараскаде 
Установленный конфигурационный файл пред- 
назначен для более старой версии кода, поэто- 
му первое, что нужно сделать — запустить таке 
о!9сопйНд для его обновления. Эта команда будет 


путаЦ 


п5баЦаЧоп (уре 


ТН сотривег сиггепИу Ваз ИБийёи 14.04 17$ оп. Ма мои уси ШКе Го 90? 


О ветка Бить 14.04 (Т$ 


Боситегих, пояс, апд о{тег регсопа( Нез чу Бе Керё. 1пЕаед зоНумаге м Бе КерЕ меге росе. бубат-улде за пох ИГ Бе (езгед 


Егазе ИБипки 14.04 (75$ апд гепзхаЦ 


М/агило: ТРИ мЦ деехе аИ усиг Оби 14.04 (15 ргодгат$, досутеги$, о№ого$, пис, апд апу олег Шез. 


Ус ми споо5е а зесий ку Кеу м (ле пехе 5сер. 


Ты ми 5 ор ода! Моште Мапгдетегк. К аЦомиз ЕаКпу зпарзНо$ апд еазег рае Нноп гея 


5отелило ее 


уоц сап сгезге ог гезге рагкюп$ усигзе\!, ог <поо5е пуире рагусюп$ Гог оби 


заза Мом 


> При выборе варианта Ветз{а! в УБип{и Ветих от их Рогтаё, да и в любом другом дистрибутиве Убип{и 
0С будет установлена, но ваши личные файлы это не затронет. 


запрашивать значения новых параметров ядра 
с вариантами по умолчанию. Можно нажать ?, 
чтобы узнать больше, или ЕЩег, чтобы принять 
вариант по умолчанию, который подойдет в боль- 
шинстве случаев. Версии 3.11 и 3.16 значительно 
отличаются, и большинство из новых парамет- 
ров касаются нового оборудования, поэтому 
смотрите, не появится ли Вашего. Команда таке- 
Кркд скомпилирует ядро и соберет его в Оер-па- 
кет в /из$т/згс. Его можно установить следующей 
командой: 


Чркд -1../Ипих-итаде-3.16.2_3.16.2-10.00.Си{от_ 
1386.де6 
Точный номер версии будет отличаться. Затем 
Вы сможете перезагрузиться в свое новое ядро, 
зная, что если что-то пойдет не так, в меню загруз- 
ки еще сохранилось старое. 


2) Обновление на Ветх 
У меня Ибипци 14.04, установленная 
на 64-битном ноутбуке НР 250 (с от- 
ключенным (ЕР), и мне хотелось бы 


- Часто задаваемые вопросы 


Ответы 


воспользоваться 0\/0, записанным из 1$0-образа 
Ветих из .ХЕ185. Могу ли я обновить систему 

с нового 0\/0, а не переустанавливать ее, как 
предлагается в процессе установки Вет!х? 
Сизте, с форумов 


Да, можете. По существу, установщик 

Убити каждый раз форматирует диск 

и распаковывает на него огромный ар- 
хив, поэтому каждая установка — это на самом 
деле переустановка. При обновлении установщик 
действует стандартно, но сохраняет содержимое 
определенных каталогов, таких как /Поте, и все 
Ваши файлы и настройки остаются нетронутыми. 
Это работает, даже если поте не находится на от- 
дельном разделе. 

Установщик определяет, что у Вас уже уста- 
новлена та же версия дистрибутива, и предлага- 
ет выбрать между переустановкой и обновлени- 
ем. Однако, хотя при этом персональные данные 
сохраняются, системные настройки не сохраня- 
ются. Поэтому перед установкой можно сделать 
копию каталога /е{с, чтобы потом скопировать на- 
стройки обратно. То же относится к /маг/№, если 
у Вас имеются сервисы, которые хранят в нем дан- 
ные — например, базы данных или даже програм- 
ма ВИТоггете. 

При загрузке с 0\/0 неважно, какие параметры 
рабочего стола Вы выберете. Они влияют только 
на то, какой рабочий стол будет загружен по умол- 
чанию. Независимо от этого, установщик скопи- 
рует их все на Ваш жесткий диск. №83 


Что такое руткит? 


системе. Из-за последнего факта 
важно установить и запустить про- 
грамму как можно раньше после 
установки системы, чтобы она за- 


Руткит — набор программ, уста- 
навливаемый взломщиком чтобы 
скрыть свое присутствие на ком- 
пьютере. Он включает, например, 
модифицированные версии 1$ 

и рз, которые не показывают фай- 
лов и процессов, принадлежа- 
щих взломщику. Чтобы снизить 
подозрения, программы обычно 
прячутся, как трояны. Название 
объясняется тем, что эти про- 
граммы устанавливаются и могут 
запускаться от имени пользователя 
гоо{. Пораженный компьютер при- 
нято называть “гоо{е4”. 


> Какой ущерб системе обычно 
наносит руткит? 

Сам по себе не такой большой. 

Его задача — дать злоумышлен- 
нику путь к вашему компьютеру 
так, чтобы у вас не возникло подо- 
зрений. Для этого он в основном 


изменяет программы для отслежи- 
вания состояния системы таким 
образом, чтобы они не замечали 
ничего необычного. Этим руткиты 
отличаются от троянов. 


> Что такое троян? 

Троянский конь — часто сокра- 
щается до «троян» — вредонос- 

ная программа, замаскированная 
под нормальную. Названием он обя- 
зан коню, с помощью которого гре- 
ки проникли в осаждаемую ими 
Трою — отсюда фраза «бойтесь 
данайцев, дары приносящих, и сай- 
тов со взломанными программами». 
Пример трояна (к счастью, не пред- 
ставляющего большой проблемы 
для пользователей Мпих) — про- 
граммы с рекламой. К ним же отно- 
сятся и другие программы, которые 
«звонят ДОМОЙ» без вашего ведома 
и согласия. 


> Имеет ли это какое-то отношение 
кмузыкальным компакт-дискам? 
Ну разве что последнее ПО с ОВМ 
от Зопу описывается как руткит, 
хотя и для \\ поз. Тот факт, что 
оно устанавливается такой извест- 
ной компанией на такое количество 
компьютеров без ведома и согла- 
сия пользователей, делает ее са- 
мым откровенным (на данный мо- 
мент) руткитом. 


› Как узнать, поражена ли система 
руткитом? 

Существуют различные програм- 
мы для проверки системы на при- 
знаки наличия руткита. Они рабо- 
тают двумя основными способами: 
путем поиска известных последо- 
вательностей кода руткитов и пу- 
тем сравнения контрольных сумм 
различных файлов с контрольными 
суммами этих файлов в нетронутой 


писала контрольные суммы для 
«чистой» системы. Две таких про- 
граммы — Аоокй Нитег с ммм. 
Гоо{КИ. | и СИКГООЕКИ С МАМАМ. СВКГОО{- 
КИ. ога. Их нужно запускать регу- 
лярно, желательно из сгоп. Хорошо, 
если компьютер будет подключен 

к Интернету, чтобы они автомати- 
чески обновляли свои базы данных 
известных руткитов. 


> Вылечат ли систему эти 
программы? 

Нет. После установки руткита 

на компьютер система серьезно 
скомпрометирована. Руткит помо- 
гает взломщику замести следы сво- 
их действий, поэтому их действия 
могли затронуть и любые другие 
файлы. Единственный безопасный 
выход — сделать резервную копию 
своих данных и конфигурационных 
файлов и переустановить систему. 


Лучшие в мире программы 


(у С ОТКРЫТЫМ КОДОМ 


Медиа-плейер 


ГХЕНФР1СЕ$ 
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ОМрау2 


Версия: 14.12.28 Сайт: Пр://7ар$166.зоигсеГогае.пе! 


то очередной медиа-плейер, спо- 

собный работать почти со всеми 

видами аудио- и видеофайлов. 
Однако у ОМр/ау2 есть еще и ряд выдаю- 
щихся функций, которые его отличают; 
ну и он приятнее в работе: это один из ред- 
ких плейеров, позволяющих легко сорти- 
ровать ваш плей-лист, не закрывая основ- 
ного отображения видео. Свойство вроде 
и очевидное, но, например, в ИЁС отличный 
редактор плей-листа и отличное управле- 
ние воспроизведением, и хотя вы можете 
переключаться между ними, оба элемента 
одновременно видеть нельзя. Правда, та- 
кие приложения, как МР/ауег в бпоте, по- 
зволяют включить боковую панель с плей- 


листом — но не перетаскивать в нем 
пункты. Среди популярных медиа-плейе- 
ров Ипих только То{ет сумел объединить 
эти функции, но недавние новые версии 
Тоет (начиная с 3.12) избавились от от- 
дельной панели плей-листа — возможно, 
из-за перегруженности. 

Итак, ОМр/ау2 вполне может оказать- 
ся медиа-плейером вашей мечты. Плейер 
предлагает одновременное отображение 


«Несмотря на название, 
оМрау2 не является 
интерфейсом МРауе!.» 


О 

Визуализатор аудио 
Смотрите ли вы фильм или 
слушаете любимый трек, 
этот визуализатор с двумя 
опциями может оказаться 
весьма полезен... 


Ф 

Цуе-метаданные 
Очень удобно для удален- 
ного потока: виден объем 
находящихся на данный 
момент в буфере данных 
и их эквивалент в секун- 
дах, а также аудио уе. 


Сохраняющийся плей-лист 
ОМриау2 хранит ранее воспроизве- 
денные элементы сколько вы хо- 
тите, ивы всегда сможете снова 

и снова наслаждаться ими. 


О 

Инструмент УсиТире 
Панель результатов поиска 

по УоиТибе позволяет мгновенно 
выбирать нужное качество 
воспроизведения. 


метана 


В ОИЯИ 


О 

Настройка приоритетов 

Это, вероятно, самый удобный спо- 
с0б настроить желаемый приори- 
тет вывода — просто перетаски- 
вайте элементы! 


Александр Толстой 


надевает ушанку и идет охотиться 
на лучшие программы с открытым 
кодом, чтобы возвести их на пье- 
дестал и дать возможность всем 
на них полюбоваться. 


Уипбом — Уре Руб Рауег Рвупя Орцоп$ Ннер 
ох РЕТ брестит 


РЕТ бречтит  Эитруе убуангавоп 
Рау ох 
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> Количество кнопок управления и вкладок в @Мр/ау2 весьма 
велико, что превращает его в отличный вариант для профес- 
сионального рабочего стола. 


видеопанели и визуализацию плей-листа, 
и позволяет индивидуально настраивать 
весь свой вид по личному вкусу. Несмотря 
на свое название, ОМр/ау2 не является ин- 
терфейсом МР/ауег. На самом деле, он ис- 
пользует для поддержки медиа-форматов 
ЕЕМред, заворачивая его в ОШ (и, возмож- 
но, 015, если вам хватит отваги скомпили- 
ровать ОМр/ау2 из исходника) ВИ с широ- 
ким выбором настроек. 

Выдающаяся его функция — интуи- 
тивный метод настройки вывода аудио 
и видео, который размещается в окне 
свойств плейера (чтобы его открыть, на- 
жмите (1+0). Очень легко настроиться 
на ускоренный вывод видео для работаю- 
щих на УААР! систем |{е] бгар!с$, а поль- 
зователи М\у1а и Вадеоп, вероятно, смогут 
воспользоваться /ОРАЦ. 

Панель плей-листа способна прини- 
мать не только локальные файлы: она 
столь же непринужденно справляется 
с видео с УоиТибе и прочих ЦВЕ потоково- 
го вещания. Плейер всегда восстанавли- 
вает предыдущий плей-лист при запуске, 
и всегда можно вернуться к ранее вос- 
произведенным элементам, не обращаясь 
к меню Весеп или Рауоище. Воспроизве- 
дение и поиск внутри видео УоцТибе рабо- 
тают чудесно, и если у вас достаточно бы- 
строе соединение, вы не заметите разницы 
между локальным видео и воспроизведе- 
нием потока. 


ПЕРУ) 


Шуе О95В ПазВ 


Воза |таде\Кег 


Версия: 2.4 Сайт: ИНр:/БИЛу/7 ди И 


птические лазерные диски стре- 
мительно уходят из нашего ми- 
ра: их вытесняют флэш-диски 
0$В и облачное хранение. Хотя вы мо- 
жете решить переместить свои драгоцен- 
ные файлы в онлайн-сервис, но вам все 
равно придется иметь дело с физическим 
носителем при установке ОС (по крайней 
мере, пока). Подготовка устройства массо- 
вого хранения ИЗВ (флэшки, карты памяти 
ит.д.), запись на него |150 вашего любимо- 
го дистрибутива Ипих, и, наконец, получе- 
ние загружаемого Ипих может показать- 
ся несложным делом, особенно для гиков, 
поднаторевших в синтаксисе 94. Однако 
для простого смертного всё это по-преж- 
нему остается задачей уровня эксперта. 
Хотя многие наслышаны про ИМ№еоойп, 
ивмире Урипии к нему привыкли, не каж- 
дый [50 можно успешно записать на ИЗВ. 
Одни предназначены только для С0/0\0, 
другим нужна дополнительная настройка 
для поддержки ЕН, а третьи предлагают 
нестандартное деление на разделы. 


Воза |тадеИ/ [ег является частью Во- 
за Мпих, который, в свою очередь, явля- 
ется продолжением дистрибутива Мапд- 
има Мпих. Несколько лет назад команда 
Воза ответвила /тадеийег из ЗЦЗЕ ${и- 
410 — скромный и очень простой в ис- 
пользовании инструмент для записи 1$0- 
образов на устройства И$В. Ответвление 
было хорошо оптимизировано и расши- 
рено; они избавились от кода С# и .МЕТ 
соответственно в версиях Шпих и \/т- 
00\5, и полностью переписали инструмент 
на С++. Интерфейс также был портирован 
в среду 015, сохранив при этом изначаль- 
ную визуальную простоту. 

В конечном итоге получился инстру- 
мент, который постоянно обновляет список 
имеющихся носителей И$В, отображает 


О`Во$А 


ипаде: | Иъоппе/ацо!\оу/Загрузки/Редога-Иуе-ХОЕ-686-20-1.50 (598 м8) | [2 | 


ГХЕНоР1СК$ 


И5В Оеуке; /деу/54 - АБАТА АОАТА 58 Раз! Опуе (30146 МВ) 


>» Еще одна неболь- 
шая утилита 015 

с отлично разра- 
ботанными функ- 
циями достойна 
пристального 
изучения. 


«Оживите устройство 
05В через 50 из любой 
современной системы.» 


Инструмент разбиения и слияния РОЕР 


РОЕЗам 


Версия: 2.2.4 Сайт: млм\м.роТзат.ого 


ероятно, самым распространен- 
ным форматом взаимообмена 
файлов является РОЕ. В отличие 
от.досх или даже .о41, он все еще остается 
самым доступным, так как почти каждая 
ОС предлагает стандартный инструмент 
для чтения этого формата. Мпих тоже 
не отстает: его приложения Еи/тсе и Оки- 
/аг — превосходные программы, и как ми- 
нимум одна из них всегда идет в любом 
основном дистрибутиве, который вы вы- 
берете. Хотя РОЕ был разработан АдоБе 
как целевой формат, то есть не предна- 
значенный для модифицирования, в ре- 
альной жизни часто требуются некоторые 
изменения, например, повороты, кадриро- 
вание, слияние и выбор страниц ит.д. 
Инструмент РОЕ $рИ апа Мегде (для 
друзей — РОЕбаМ) вырос из простенького 
приложения, разработанного для разреза- 
ния и разворота файлов РОЕ, в настоящий 
швейцарский нож в области работы с РОЕ, 
способный выполнять с РОЕ множество 


трюков. Это независимая от платформы 
и ОС программа, написанная на уауа З\/пд, 
которая требует рабочей среды Чауа или 
Орепу ОК (из-за чего, следует признать, ин- 
терфейс выглядит немного старомодным). 

Распакуйте {аг-архив РОЕЗаМ и запус- 
тите ама -1аг р9!5ат-2.2.4.]аг в его дирек- 
тории. Интерфейс довольно необычен — 
по крайней мере, сначала. Вы думали, что 
сможете просматривать файлы РОР и при- 
менять к ним нужные действия, однако ло- 
гика здесь обратная. РОЕбаМ — это, по су- 
ти, браузер плагинов модификации РОЕ: 
вы выбираете, что намерены сделать, 
и применяете свой РОЕ к этому плагину. 
На данный момент доступно шесть плаги- 
нов: АНегпае тих (перемещает страницы 


{Ор _ Ш сны И 


ея 
Пение 1 


свои отметки и размеры и поддерживает 
выбор [50 — через классическое диалого- 
вое окно открытия файлов или перетаски- 
вание файла на окно инструмента. Во5а 
/тадеи/Пег распространяется в виде 1аг- 
архива исходника и набора двоичных па- 
кетов для 32- и 64-битного Мпих, \\\п00\$ 
7/8 и Мас 05 Х. Вместе с пакетами для кон- 
кретных дистрибутивов имеются статиче- 
ские сборки для всех платформ, поэтому 
вы можете подготовить свое устройство 
ИЗВ с 1$0 из любой современной систе- 
мы Цпих, даже из проприетарных чужа- 
ков. В наших тестах Во5а /тадеИ/Тег пра- 
вильно обработал все производные Убити 
и ешап, все виды дистрибутивов на базе 
ВРМ, образы ЕгееВ$О и многое другое. 


РОГ ЗЫ му Мира Маз Ус, 2 


Хата звие 


У ое И ные, очиия 
Я Сори оба и Лин 


№ сова а т 


$] | ори весит ра учизвоне Метуное 1.5 Ас 6 | 


$; Уно новая 


>» Инструмент 

не слишком красив, 
но понятен и богат 
функциями. 


«РРЕБоМ — это, по сути, 
браузер плагинов моди- 


фикации РПОЕ, 


между файлами РОГ), Мегде/Ежгас+, Во- 
{айе, Эр, \/1зиа| доситепт сотрозег и \1- 
зиа| геогаег. Два последних плагина обес- 
печивают предпросмотр страниц РОЁи их 
модификацию в режиме Пуе, а остальные 
создают модифицированные файлы РОЕ 
в директории, указанной плагину. Некото- 
рые опции, например, перезапись исход- 
ного файла или указание внутренней вер- 
сии РОЕ, можно контролировать. 

РОЕбамМ будет хорошим товарищем для 
тех, кто часто работает с файлами РОЕ или 
кому нужен кросс-платформенный инст- 
румент для пакетной обработки файлов. 
В наших тестах он был вполне стабилен 
даже под солидной нагрузкой множества 
увесистых файлов. Реорганизация и пере- 
мещение страниц из одного файла в дру- 
гой тоже работала у нас безупречно. 


ГХЕНоР1сК$ 


Менеджер файлов 


ВодепЕ Соге 
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омимо тяжеловесных сред рабо- 

чего стола вроде КОЕ $С или Ст- 

патоп, есть немало компактных 
и быстрых рабочих столов, которые все- 
гда находят преданных пользователей — 
в основном владельцев старых ПК; но по- 
рой даже хозяева современных мощных 
монстров предпочитают не транжирить 
ресурсы системы, обходясь быстрыми 
программами попроще. Водеп{ АррИса+- 
101$ — типичная подборка небольших 
удобных утилит. У одного из его ключе- 
вых приложений, менеджера файлов Ро- 
деп Соге (он же хИт), недавно вышел но- 
вый релиз. Это легковесное приложение 
@ТК2, основанное на плагинах, с достой- 
ным набором функций для повседневно- 
го использования. РодепЕ Соге выглядит 
и работает очень необычно, особенно если 
вы привыкли к классическим менеджерам 
файлов вроде Бо/рйт или Мето. Он за- 
меняет ваш текущий рабочий стол своим 
собственным, и все это выглядит наподо- 
бие графической мини-оболочки. 


Главное окно РодепЕ по умолчанию на- 
строено на отображение квадратных пли- 
ток файлов и директорий. Большая часть 
графики, РОЕ и даже текстовые файлы 
поддерживаются встроенной программой 
создания миниатюр, так что вы вряд ли за- 
блудитесь, хотя парадигма АодепЕ весьма 
необычна. Для открытия файлов и выпол- 
нения других базовых действий Воде! ис- 
пользует многочисленные внешние ути- 
литы, многие из которых стандартны 
в Ипих. Просмотр с правами админист- 
ратора использует $и90, данные авто- 
заполнения текстового поля хранятся 
в Вазй, а программа автомонтирования 
файловой системы является комбина- 
цией /е{с/4$4а6 и интерфейса РИЗЕ. Зна- 
комясь с Родепь, вы наверняка заметите 


«Заменяет ватт рабо- 
чиИ стол своим, Напо- 
добие мини-оболочки.» 


Редактор узоров для вышивки крестиком 


КХ${Е сп 
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отите растиражировать руко- 

дельный шедевр вашей бабушки, 

но не знаете, как описать рисунок 
вышивальной машине? Вот вам прекрас- 
ное решение. КХ$Шсй — забавная про- 
грамма, позволяющая трансформировать 
любой растровый графический файл в ри- 
сунок вышивки крестиком, применить ре- 
дактирование вручную и создать инструк- 
цию по выполнению вышивки. КХ5сВ 
использует собственный внутренний фор- 
мат файлов для хранения схем вышивок 
(КХ$), и чтобы использовать с этим при- 
ложением фото или чертеж, его надо сна- 
чала импортировать через диалоговое 
окно Ее > прог! итаде (та же логика при- 
сутствует в @/МР). Когда вы это сделаете, 
другое диалоговое окно предложит вам 
выбрать нитки для вышивки, количество 
переплетений канвы на дюйм и общий 
масштаб рисунка. Импортированному изо- 
бражению в ряде случаев требуется доба- 
вочное редактирование: вряд ли удастся 


употребить сорок моточков разных цветов 
для вышивки крошечных пикселей на на- 
стоящей ткани. Поэтому вам нужно будет 
упростить схему и отредактировать часть 
стежков вручную. КХ$сй предлагает для 
этого широкий выбор специальных инст- 
рументов, в том числе отличный редак- 
тор палитры, инструменты для рисования 
и удаления рисунка, заполнение много- 
угольников и многое другое. 

Это приложение — настоящий ветеран 
в мире Е0$$. КХЗИсй появился в 2005 году 
как программа 013. С тех пор он разросся 
десятками расширений, а заодно перешел 
на ОМ, и ныне мы можем наслаждаться 
версией, которая предлагает больше пе- 
реводов и несколько усовершенствований. 


«Предлагает широкий 


— ИТАН САИ РУСИ НИУ 


взсае/арр$ > вы зсызЬ Корр 


< Е мы В 


х..»» 


Перомненоаать рыбфоные файли › Щелчок 


Црььер эначнов: большие (7272) 

амер значков: Очень больвме (96х96) 
©- 2:4. пыиено ориг /\фаго/ коту /НсоТ ог уса а = арру/ Пит «Бату м9 
©. ПАзхгемко Лизг/зваге/4сопз/В1со\ог/зса\ 5 е/эрру/1Ьоз -Вапди\ .5%9 


»Индивидуально 

скроенный ме- уникальные функции: безопасное удале- 
неджер файлов, ние файлов, простое шифрование файла 
несколько жестче С ПОМОЩЬЮ ВсгурЕ и множество других 
контролирующий удобных инструментов, например, интер- 
ваш рабочий стол. фейсы для @ЙЁи $51. В низу экрана Родеге 


расположена оболочка, где большинство 
действий с файлами дублируются соот- 
ветствующими командами оболочки. 

Решив попробовать менеджер файлов 
ВодепЕ Соге, позаботьтесь о системе, кото- 
рую вы используете. Двоичные пакеты су- 
ществуют для ореп5И$Е, бетщоо, Урищи 
и ееВЗО, и хотя исходник доступен, как 
любое ПО СРЕ, самостоятельная компи- 
ляция Войеп! может вызвать затруднения; 
но если у вас хватит пороху, вы получите 
невероятно быстрый менеджер файлов 
с низким содержанием жира. 


ЗЧ Чи бое Зы РАеи Здеоуанаеи Вия бе р 


по=>е . 2 ` УХ / * вии. 


> Оторвитесь . 

нии Уровень КАаЗЕЙ для начинающих поль- 
пьютера с Ипих — зователей не так высок, как можно поду- 
повышивайте, мать. Фактически, здесь есть всесторон- 
ЧТО ЛИ... нее руководство как по рисованию схемы 


с нуля, так и по обработке растровой гра- 
фики, и все это объединено в удобный для 
обслуживания формат досоок. 

Ссылка на скачивание КХ5#сй имеет- 
ся на домашней странице приложений 
КОЕ. Это важно, потому что сайт КХЗИсВ 
на Зоигсетогае давненько не обновлялся 
и предлагает устаревшую версию, тогда 
как страница Кде-арр$ вполне новая. Ком- 
пиляция КХ$сй не представляет слож- 
ности благодаря превосходной оболоч- 
ке стаке. Понадобятся заголовки рабочей 


выбор специнструмен- среды КОЕ, стаке и стандартная среда 


тов редактирования.» 


компиляции, и после этого вам останется 
только запустить скрипт ./Бий@.$8. 


Менеджер шифрованной файловой системы 


КЕпсЕ$ 
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бычно пользователей Ипих счи- 

тают людьми, озабоченными 

проблемами безопасности, хотя 
по большей части из-за стереотипного 
представления об альтернативной куль- 
туре и хакерах. Однако потребность в вы- 
сококачественной технологии шифро- 
вания в этом пост-Сноуденовском мире 
уже выходит за рамки предприятий. Даже 
не очень опытные пользователи заинтере- 
сованы в том, чтобы хранить некоторые 
файлы в скрытом виде и в безопасности. 
Здесь-то и появляется ЕпсЕ$ — основан- 
ное на РИЗЕ криптографическое решение, 
которое шифрует все в специальной ди- 
ректории. В отличие от программ шифро- 
вания диска типа ТгиеСгурЕ, ЕпсЕ$ работает 
на уровне директории, поэтому структура 
директории шифротекста отражает струк- 
туру директории простого текста. Иными 
словами, вы должны настроить для ЕпЕ$ 
две директории: точку монтирования для 
вашего защищенного файла и зашифро- 
ванную директорию для шифрованных 


файлов. Каждый набор защищен главным 
паролем, который является единственным 
ключом к монтированию зашифрованного 
назначения. Трудно сказать, есть ли досто- 
инства у попыток дешифровать шифро- 
текст, но у ЕпсЁЕ$ хорошая репутация в сре- 
де профессионалов ИТ-безопасности. 
КЕпсЕ$, вероятно, самый интуитивный 
и качественный интерфейс к ЕлсЕ5, скон- 
центрированный на интеграции с КОЕ $С. 
У него опрятный и понятный интерфейс 
ОН и кое-какие милые детали. Главное 
окно хранит список файловых систем, 
которые КЕпсЁЕ$ использует для пред- 
ставления зашифрованных директорий. 
Пользователь может добавлять, удалять 
и управлять элементами, а также монтиро- 
вать и размонтировать их. Когда элемент 


10 | Моипе Рони 
{поте /экоюу дея -епе 


Ззай т Тгауваг 


У Вгое аКег тоипи (по фог ЛиоМоип! ФипсНоп) 


ГХЕНоР1СК$ 


Епстуркед ЕИебужет 


Епсгуред Огесюгу 
Поте / мо оу/Итиигап 


= Удали 
@] мот 


ИД отомиЕ 


\5е КОЕ \МаЦех 


Ту Аломоипк оп $ап (КОЕ М/ае1 тих! Бе епа ед) 


> Очень простой 
СИГ для столь мощ- 
ного решения 

по шифрования 
директории. 


«КЕпсЕ$ может автомон- 
тировать шифрованные 
фаиловые системы. 


Свободный системный профаилер 


|-Мех 


Версия: 7.4.0 Сайт: ПИр://БИЛУ/1УМг4 тр 


ногда нужно точно узнать разре- 

шение своего экрана или модель 

чипсета материнской платы. 
А если так, то /-Мех — именно тот инст- 
румент, который вы искали. Для тех, кто 
недавно пришел из мира \Ип4о\5: он иг- 
рает практически ту же роль, что и СРИ-7. 
Это профайлер (или монитор), который 
определяет СРИ, ОЗУ, чипсет материнской 
платы и прочие функции оборудования ва- 
шего компьютера и представляет эту ин- 
формацию в одном окне. 

Окно /-М№ех состоит из нескольких вкла- 
док, и каждая посвящена некому аспек- 
ту системы. Вкладка СРУ отображает пол- 
ное имя вашего процессора, размеры кэша 
И иЕ2, текущую температуру и уровень на- 
грузки, ит.д. Во вкладке СРИ легко найти 
спецификации графического чипа, узнать 
его способности насчет ОрепбЕ и посмот- 
реть подробную информацию по экрану 
(данные добываются из ЕО). Полный спи- 
сок того, что отображает /-М№ех во всех своих 


вкладках, очень велик, и это не лучший спо- 
соб потратить место в журнале, но /-Мех — 
отличный товарищ для любителей обо- 
рудования и создателей систем. Другим 
пользователям он пригодится при опреде- 
лении внутренностей ноутбука или ПК. 
Чтобы установить /-М№ех, сначала про- 
верьте свои системные репозитории Ипих, 
потому что этот инструмент очень часто 
в них доступен. Если нет, скачайте {аг-ар- 
хив с сайта проекта. Вам не нужно ничего 
компилировать, потому что /-№ех распро- 
страняется как набор уже готовых фай- 
лов. Мы не говорим «бинарников», пото- 
му что /-Мех создан необычным способом: 
он требует наличия рабочей среды проекта 
батраз (это диалект почтенного языка 


монтирован, автоматически открывается 
соответствующая директория в файловом 
менеджере по умолчанию (скажем, в О0/- 
рп). Кроме того, КЕпсЕ5 может автомон- 
тировать ваши зашифрованные файловые 
системы при запуске и использовать КИ/а/- 
[еЁ для хранения паролей (не забудьте за- 
щитить сам КИ/а!еЁ сильным паролем), 
и мало влияет на производительность сис- 
темы. КЕпсЁЕ5 предлагает прекомпилиро- 
ванные бинарники, но есть шанс, что вам 
придется скомпилировать их самостоя- 
тельно. Поскольку это — довольно со- 
временный проект 0, установка сводится 
к простым дтаке, таке и таке т${а!, хотя 
на установку всех необходимых зависимо- 
стей (в основном это библиотеки рабочей 
среды КОЕ) уходит некоторое время. 


ВВСРи | Коту |Юмоь |[Фличю || 01мез | @уяет | Кетей || {45 › 


АМО 


Типоп(ит) И Оиа{-Соге МоБЩе М52 


1аьеНоз 
ТЕМЕТ ЧУ В 


Готйу: 16 — | мове 6 


| зерри: 2 


| Согев: 2 Руко 


АЧФге55 5е5; 48 БИ рпузка(, 48 БИ$ миша 


Яавз: ММХ, 556, 56Е2, МХ-ВИ, ММЖ(а), ЗОМоми(»), ЗОМоми, $53, З$Еёа, 


Оаца {гот пе тапиГасшгет |:.--- 


Х м | Нурег-Тапзроп: 


Воопир»: 4588.31 


> Полная спецификация вашей системы, идеально воссозданная. 


«Аля тех, кто с \МПпао\ге: 
он играет почти ту же 
роль, что и СРО-/.» 


ВАЗ!С). /-№Мех собирает информацию из де- 
сятков источников, и разумно запускать 
его из командной строки, отслеживая от- 
сутствие важных элементов, например, 
датчиков температур. 


ГХЕНоР1сК$ 


Волейбол 


В1оббу \МоПеу 2 


Версия: 1.0гс1 Сайт: ПЕр:/ОКЛУ/ЛпУги КА 


ля нас В/обБу Уо!еу 2 зани- 
мает особое место среди мно- 
жества спортивных симулято- 
ров. При первом знакомстве он вызывает 
смешанные чувства, и вы можете решить 
им пренебречь из-за его чрезмерной про- 
стоты. И напрасно. Внешность бывает 
обманчива, и через пару минут игры 
вы поймете, что В/оббу Уо/еу 2 заслужи- 
вает гораздо большего внимания. 
Вкратце, это классическая аркада для 
двух игроков, а чтобы несколько все за- 
путать, недавняя версия игры — 1.0гс1, 
хотя на самом деле это римейк с откры- 
тым кодом старой проприетарной вер- 
сии 1, сновым прозвищем: В/обБу Уо!еу 2. 
Каждый игрок — это цветной неров- 
ный пузырь с простой анимацией движе- 
ния, которая делает его похожей на вяз- 
кий гель. Однако игровой процесс В/оБву 
мигом затягивает. Каждый игрок может 


использовать индивидуальные клави- 
ши или мышь, что означает возможность 
удобно делить клавиатуру или дать воз- 
можность одному игроку использовать 
клавиатуру, а другому — мышь. В/обБу 
Уоеу 2 также позволяет играть с ботом 
(это, кстати, скрипт ЦА). Конечно же, на- 
стоящее испытание — играть против сво- 
его друга: боты действуют слишком пря- 
молинейно. Но для тренировки годятся. 
Это отнюдь не все. Настоящее вол- 
шебство начинается, когда вы выходите 
в сеть и соединяетесь с одним из публич- 
ных серверов В1обБу \оПеу Геадие. Да, 
у этой игры очень сильное сообщество, 


«В сети вы соединяе- 
тесь с одним из пуб- 
личных серверов. 


Римейк Саезат Ш с открытым кодом 


Саезама 


Версия: 0.4 Сайт: ИЦр:/оиУЛих8птВ 


ногда классика возвращается 
в еще большем блеске и сла- 
ве, и сейчас наступила очередь 
Саезаг /!! — очень популярной экономи- 
ческой игры с постройкой городов, выпу- 
щенной 5!егга Е{ецаттепт в 1998 г. 

В 2013 г. хакер Ипих по имени Ва|е!- 
апк затеял создание римейка с откры- 
тым кодом этой почтенной игры, при- 
чем большую часть кода написал с нуля. 
Игра стала очень похожим клоном ори- 
гинала, где тщательно воссоздавалась 
и постоянно расширялась его логика. 
Сайт проекта постоянно публикует но- 
вые сборки Саезага (она же ОрепСав- 
5аг3) для \\ММпдо\мз, Ипих и 0$ Х, предла- 
гая как 32-, таки 64-битные версии. 

Для запуска игры просто распакуйте 
скачанный архив 71Р и запустите отту- 
да ./саезанма.Ипих. Игра зависит только 
от набора библиотек $01, и если какой- 
то из них не хватает, вы сразу выясните, 


которой именно, по информации в ко- 
мандной строке. 

Игра попросит вас поместить неко- 
торые оригинальные ресурсные файлы 
Саезаг И в определенные директории для 
аудиоподдержки и дополнительных карт 
местности, но даже если у вас этого нет, 
простая сборка Саезата уже содержит 
всю графику, вполне достаточную, чтобы 
начать строить римский город. 

Цель игры — добыть себе желаемый 
ранг, достигая заданных Императором 
целей по строительству и развитию горо- 
да. Игра довольно точно отражает жизнь 
древних римлян — например, их жили- 
ща, производство товаров и торговлю, 


«Цель — добыть ранг, 
достигая заданных 
Императором целей...» 


> Попробуйте играть сразу за обе стороны и посмотрите, 
какая рука у вас выиграет. 


с настоящими турнирами и чемпиона- 
тами, и все это размещается на БобБу- 
моНеу.пе{. Можно сыграть со случайным 
игроком, или, что еще лучше, вызвать 
на поединок кого-нибудь из официаль- 
ной лиги — и в том, и в другом случае 
обеспечена масса удовольствия. 


> Возможно, стоит понастроить больше гончарен — 
не пропадать же всей этой глине. Да, вот такие мы Плюшкины. 


борьбу с варварами, организацию раз- 
влечений и жертвоприношения 6бо- 
гам. Ча!егапк написал в своем блоге, что 
сложнее всего было написать математи- 
ческие условия для расчета маршрутов 
и поведения граждан. Хотя пока следует 
признать, что в Саезата нужно порабо- 
тать над стабильностью (она периодиче- 
ски слетает при попытках повернуть кар- 
ту), все же в игру вполне можно играть, 
и она сама по себе является большим 
достижением. 


Уеб-браузер 


ОЦег Вгомисег 


Версия: 0.9.03 Сайт: ИНр://оКег-бго\мизег.ога 


Цег Вгои/зег (не путать с ПО авто- 

матического доказательства тео- 

рем ОНег) — это смелый проект 
05, чья цель — воссоздание интерфей- 
са и функций Орега 12.х. Как вы, вероятно, 
знаете, в 2012 г. Орега ЗоИ\маге прекрати- 
ла поддержку своей ключевой технологии, 
движка рендеринга Ргез1о НТМЕ, который 
являлся сердцевиной как настольного, так 
и мобильного браузера Орега, а также дру- 
гих продуктов. В то время команда разра- 
ботки Орега ЗоИмаге тоже сократилась, 
и компания решила перенести свои усилия 
на проект Спготшт и помочь б0041е раз- 
работать код для их браузера с открытым 
кодом. С тех пор «новая» Орега исполь- 
зует движок ВИК от б0041е и приобрела 
внешнее сходство с Спготит. Фактиче- 
ски, в Орега были выброшены самые лю- 
бимые функции Ргез1о — ради того, что- 
бы приспособиться к переделанному 
клону Спгоп/ит. Эти функции составили 
солидный список, и среди них — менед- 
жер закладок, встроенная программа 


блокировки контента, переключатель 
Чамазсир\, переключатель отображения 
картинок, отложенная загрузка вкладок, 
распознавание жестов мыши, умное выде- 
ление текста и многое, многое другое. 
Люди из ОНег Вгои/зег намерены вос- 
становить все эти выдающиеся функ- 
ции, не теряя индивидуальности класси- 
ческой Орега. Проект находится на стадии 
бета и предлагает дополнительную под- 
держку расширения АЧБоск Р!и$, под- 
держку импорта закладок НТМЕ, инди- 
видуальную настройку клавиш быстрого 
запуска, менеджер загрузок, менеджер 
соок!е, удобную боковую панель и мно- 
жество второстепенных улучшений поль- 
зовательского интерфейса. Кроме того, 
ОНег Вгоигзег, похоже, единственный (или 


6%. © О мумек сми вон ую © 
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Ув аи шве 1Заия 


ГХЕНоР1СК$ 


ЯОГЕЗОМА 
НТТР/$ 
УМИЕЕЕК 


$ ОО\МОА5 
ГАГ 


мух 


«НФОСТУР пи поди изечнанов то 
МТ ое 


не Ань линия 


>В стандартном 
тесте НТМЕ5 брау- 
зер демонстрирует 
весьма приличные 
результаты. Непло- 
хо для бета-версии. 


«Он создан, чтобы вос- 
создать классические 


функции Ореаа.» 


Менеджер мобильных устройств и соединений 


МодетМападег 


Версия: 1.4 Сайт: ПИр:/5И.Лу/1рЕ$ рту 


есмотря на развитие мобильных 

технологий, мы иногда по-преж- 

нему используем модемы, осо- 
бенно на ходу или втех местах, где нет про- 
водного интернета. Модемы скрываются 
практически в любом телефоне и в любом 
смартфоне, не говоря уж про устройства 
0$В. Прошли те дни, когда мы учили ко- 
манду Мир и возились с аргументами ррр 
в Ипих, и МодетМападег отразил эти из- 
менения — это Ме/огкМападег-подобный 
инструмент для работы с модемами, пери- 
ферийными устройствами, телефонами 
Вшетос {И и даже более сложными профес- 
сиональными устройствами со внешним 
питанием. 

МоаетМападег — это демон ОВи$; он 
контролирует мобильные (26/36/46) уст- 
ройства и соединения и предоставляет 
функции для управления звонками и $М$, 
а также контактную информацию и неко- 
торые функции С$М. Если вам требует- 
ся интернет-соединение на компьютере 


через смартфон, применяемый как мо- 
дем (при наличии соответствующего та- 
рифного плана на телефоне), а также 
соединение Вшеос{! или И$В, Модет- 
Мападег предложит вам более разумный 
и современный вариант действий, чем 
Вшедеу! + КРРР или и/уа/!а! для телефон- 
ного модема. 

МодетМападег предлагает СИ|, за- 
пускаемый так же, как любое отдельное 
приложение, и автоматически вызывае- 
мый при соединении вашего телефона че- 
рез Вшеос{й, если вы решили добавить 
опцию БИМ (91а! ир пебмогКпд). Таким об- 
разом соединение добавляется в настрой- 
ку МегогкМападег и отображается среди 
других доступных соединений там. 


почти) браузер, основанный на виджетах 
015, и если вы планируете обзавестись 
рабочим столом чисто на 015, например, 
[итгта, то ОНег Вгоизег идеально туда 
впишется. 

По части установки, ОНег Вгои’зег во- 
шел в пакеты для разных вариантов 
Ипих, в том числе ореп5И$Е, Ибити, Агсп 
и их производных. Однако, поскольку про- 
ект разрабатывается довольно быстро 
(разработчики публикуют отчеты на сво- 
ем сайте еженедельно), было бы неплохо 
самим скомпилировать самую свежую 
версию из СИ. Понадобятся свежие версии 
стаке и пакета разработки 15 с заголов- 
ками ОИебкИ 5.х. 
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> 6 МодетМападег — это настоящий пульт управления вашим 


модемом в Ипих. 


«Инструмент для ра- 
боты со встроенными 


модемами и т.п. 


Большинство производителей тих 
считают МодетМападег совершенно обя- 
зательной программой, поэтому вы на- 
верняка найдете свежий релиз в постоян- 
ных обновлениях. Новая версия 1.4 умеет 
управлять энергоснабжением устройства, 
лучше работает с |Р (например, вы можете 
настроить статический [Р\б-адрес вме- 
сте с режимом ОНСР) и поддерживает со- 
временные модемы 7ТЕ, Ниаме! и Зедиап$ 
Соттипсаноп. 


Дистрибутивы, приложения, игры, подкасты и всякое-разное... 


Лучшее из Интернета, упакованное в 9 ГБ качественного 0\/0. 


ай "— 


Дистрибутивы 


а0\0 этого месяца царит 
Вазрбеггу Р\, и этот крошеч- 
ный компьютер, несомненно, 


захватил сцену Ипих, да и компьютер- 

ных технологий в целом, буквально 

с момента своего появления в нача- 

ле 2012 г. Вам простительно думать, 

что это единственный компьютер по- 

добного рода, но это не так. Напри- 

мер, Веаферопе В!аск мощнее, хотя 

на #10 дороже — ивы вряд ли слыша- 

лионем. Разумеется, рекламная кам- 

пания, предварившая появление Р!, спо- 

собствовала изначальному интересу 

кнему, но это не объясняет сохранения 

интереса почти три года спустя. 
Фактор, приведший к успеху Вазр- 

Беггу Р! — тот же, что привел к растуще- 

му успеху Ипих в целом, и это — с00б- 

щество. Можно что угодно говорить 

о спецификациях оборудования, 

но в первую голову значение имеют 

люди. Это они выдвигают самые неве- 

роятные идеи проектов на Р!, и они же 

позволяют маленьким компаниям рас- 

Ти — потому что не покупай они продук- 

цию этих компаний, таковых попросту 

не существовало бы. Успех Р!отра- 

жает то, что движет Ипих и открытым 

кодом, просто он заметнее: ведь 

перед вами эта ма- 

ленькая плата, на ко- 

торой вы можете 

сосредоточиться. 


»Важно № 
ВНИМАНИЕ! 
Порченые диски 


В маловероятном случае какого-то 
дефекта вашего ХРОМ обра- 
щайтесь, пожалуйста, по адресу 
@15кз@Ппихюогтайги или телефону 
+7 (812) 309-0686. 


Менеджер установки ОС 


МООВЗ 1.3.10 


огда мы говорим, что на .ХРОМО этого ме- 
К сяца у нас пять дистрибутивов Вазрреггу Р!, 
это не совсем так. На самом деле их четыре, 
да еще МООВ5. МООВ$ (Мемм Ош О! Вох 50Н\маге) об- 
ходит проблемы, связанные с традиционным методом 
копирования дистрибутива Р! на карту $0 командой 
99: требование прав гоо{ или риск указать неверное 
имя диска (99 не склонен прощать ошибки). В МО0В5 
вы просто распаковываете 71Р-архив на $0-карту, как 
обычный пользователь, и затем загружаете Р! с карты. 
Так что же такое ООВ$, если не дистрибутив? 
А это подборка шести разных дистрибутивов плюс 
установщик: загрузитесь с 5$0-карты, и вы увидите 
список. Среди них стандартный ВазрЫап с портами 
других дистрибутивов, знакомых пользователям на- 
стольных ПК: например, АгсН и Еедога. Здесь также 
есть спецдистрибутивы для медиа-центров, ОрепЕСЕС 
и ВазрВМС, и, для разнообразия, порт 8560$. 
Выберите желаемые в меню, и МООВ$ установит 
их. После перезагрузки МООВ$ представит вам ме- 
ню, где выбирается дистрибутив, если вы установили 


более одного, точно так же, как при двойной загрузке 
с @гиб... только симпатичнее. И что еще лучше, 008$ 
останется на $0)-карте, и доступ к нему можно будет 
получить позже, удерживая клавишу ЗП при загруз- 
ке. Вы попадете в интерфейс аварийного восстановле- 
ния, где можно вылечить поврежденную систему или 
поставить другой дистрибутив. Учтите, что некоторые 
дистрибутивы требуют наличия интернет-соединения; 
такие отмечены значком справа от имени. 

МООВ$ означает, что вам больше не надо пере- 
бирать $0-карты дле перехода на другой дистрибу- 
тив — на картах редко бывают ярлычки, и их часто пу- 
тают, особенно если у вас модель Р! В+, применяющая 
карты псго$0: отметки на них не сделаешь, и их поч- 
ти невозможно не потерять. На одной карте содержит- 
ся все необходимое, и кроме того, в /ООВ$ есть опция 
резервирования раздела для данных с разделенным 
доступом. Хотя сам 008$ занимает на вашей $0- 
карте всего 700 МБ, мы советуем использовать карту 
не менее чем на 4 ГБ, а желательно 8 ГБ, чтобы хвата- 
ло места для установленных дистрибутивов. 
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> №00В$ предлагает шесть дистрибутивов и позволяет установить один или более без обращения к 00 или СИ. 
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Начните отсюда! 


Что такое Мпих? Как его установить? 


Есть ли в нем эквивалент $ Осе? 


Зачем нужна командная строка? 
Как устанавливать программы? 


м7 Откройте ^^’ — и за исследование! 


Ка|Ипаих, Лазрег & ВепоР1е 


Новые радости Р! 


ругие дистрибутивы на О\УО демонстрируют 
многогранность Вазрбеггу Р!. Помимо обще- 
целевых настольных сред в /ООВ$, у нас есть 
медиа-серверы, «музыкальный автомат []иКебох]», 
дистрибутив для тестирования возможности проник- 
новений и платформа для ретро-игр. Помимо \МООВ$, 
остальные предлагаются в виде сжатых образов 


Музыкальный сервер 


этом месяце Сравнение посвящено ме- 
диа-плейерам, и одним из кандидатов был 
Мизгс Р/ауег Ваетоп (МРБ). Оказалось, МРО 
также и основа для этого дистрибутива Р!. РАМи$с- 
Вох использует Мор!ау (мимм.тор!ау.сот), который, 
в свою очередь, основан на МРО, и каждый уровень 


Ответы приводятся в 


диска. Распакуйте ТАВ или 71Р, и вы обнаружите 
файл тд, который нужно скопировать на $0-карту. 
Убедитесь, что вы правильно назначили устройство, 
не то придется распроститься с данными на своем же- 
стком диске. 

Затем скопируйте образ: 
$100 94 Н=/раёйАоЛтаде о!=/Че\/зЧХ 6$=4К 


РАМизсВох 0.5 


расширяет и без того богатый набор функций МРБ. 
Это музыкальный сервер, он сидит где-то обособ- 
ленно (РГ уж явно обособленный), соединенный 
с вашей аудиосистемой и сетью. Им можно управ- 
лять прямо из браузера или через множество клиен- 
тов МРО, доступных для настольного Мпих и Апаго!а. 
РАМизсВох воспроизводит музыку из присо- 
единенного локального хранилища или из лю- 
бого места вашей сети, но это далеко не все, 
что он умеет делать. РИМизсВох также воспро- 
изводит потоковое аудио с многих популярных 
онлайн-серверов, включая Зро{Йу, ЗоипаС!оца, 
@009!е Мис, Зиб$оп!с и Зота ЕМ. Он также 
воспроизводит подкасты с дРоддег и Типез. 
Все управляется из ммеб-браузера или из уда- 
ленных клиентов — чтобы что-либо настроить, 
лезть в командную строку нужды нет; разве 
что для подключения беспроводной сети. №83 


на диске. 


Иеще! 


Системные инструменты 
Главное 


Спесктз{а! Установка Таг-архива 
с помощью менеджера пакетов. 


СМ Соге (1$ Основные утилиты, обязан- 
ные присутствовать в каждой операцион- 
ной системе. 


Нагайто Инструмент для тестирования 
системы. 


Ядро Исходник последней версии ядра. 


Метие$186+ Проверьте свое ОЗУ на сбои 
иошибки. 


Р1ор Простой менеджер загрузки для за- 
пуска операционных систем. 


Ва\АИе Создавайте загрузочные дискеты 
в Мп 005. 


ВМ Независимый от ОС менеджер 
загрузки с простым в использовании 
интерфейсом. 


\М\/ОТа! Соединяйтесь с Интернетом через 
телефонный модем. 


Чтение 
Книжная полка 


Тпе Сапега! апд {пе Ватааг [Собор и Ба- 
зар] Классический текст Эрика С. Рей- 
монда [Ес $ Ваутопа], объясняющий 
преимущества открытой разработки. 


Ипих Кегпе! {п а Мизпей [Ядро Ипих в двух 
словах] Введение в ядро, написанное ма- 
гистром хакеров Грегом Кроа-Хартманом 
[Сгед Кгоай-Найтап]. 


Справочник администратора ОеШап Руко- 
водство для системных администраторов. 


Словарь Ипих Ипих от А до 2. 


Окунитесь в Ру{поп Мастер-класс по этому 
популярному языку. 


Руководство по созданию скриптов 
Воште Зпей Начинайте осваивать скрипты 
оболочки. 


Расширенное руководство по созданию 
скриптов Вазй Больше информации для 
опытных пользователей. 


по 10 Ипих Руководство для новичков. 


Руководство сисадмина Основы работы 
с системой. 


Обзор утилит Демонстрация инструмен- 
тария СМИ. 


МОХ 


Главное в мире Мпих — РОЮМАТ ! 


Пропустили номер? 


Закажите его через сайт м/м” Ипихюпасйта в «ГНУ/Линуксцентре»! Журналы доставляются 
и в печатной, и в электронной форме, так что с момента открытия браузера до получения 
нужного вам выпуска [ХЕ может пройти всего пара минут! 


Прямо сейчас для заказа доступны следующие номера: 


ТЕСТ. РАБОТА © 4% ВИДЕО 


РОВМАГ 


`ДИСТРИБУТИВ-2014 


» Кто на свете всех ми- 


» Разгоним Ипих Со ско- » Нет проблем! Или — 


ростью мира — самое решим легко лее? Дистрибутив-2014 
время » Ваш портативный друг » Жизнь в Сети Браузер 
» Распознавание речи - : Выбираем Спготебоок № вашей мечты 
Слушать мою команду » Прошлое криптографии » РПо{0оВес Чьих рук 
» Этот логичный Агсй Летучий и катучий Как человечество хранило секреты дело — спасение файлов 
» Ядрен корень Модифицируем ядро Ипих » Осваиваем макросы Автоматизация офиса »Р!и Маетайса Две знаменитости 
от имени гоо{ 
ТХРЕОМО: Агсп Мпих 2014_7, Сеп{0$ 7.0, Мегиппег 14, ГХРЕБМУО: Та! 1.1 Цуе 05, Оеерт 2014, СХЕОУО: Ипих Ми Оеап ЕдИюп, Т1$4ие1, Мадеа, 
Реррептит{ Ем№е, Везса{их 0.32, 10 книго Мпих Везсаих 0.3261, зует Везсие СО 4.3.0, Сег{0$, Когога, орепЗ ЗЕ, Зайх, 10 книго Мпих 
(на английском языке), горячие новинки и прочее... Иитае Воо{ СО 5.3.0, 10 книго Ипих (на английском языке), горячие новинки и прочее... 


(на английском языке), горячие новинки и прочее... 


Печатная версия: $Пор.Ипихогтаеги/х!_188/ Печатная версия: $Пор.Ипихогпта{.гих!_189/ Печатная версия: $Пор.Ппихогтаф.ги/х!_190/ 
РОЕ-версия: $пор.Ипихогтаф.ги/ех{_188/ РОЕ-версия: зпор.Ипихогта.ги/ех{_189/ РОЕ-версия: зпор.Ипихогтаф.ги/ех{_190/ 


А чтобы не упустить ничего, оформите подписку! Все, кто подписался на печатную версию журнала 
через мии Ппоахюгплаотга/зизсире/ или ммм Ппахсещегга, получают электронную версию в подарок! 
На сайте зпорМпахюнасйга вы также сможете приобрести предыдущие выпуски ХЕ 


Подписывайтесь на сайте мгу. Ппихюглао{.та/5и сие 


Телефоны отдела подписки: 
» Санкт-Петербург (812) 309-0686 
» Москва (499) 271-4954 


ВКо та кте ть зар 
и часть статей из него 


» Статьи из архива (ХЕ 
|>`Ф упаите в нашу » Живое общение и онлайн- 


ва 
Ипих РогтаЕ @ттоы 
вы наидете: 
» Анонс свежего выпуска [ХЕ 
консультацию по подписке 


Информация о диске 


Что-то потеряли? 
Часто случается, что новые про- 
граммы зависят от других про- 
граммных продуктов, которые 
могут не входить в текущую версию 
вашего дистрибутива Ипих. 

Мы стараемся предоставить вам как 
можно больше важных вспомогательных 
файлов. В большинстве случаев, последние версии 
библиотек и другие пакеты мы включаем в каталог 
«Еззеп а! [Главное]» на прилагаемом диске. Поэ- 
тому, если в вашей системе возникли проблемы 
с зависимостями, первым делом следует заглянуть 
именно туда. 


Форматы пакетов 

Мы стараемся включать как можно больше раз- 
личных типов установочных пакетов: ВРМ, ОеБ или 
любых других. Просим вас принять во внимание, что 
мы ограничены свободным пространством и доступ- 
ными двоичными выпусками программ. По возможно- 
сти, мы будем включать исходные тексты для любого 
пакета, чтобы вы могли собрать его самостоятельно. 


Документация 

На диске вы сможете найти всю необходимую инфор- 
мацию о том, как устанавливать и использовать 
некоторые программы. Пожалуйста, не забывайте, 
что большинство программ поставляются вместе 

со своей документацией, поэтому дополнительные 
материалы и файлы находятся в соответствующих 
директориях. 


Что это за файлы? 
Если вы новичок в Ипих, вас может смутить изобилие 
различных файлов и расширений. Так как мы стара- 
емся собрать как можно больше вариантов пакетов 
для обеспечения совместимости, в одном каталоге 
часто находятся два или три файла для различных 
версий Мпих и различных архитектур, исходные тек- 
сты и откомпилированные пакеты. Чтобы определить, 
какой именно файл вам нужен, необходимо обратить 
внимание на его имя или расширение: 
имя_программы-1.0..1386.трт — вероятно, 
это двоичный пакет ВРМ, предназначенный 
для работы на системах х86; 
имя_программы-1.0.1.1386.9е6 — такой же пакет, 
но уже для ОеМап: 
имя_программы-1.014аг.07 — обычно это 
ИСХОДНЫЙ КОД; 
имя_программы-1.0.1.192 — тот же файл, что ивыше 
этажом по списку: “197” — это сокращение от “Чаг.д2”; 
имя_программы-1.0.1.1аг.622 — тот же файл, 
но сжатый 6712 вместо обычного 071р; 
имя_программы-1.01.$тс.грт — также исходный 
код, но поставляемый как ВРМ-пакет для упрощения 
процесса установки; 
имя_программы-1.0.1.1386.2С4.ВРМ — двоичный 
пакет ВРМ для х86, предназначенный специально 
для операционной системы ГЕедога Соге 4; 
имя_программы-1.01.ррс.$и$е9.грт — двоичный 
пакет ВРМ, предназначенный специально 
для операционной системы 505$Е 9.х РРС; 
имя_программы-де\уе!-1.01.1386.7рт — версия 
для разработчиков. 


Это маловероятно, но если все же прилагаемый 

к журналу диск поврежден, пожалуйста, свяжитесь 
с нашей службой поддержки по электронной почте: 
фзкз@Ипихюгтаф.ги 
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Отдел дистрибьюции 
ГНУ/Линуксцентра 


приглашает дилеров 


ИМХЕОЮИЦАЛ и дистрибьюторов 


к сотрудничеству! 


оо ®о д 
цу | Широкая сеть представительств 


т В разных городах России 
ъ 7 
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позволит вам оптимизировать 
процессы логистики и доставки товара 


Есть вопросы? ПОДРОБНЕЕ 0 ПАРТНЕРСКОЙ ПРОГРАММЕ: 
. МААЛАИМУХСЕМТЕВ. ВИ/РАВТМЕВ/ 
Задавайте! 
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В(Ер://ипихРогит.огд/ 


ВН124, ВН1ЗД, ВН254 
февраль 2015 
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ВНЕ в формате {ИС 


Пройди путь от новичка до инженера Вей На! не выходя из дома 


ШС ШМЕЗИВТОАЕ С1А$5] - 
ИНТЕРАКТИВНОЕ ДИСТАНЦИОННОЕ ОБУЧЕНИЕ 
В РЕЖИМЕ РЕАЛЬНОГО ВРЕМЕНИ 

02.02.15 -06.02.15 


09.02.15 - 12.02.15 
16.02.15 -19.02.15 


версии для юриди- 2 
ческихлиц — [ 5 


слицензионным 
договором 
присоединения 


Футболки СМО/ИШпих 


БОЛЕЕ 100 ВИДОВ. ВСЕ РАЗМЕРЫ И ЦВЕТА 


8 сешег 


Разработчик систем электронного документооборота 


Опыт внедрения и сопровождения систем у Разработка систем с нуля, 


электронного документооборота сопровождение 

на базе А№гезсо Настройка системы 

Умение описать бизнес-процесс в соответствии с требованиями 
Знание (1, понимание принципов построения бизнеса 

и функционирования баз данных Написание инструкций для 
Знание СЭД, отличных от АНгезсо, приветствуется конечных пользователей 


МАЛА АМОХСЕМТЕВ.ВО/ЗНОР/@ЕТ$/ 


В февральском номере 


Лучшие проекты 
для пах 


Создайте лучший в мире ящик для потокового 
вещания фильмов и музыки, показа фоток 
и хранения ТВ-программ. 


ВА значит «наезд» 


Погрузимся в мир ВА! в поисках лучшей файловой 
системы и перестроимся за рекордный срок. 


Ядро Мих 
Ужас! На страницы ХР проникло чужеродное ядро. 
Рассматриваем Ми и что с ним стряслось. 


Мтеёе$1 


Теперь М/песгай принадлежит МгсгозоН, а мы со своими 
блочными мирами уносимся в истинно открытую гавань. 


Содержание будущих выпусков может меняться — вдруг нас повяжут за политику безопасности... 
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Новое поколение 
средств з'ащиты 


Межсетевые экраны ССПТ, 
не имеющие [Р-адреса 


ССПТ-2 — это сертифицированное ФСТЭК, ФСБ и ГАЗПРОМСЕРТ 
средство защиты информации нового поколения, реализующее 
функции межсетевого экрана, но при этом остающееся «невиди- 
мым» для любых протоколов и тестовых воздействий, что дости- 
гается за счет отсутствия физических и логических адресов на его 
фильтрующих интерфейсах. ССПТ-2 невозможно обнаружить 
никакими известными средствами удаленного мониторинга 
сети. 


Скрытность функционирования межсетевого экрана повышает на- 
дежность системы защиты в целом и существенно упрощает про- 
цедуру установки ССПТ-2 в компьютерные сети и функционирую- 
щие на их основе информационные и телематические системы. 


мои 
догоядер ы 


Назначение устройства 


Основное средство защиты для реализа- Дополнительное устройство защиты для: 
ции различных политик информационной — обеспечения безопасности функциониро- 
безопасности с помощью: вания ранее установленных в компью- 

— фильтрации пакетов на канальном, сете- терной сети средств защиты и устройств 
вом, транспортном и прикладном уровнях; маршрутизации; 

— управления транспортными соединениями — — мониторинга трафика с возможностью 
между отдельными узлами ЛВС анализа данных регистрации пакетов 
или виртуальной ЛВС (\/АМ); по различным критериям и интеграции 

— контроля контента данных на прикладном с105; 
уровне с учетом направления, — обеспечения функционирования сетевых 
времени и типа протоколов передачи распределенных телематических 
трафика. приложений и @ВО-ресурсов. 
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цены указаны без учёта НДС и регулируются условиями предоставления услуг компанией Не пег Оп!пе АС. 


>! МОГУТ быть изменены. Все права защищены соответствующими производителями 


НЕТ2МЕВ „оо ТЕГ 


В ЦЕЛОСТИ. И 
СОХРАННОСТИ! 


о ХРАНЕНИЕ ДАННЫХ ВГЕРМАНИИ 
т \ 


ВЫДЕЛЕННЫЙ СЕРВЕР ВЫДЕЛЕННЫЙ СЕРВЕР 
РХ60 РХ70-$$0 


в пе Хеоп® ЕЗ-1270 \3 в пе Хеоп® ЕЗ-1270 \3 
Оцадсоге Назме! Очцадсоге Назме! 

в 32 ГБЕСС КАМ в 32 ГБЕСС КАМ 

в2х2 ТБ б Гбит/с ЗАТА 7200 об/м в 2х 480 ГБ 6 Гбит/с ЗАТА $$0 
Ещегри$е класс ЗоЙ\маге-КА!О 1 аа Сещег Зепез 

в 20 ТБ Трафик* в 30 ТБ Трафик* 

в Операционная система тих в Операционная система Мпих 

в Подключение 1 Гбит порт в Подключение 1 Гбит порт 

в Гарантировано 200 Мбит/с в Гарантировано 200 Мбит/с 

в |Р\/уб подсеть (/64) в |Р\уб подсеть (/64) 

в Без минимального контракта в Без минимального контракта 


2600 8 3700 = 


рублей в месяц де рублей в месяц 
+ Установка 3700 рублей ХЕОЛ + Установка 3700 рублей 


* Нет платы за превышение. При превышении 20 ТБ/месяц (РХ60), 30 ТЬ/месяц (РХ70-$$0) скорость соединения 


ограничивается (подсчёт ведётся по исходящему трафику, входящий и внутренний трафик не учитывается). 


Безопасное защищённое хранение ваших 
данных в собственных дата-центрах 
немецкой компании Не{тег ОпИпе, 
соответствующее высоким требованиям 
к стандартам защиты данных в Германии. 


КУ.НЕТЕМЕК.СОМ 


бгееп!Т 
Ве5{ Ргасйсе Аугагд 


Негпег Оп!те активно поддерживает защиту окру- 
жающей среды, используя исключительно 100% 
возобновляемые источники энергии.Выбирайте 


